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SOSYAL BIiLGILER OGRETIMINDE DiJiTAL OYKULEME iLE EFSANELERDEN
YARARLANMA: NiTEL BiR ARASTIRMA*

Tugba SELANIK-AY?

0z

Gliniimiizde yazili metinler dgrencilerin yeterince ilgisini ¢cekmemeye baslamistir. Bu sorunun ¢6ziimiinde metinleri ses,
gorsel, karikatir, slogan gibi ¢oklu 6gelerle daha ilgi cekici hale getirebilen dijital 6ykiilemelerden yararlamlabilir. Bu
aragtirmanin temel amaci sosyal bilgiler 6gretiminde dijital dykiileme ile efsanelerden yararlanmanin ilkokul 6grencilerinin
goriislerine dayali olarak degerlendirilmesidir. Aragtirma 4. sinifina devam etmekte olan 37 ilkokul &grencisi iizerinde
gergeklestirilmistir. Veri toplama araci olarak Ogrencilerin tuttugu ders giinliikleri ve uygulama sonunda &grencilerin
tasarlayarak yazdiklar1 efsaneler kullamlmistir. ilkokul &grencilerinin yazdigi efsanelerin ¢oziimlenmesi sonucunda
efsanelerde sosyal unsurlar, duygular, cografi unsurlar, dogal afetler, olaganiistii unsurlar ve hava olaylar1 olmak tizere
toplam 6 ana temaya ulasilirken; giinliiklerden elde edilen veriler ise akademik ve duyussal baglamda siniflandirtlmistir.
Arastrma sonucunda akademik baglamda belirtilen goriislerin dijital OSykiilemeler ve efsanelerin iligkilendirildigi
kazanimlara uyumlu oldugu; duyussal baglamda ise sosyal bilgiler dersini sevdirme, 6grencilerin ilgisini ¢gekme, farkli edebt
tirlere ilgiyi artirma, teknolojiyi daha etkili kullanma gibi katkilarin ilkokul Ogrencileri tarafindan ifade edildigi

belirlenmistir. Elde edilen sonuglar 1s1ginda sosyal bilgiler dersinde dijital dykiileme yoluyla efsanelerden yararlanilmasi
Gnerilebilir.

Anahtar kelimeler: Sosyal bilgiler 6gretimi, edebf rlin, efsane, dijital dykilleme

BENEFITTING LEGENDS VIA DIGITAL STORYTELLING ON TEACHING
SOCIAL STUDIES: A QUALITATIVE RESEARCH

ABSTRACT

Nowadays, written texts are not getting enough attention of the students. To solve this problem, digital storyteling can be
used which can make texts more interesting with sound, visuals, cartoons and slogans. The main aim of this study is to
evaluate the use of legends via digital storytelling in social studies teaching based on the primary school students’views. The
study was carried out on 37 primary school students (20 female, 17 male). The diaries in which the students recorded their
views during the implementation process and the legends written by them at the end of the application were used as data
collection tools. As a result of the analysis of the legends written by primary school students, a total of 6 main themes were
reached: social elements, emotions, geographical elements, natural disasters, extraordinary elements and weather events. It
has been determined that the social studies course includes opinions about the use of digital stories and legends in academic
and affective context. The views expressed in the academic context are consistent with the learning outcomes associated with
digitalstories and legends. It has been concluded that in addition to their contributions to popularizing social studies in the
affective context, attracting their interest in literary genres such as legends and digital narratives in the context of effective
use of technology attracted students' attention. In the light of the results obtained, it can be suggested to benefit from legends
through digital storytelling in social studies course.

Keywords: Teaching social studies, literary product, legend, digital storytelling
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1.GIRIS

Sosyal bilgiler dersi tarih, cografya, felsefe, sosyoloji, psikoloji, antropoloji, egitim, hukuk, ekonomi, siyaset,
sanat ve edebi yat gibi pek ¢ok disiplinle iliskilendirilen bir derstir. Dolayisiyla pek ¢ok farkli yontem-teknigin
yani sira pek ¢ok kaynak da sosyal bilgiler 6gretiminde bir arag olarak kullanilmaktadir. Etkili bir sosyal bilgiler
Ogretiminin dgrencilere okuma ve yazma becerilerini gelistirme yoniinde de olanaklar sunmasi bir gerekliliktir
(Moore vd., 2000). Amerika Sosyal Bilgiler Programi’nda (NCLB-No Child Left Behind) “Hi¢bir ¢ocuk geride
kalmasin.” bigiminde sosyal bilgiler dersinde okuma-yazma ve matematiksel becerilerin kazandirilmasinin
gerekliligini vurgulayan oneriler yer almaktadir (Leming vd., 2006). Bu baglamda sosyal bilgiler dersinde edeb?
urunlerin kazanimlarla iliskilendirilerek bir arag olarak kullanilmasi dersin amaglarina ulasmanin yani sira sosyal
bilgiler dersinin okuma-yazma becerileri baglaminda 6grencilere katkilar getirmesini saglayabilir. Edebi Griinler
icinde sosyal bilgiler dersinin dogasma en uygun tiirlerden biri efsanelerdir. Efsaneler pek ¢ok kiiltiirel dgeyi,
farkli kiiltiirlerin yasayigini, giinliik yasam deneyimlerini, toplumsal degerleri ve gelenekleri, yasanilan ¢evredeki
dogal ve beserl unsurlari, afetleri, hava olaylarim1 i¢inde barindirarak etkileyici bir iislupla aktarma 6zelligine
sahiptir. NCSS (1994) kiiresel baglantilar 6grenme alaninin yani sira pek ¢ok dgrenme alani igin farkli kiiltiirler
ve kiiltiirel cesitlilik baglammda 6grencilere deneyim kazandirmanin &neminden s6z etmistir. Bu baglamda
icinde yasanilan cografyadan baglayarak pek ¢ok farkl kiiltiire iligkin farkindalik kazanmada efsanelerin bir arag
olarak kullanilabilecegi sdylenebilir. Tiirkiye’nin efsaneler bakimindan zengin oldugu bilinmektedir. Egitimde
bu tiir bir zenginligin ise kosulmasi etkili ve verimli uygulamalar i¢in kaynak saglayabilir. Ancak son yillarda
efsaneler kitle iletisim araglarinin yayginlagmasi nedeniyle unutulmaya yiiz tutmustur.

1.1. Arastirmanin amaci

Bu arastirma, ilkogretim dgrencilerinin sosyal bilgiler dersinde efsanelerden yararlanmaya iligkin goriislerini
belirlemek amaciyla gergeklestirilen nitel bir arastirmadir.

1.2. Arastirmanin 6nemi

Alan yazin incelendiginde sosyal bilgiler 6gretiminde farkli edebi drinlerin kullanimina yonelik olarak
gerceklestirilen pek cok arastrmaya (Kaymakci, 2013; Oru¢ & Ulusoy, 2008; Oztirk & Otluoglu, 2005)
rastlanmistir. Ancak dogrudan sosyal bilgiler 6gretiminde efsane, destan ve halk hikayelerinden yararlanmaya
iliskin olarak yalmizca birkag aragtirmaya (Sakaoglu, 1992; Simsek, 2000; Simsek, 2001; Yilar, 2005)
rastlanmistir. Ancak bu aragtirmalarin da kuramsal nitelikte arastrmalar oldugu goriilmiistiir. Arastrrmanin
alanyazindaki eksikligi gidermesi umulmaktadir. Bu aragtirmanin temel amaci dijital 6ykiileme ile efsanelerden
yararlanilarak gerceklestirilen sosyal bilgiler 6gretiminin ilkokul Ogrencilerinin goriislerine dayali olarak
degerlendirilmesidir.

2. YONTEM

Bu boliimde, arastirma modeli, katilimcilar, verilerin toplanmasi ve ¢oziimlenmesi yer almaktadir. Verilerin
toplanmasi1 boliimiinde ayrica arastirmanin uygulama asamasinda gerceklestirilen galismalar ayrintili bicimde
betimlenmistir.

2.1. Arastirmanin modeli

Bu arastirma, ilkogretim dgrencilerinin sosyal bilgiler dersinde efsanelerden yararlanmaya iliskin goriislerini
belirlemek amaciyla gergeklestirilen nitel bir arastirmadir.

2.2. Katihmcilar

Bu aragtirma 2017-2018 6gretim yili bahar déneminde Afyon il merkezinde yer alan bir devlet okulunun 4.
simifina devam etmekte olan 20’si kadin 17’si erkek toplam 37 ilkokul 6grencisi lizerinde gergeklestirilmistir.
2.3. Verilerin toplanmasi ve ¢ozimlenmesi

Arastirmanim uygulama siirecinde sosyal bilgiler dersi 4. smif “Insanlar, Yerler ve Cevreler” dgrenme alani
kazanimlari igerige uygun efsaneler ile iliskilendirilerek programda da onerildigi bigimde 20 ders saati iginde (7
hafta siire ile) dijital dykiilemeye doniistiiriilen efsaneler araciligiyla islenmistir.

Nitel bir arastirma olan arastrmada veri toplama aract olarak uygulama siireci boyunca ilkokul dgrencilerinin
goriislerini yansittiklar: ders gilinliikleri (259 ders giinliigli) ve uygulama siireci sonunda ogrencilerden
yaraticiklarini kullanarak yazmalari istenen efsaneler (37 efsane) kullanilmistur.
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Ders gunlukleri ve efsaneler birer dokiiman olarak ele alimmistir. Dokiimanlar; gergek, kolay ulasilabilir veri
saglamakta ve arastirmacilarin sorunlara ¢éziim iiretebilmelerine olanak tanimaktadir. Dokiiman s6zciigii bir
semsiye kavram olarak, gorsel ve fiziksel materyallere karsilik gelmektedir. Bu sozciik en genis anlamda iletisim
materyallerini icermektedir. Ornegin gazeteler, romanlar, anekdotlar, amlar ve giinliikler bu kapsamda ele
alinmaktadir (Merriam, 1998, akt. Deveci & Selanik Ay, 2009). Ogrenci giinliikleri ve 6grenciler tarafindan
yazilan efsaneler betimsel analiz yoluyla ¢oziimlenmistir. Elde edilen bulgular tablolar hdlinde sunulmus bunun
yani sira giinliiklerden ve dgrencilerin olusturdugu efsanelerden yapilan dogrudan alintilarla desteklenmistir.
Arastirma uygulama siireci Tablo 1°de su sekilde verilmistir:

Tablo 1.
Uygulama Siirecinde Ele Alinan Efsaneler, Kazanimlar ve Gergeklestirilen Etkinlikler
Kullanilan Efsaneler Derste efsaneyle ilgili gerceklestirilen etkinlikler Ele ahnan kazamimlar
Kaz Dagi ve Sarikiz Kaz Dagi1 ve Sarikiz Efsanesi’ne uygun bigcimde SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi
Efsanesi olusturulan krokiyi kullanarak verilen yonergeye  bir yerin konumu ile ilgili
gore yon bulma, dijital 6ykiilemeye doniistiiriilen  ¢ikarimlarda bulunur.
efsanede yer alan gazete haberleri ve karikatirler
iizerinde tartigma

Tek Cam Efsanesi Efsanede anlatilan afetlerden ve dijital dykilemede SB.4.3.6. Dogal afetlere yonelik
Carsamba ovasi verilen deprem haritasi, gorseller, sivil toplum gerekli hazirliklart yapar.
Efsanesi kuruluglar1 ve gazete haberlerinden hareketle dogal

Agr1 Dag1 Efsanesi afetlerden korunma yollarmna iliskin afis hazirlama

Bing6ller ve Kus Golii  Bingdller ve Kus Goli Efsanesi’ne uygun bicimde  SB.4.3.2. Giinliik yagaminda
Efsanesi kroki ¢izme ve krokiye lejant olusturma, dijital kullandig1 mekéanlarn krokisini

Oykiilemede yer alan metro, otobiis hatlar1 ve sehir  ¢izer.

haritalarini inceleme
Stleymaniye camiinin  Dijital 6ykiilemeye doniistiiriilen efsanelerde yer SB.4.3.3. Yasadigi ¢evredeki dogal
harci ve Sapanca Golii  alan dogal beseri unsurlar1 not alma, siniflandirarak ve beseri unsurlar1 ayirt eder.
Efsanesi tablolar olusturma

Gazligol Efsanesi Dijital 6ykiilemeye doniistiiriilen efsanelerde yer ~ SB.4.3.5. Yasadig1 yer ve
Gelin Kayasi1 Efsanesi  alan yer sekilleri, yerlesme ve niifusa iligkin cevresindeki yer sekilleri ve niifus
Pamukkale Efsanesi ¢ikarimlarda bulunma, efsanelerin gectigi yerlerin ~ 6zellikleri hakkinda ¢ikarimlarda
Peribacalar1 Efsanesi  eski ve yeni hallerine iliskin dijital 6ykiilemede bulunur.
Oliideniz Efsanesi verilen fotograflar1 karsilastirarak hangi tiirde
degisimler yasandigini tartigma
Tuz GOli Efsanesi Dijital 6ykiilemeye doniistiiriilen efsanelerde yer ~ SB.4.3.4. Cevresinde meydana
alan hava olaylar1 hakkinda ¢ikarimlarda bulunma  gelen hava olaylarini
ve hava olaylarini gosteren resimli grafik ¢izme gozlemleyerek bulgularmni resimli
etkinligi, dijital 6ykiilemede yer alan gazete grafiklere aktarir.

haberlerinde hava durumu videosunda...vb hava
olaylarina iliskin rastlanan gorseller yoluyla kanit

toplama

Dijital 6ykiileme yapma Efsanelere ulagilabilecek web adresleri 6grencilerle Arastirma, dijital okuryazarlik,
paylasilmis, dijital dykiileme i¢in gerekli olan iletigim, igbirligi, medya
gorsellerin internetten nasil bulunup okuryazarligi, yenilik¢i diisiinme

kaydedilebilecegi, video, gorsel, ses, metin, gazete gibi beceriler tizerinde 6zellikle
haberi gibi 6gelerin nasil eklenip hangi programlar ~durulmustur.

kullanilarak dijital 6ykiillemeye donistiiriilebilecegi

bilgisayar laboratuvarinda atolye ¢alismasi

biciminde ilkokul 6grencilerine gdsterilmistir.

Arastirma Tablo 1°de de goriildiigii gibi “Insanlar, Yerler ve Cevreler” dgrenme alanmin tiim kazanimlarini
kapsayacak bigcimde tasarlanmigtir. Arastirmada 6grenme alaninin ve kazanimlarmin dogrudan iliskili oldugu
distiniilen becerilere de yer verilmistir. Arastirma kapsaminda ele alman beriler Sekil 1°de verilmistir:
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Cevre
okuryazarhgi

algilama

Gozlem

isim ve strekliligi

okuryazarhgi

Kanit
kullanma

onum
analizi

¢izme/yorumla

etkili kullanma

Yenilikgi
disiinm

Sekil 1. Uygulama siirecinde kullanilan ders planlarinda ele alinan beceriler

ceyi dogru, glizel

Mekani algilama

Dijital
okuryazarlik

Karar
verme

Sekil 1’de de goriildiigii gibi uygulama siirecinde sosyal bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan 12 beceriye
ders planlarinda yer verilmistir. Sosyal bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan anahtar yetkinlikler de dijital
Oykiilemeye doniistiiriilen efsanelerle sosyal bilgiler 6gretimi baglaminda incelenmistir ve farkli boyutlariyla
uygulama siirecinde ders planlarinda cesitli anahtar yetkinliklerle de iligkilendirmeler yapilmistir. Ders
planlarinda yer verilen anahtar yetkinlikler su sekildedir:

——
5,
| ]

Q.
-

=
)

@
5

dijital yetkinlik

Sekil 2. Uygulama siirecinde ders planlarinda yer verilen anahtar yetkinlikler

il kaltarel farkindalik ve ifade

Bunlarm yani sira sosyal bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan ve kazanimlarla iliskilendirilen efsanelerde
yer alan degerler de ders planlarinda ele alinmistir. Uygulama siirecinde ders planlarinda yer verilen degerler

Sekil 3°te verilmigtir:

Dayanism

a
E

Sa

Degerler

— =
Ozgiirlik

Sekil 3. Uygulama siirecinde ders planlarinda yer verilen degerler
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Aragtirmanin uygulama asamasinda, gerceklestirilen etkinliklerin, gerek programda yer alan ilgili kazanimlar,
gerekse ilgili anahtar yetkinlikler, beceriler ve degerleri igerecek bigimde bir biitlinlikk i¢inde ele alinmasina
dikkat edilmistir.

3. BULGULAR

Aragtirmanm bu boliimiinde elde edilen veriler 6grenci giinlilklerinden elde edilen veriler ve 6grencilerin
olusturdugu efsanelerden elde edilen veriler olmak tizere sirasiyla sunulmustur. Bu arastirmada sosyal bilgiler
dersi Ogretim programinda yer alan kazanimlara uygun bigimde segilen 14 efsane dijital Oykiilemeye
doniistiiriilmis; toplam 20 ders saati (7 hafta) suresince sosyal bilgiler dersi dijital 6ykiillemeye doniistiiriilen
efsaneler araciligiyla islenmistir. Derslerde dijital Oykiilemelerden yola c¢ikilarak kroki ¢izme, gorselleri
yorumlama ve tartisma, izlenen dijital oykiilemede yer alan kanitlar1 toplayarak elde ettigi verilerle tablolar
Olusturma ve efsane yazma gibi etkinlikler gergeklestirilmistir. Uygulama siirecinde kullanilmak {izere
hazirlanan dijital dykiilemelerde ses kaydi ile efsanenin anlatimma ve anlatim sirasinda efsanedeki kisiler ve
efsanenin gegtigi mekanla ilgili gorsellere; efsane bitiminin hemen ardindan efsanenin ilgili oldugu konuya
iligkin karikatiirlere, gazete haberlerine, mansetlere ve sloganlara yer verilmistir. Bunun yani sira efsane
anlatiminda kullanilan ses kaydindan sonraki ¢oklu ortam 6gelerinin kullanimi sirasinda fon miizigi olarak da
efsanenin gectigi yer ile ilgili tiirkiilere yer verilmistir. Son etkinlik olarak dgrencilerden islenen konularla ilgili
ya da kendi segecekleri bir konuda efsaneler yazmalar1 istenmistir. Tablo 2°de ilkokul 6grencilerinin yazdiklari
efsanelerin birer dokiiman olarak ele alinarak ¢6ziimlenmesi sonucunda ulagilan bulgular yer almaktadir:

Sosyal
Ogeler

Hava
Olaylar1

Degerler

Olaganiistii Dogal
Varliklar Afetler

Sekil 4. Ilkokul 6grencilerinin yazdig1 efsanelerden elde edilen temalar

Sekil 4’te de goriildigii gibi ilkokul 6grencilerinin yazdig1 efsanelerin sosyal unsurlar, olumsuz duygu ve
durumlar, cografi unsurlar, dogal afetler, olaganiistii unsurlar ve hava olaylar1 olmak {izere toplam 6 ana tema
altinda toplandig1 goriilmektedir. Temalar incelendiginde efsanelerin bir unsuru olarak ele alinabilecek dogaiistii
varliklarin yanmi sira ilkokul 6grencilerinin yazdiklar: efsanelerde uygulama siirecinde efsaneler araciligiyla
islenen konulara dogal ve beseri unsurlar, dogal afetler, hava olaylar1 bigiminde yer verdikleri goriilmektedir. Bu
durum efsanelerle islenen sosyal bilgiler dersinin akademik boyutta da katki saglamis oldugu biciminde
yorumlanabilir. ilkokul dgrencilerinin yazdiklari efsanelerde sosyal dgeler baglaminda Sekil 5°te verilen dgelere
yer verdikleri goriilmiistiir:

@D
@
D

Sekil 5. ITkokul 6grencilerinin yazdigi efsanelerde “Sosyal Ogeler” temast altinda yer alan unsurlar
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Sekil 5’te de goriildiigi gibi ilkokul 6grencileri yazdiklar1 efsanelerde sosyal 6ge olarak okul, komguluk, aile,
dernek, okul ve arkadashiga yer vermislerdir. [lkokul dgrencilerinin yazdiklari efsanelerden elde edilen bir diger
tema “Duygular” temasidir. Ilkokul &grencilerinin yazdiklar1 efsanelerde rastlanan duygular Sekil 6’da
verilmigtir:

IIkokul 6grencilerinden Nil yazmis oldugu “Co61” isimli efsanede “Aile” sosyal unsuruna su sekilde yer vermistir:

“Cok eski zamanlarda ulagimin zor oldugu zamanlarda bir aile deve ile yola ¢ikmuis. Bir¢ok zorlukla karsilagsan
aile kum firtinalarimi, susuzlugu, yorgunlugu hep birlikte yardimlasarak sevgi ile halletmisler...Bu ¢élden
kurtulan ilk aile onlar olmus. O giinden sonra birbirini seven aileler o ¢élden hep ge¢meyi basarmis...”

Ilkokul dgrencilerinden Biilent yazmis oldugu “Komsuluk” isimli efsanede “Komsuluk” sosyal unsuruna su
sekilde yer vermistir:

*eeoe.Olur mu hi¢? Biz komsuyuz. Tabii ki birbirimize yardim etmeliyiz demis...”

IIkokul dgrencilerinden Suna yazmis oldugu “Hayvanlar Okulu” isimli efsanede “Okul” sosyal unsuruna su
sekilde yer vermistir:

“Ormanda yasayan hayvanlarin bir okula ihtiyact varmus. Ciinkii yavru baliklar yiizmeyi, yavru kuslar yiizmeyi,
yavru aslanlar avlanmayr bilmiyormus. Tek eksikleri buymus ¢iinkii baykus ve karga ogretmenlik yapma
konusunda ¢ok iyilermis...”

Ilkokul dgrencilerinden Akin yazmis oldugu “Yagmur Dernegi” efsanesinde “Dernek” sosyal unsuruna su
sekilde yer vermistir:

“...Cok sikilan yagmur damlalar: bir dermek kurmaya karar vermis. Bu dernek hi¢ yagmur yagmayan ¢éllere,
kurumaya baslayan ormanlara, susuz kalan insanlara ve hayvanlara yagmur yagdiriyormus..."

[Ikokul dgrencilerinden Serkan yazmis oldugu “Dostluk” isimli efsanede “Arkadaslik” sosyal unsuruna su
sekilde yer vermistir:

“Diinya ilk olustugunda kedilerle kopekler ¢ok iyi arkadaslarmis. Birlikte oyun oynarlar, gezerlermis. Ne zaman
ki kotii kalpli cady diigmanlik biiyiisii yapmis, o zamandan sonra diisman olmuglar...”

/
DO
N>’

Sekil 6. [lkokul 6grencilerinin yazdigi efsanelerde “Duygular” temast altinda yer alan unsurlar

Sekil 6’da da goriildiigii gibi ilkokul Ogrencileri yazdiklari efsanelerde mutluluk, kizgmlik, kiskanglik ve
bencillik gibi duygulara yer vermislerdir. ilkokul 6grencilerinin yazdiklar1 efsanelerden elde edilen bir diger
tema “Dogal ve Beseri Unsurlar” temasidir. Ilkokul 6grencilerinin yazdiklar1 efsanelerde rastlanan dogal ve
beseri unsurlar Sekil 7°de su sekilde verilmistir:

Ilkokul &grencilerinden Biisra yazmis oldugu “Bencil Kral” isimli efsanede “Bencillik” duygusuna ve
“yardimlagsma” degerine su sekilde yer vermistir:

“Koétii kalpli bir kral varmis. Bana dokunmayan yilan bin yil yasasin dermis. Halk yoksul ve mutsuzken kendisi
zenginlik icinde yasarmis. Bir dev gelmiys iilkeye ya her seyini paylasirsin ya da éliirsiin demis. Ama kral
pavlasmaktansa 6lmeyi tercih ederim demiy...”

Ilkokul grencilerinden Melis yazmis oldugu “Hava olaylarr” isimli efsanesinde “Kiskanglik” duygusuna su
sekilde yer vermistir:

“Diinyada yasayan insanlar ¢ok kiskanmig o yiizden de ¢ok mutsuzlarmis. Hava olaylari onlara bir ders vermek
istemis. Yagmur damlasi, kar tanesi, riizgdr ve giines birbirlerini kiskantyor gibi davranmaya karar vermigsler. O
yiizden ne zaman biri diinyaya gitse digerleri de kiskanc¢liktan onu takip edip diinyaya gelmeye baslamig. Bu
yiizden tiim diinya zarar goriiyormus. Ne yapacagint bilemeyen insanlar ¢ok kotii durumda kalmis. Hava olaylari
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onlara liskanghgin kotii oldugunu anlatmis. Herkes vazgegmis oOyle davranmaktan. Bdylece diinyanin adi
mutluluk gezegeni olarak degismis”

IIkokul dgrencilerinden Ilbilge yazmis oldugu “Kelebek Vadisi” isimli efsanesinde “Kizgmlik” duygusuna su
sekilde yer vermistir:

“...Sonra tirtil o kadar kizmig ki yamna ailesini de alip o iilkeyi terk etmis ve kendini bir vadiye hapsetmis.
Aradan yillar yillar gecmig. Tirtil ve ailesi kelebek olmus. Giin gectikce kalabaliklagmislar. Oraya da kelebek
vadisi adi verilmis. Onlart iilkelerinde gormek istemeyen herkes onlart orada ziyaret etmeye baslamis ve onlarin

giizelligini ve kiymetini anlamislar”
\

V4

, Dogal ve ‘
beseri
@ unsurlar @
\ J

@ Magara
)’ >
Al

Sekil 7. ITkokul ogrencilerinin yazdigi efsanelerde “Dogal ve Beseri Unsurlar” temast altinda yer alan unsurlar

Sekil 7°de de goriildiigii gibi ilkokul 6grencileri yazdiklar: efsanelerde dogal ve beseri unsurlardan “kdpri, ev,
¢6l, vadi, orman, magara, gol, nehir, deniz, buzul, cami” gibi 6gelere yer vermislerdir. ilkokul 6grencilerinin yer
verdigi bu unsurlarin “buzul” disinda tiimiiniin uygulama siirecinde dijital dykiilemeye doniistiiriilen efsanelerde
gecen dogal ve beser? unsurlar oldugu goriilmiistiir. Ilkokul dgrencilerinin yazdiklar: efsanelerde bu unsurlara
yer vermeleri uygulama siirecinde ele alman “SB.4.3.3. Yasadig1 ¢cevredeki dogal ve beseri unsurlar1 ayirt eder”
kazanimi kapsaminda ilkokul 6grencilerinin dogal ve beseri unsurlarla ilgili olan kavramlar1 6grenmesine dijital
Oykiilemeye donistiiriilen efsanelerle islenen sosyal bilgiler dersinin katki sagladigi biciminde yorumlanabilir.
[Ikokul 6grencilerinin “Dogal Afetler” temasinda yer verdigi unsurlar Sekil 8°de verilmistir:

/\
Dogal
Afetler

Sekil 8. ITkokul 6grencilerinin yazdigi efsanelerde “Dogal Afetler” temast altinda yer alan unsurlar

Sekil 8’de de goriildiigii gibi ilkokul 6grencileri yazdiklar1 efsanelerde dogal afetlerden deprem, firtina, ¢i1g ve
sele yer vermislerdir. Uygulama siirecinde dijital 6ykiilemeye doniistiiriilen efsanelerin de i¢inde bu tiir dogal
afetlere yer verilmektedir. Bu durum derste 6grenme araci olarak kullanilan efsanelerin igeriginin de ders
kazanmimlarina ve dersle ilgili kavramlara ulasmada etkili oldugunu gostermektedir. ilkokul &grencilerinin
“Dogaiistii Varliklar” temasinda yazdiklar1 efsanelerde yer verdigi unsurlar Sekil 9’da verilmistir:
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Sekil 9. ITkokul ogrencilerinin “dogaiistii varliklar” temasinda yer verdigi unsurlar

Sekil 9’da da goriildigii gibi ilkokul 6grencilerinin “Dogaiistii Varliklar” temasinda yer verdigi unsurlar biiyiici,
dev, ejderha, peri, dinozor, biiyiicli ve cadidir. Uygulama siirecinde kullanilan dijital 6ykiilemeye doniistiiriilmiis
efsanelerde bu unsurlarm ¢ogu kullanilmamis olmasma ragmen ilkokul 6grencilerinin efsanelerinde pek ¢ok
doga iistii varliga yer verdigi gortilmistiir. Uygulama siirecinde efsane yazma uygulamasi sonrasinda Nil isimli
bir ilkokul 6grencisi goriiglerine gilinliigiinde dogaiistii varlik olarak “peri” deger olarak da “yardimlagma”
degerine vurgu yaparak su sekilde yer vermistir:

“Bugtin bize ders anlatan 6gretmen efsane yazmamizi istedi. Ben de iginde bol bol sihir olan bir efsane yazdim.
Ciinkii en sevdigim ¢izgi film kahraman TinkerBell’in de dyle giigleri var. Benim efsanemde de ¢oban ¢ocuk
sihir yapryordu. Uykusu gelen insanlarin kolay uyumalarina yardim etmek icin insanlarin hayal ettigi koyunlarin
citlerden atlamasin biiyii ile gerceklestiriyordu”

Ilkokul dgrencilerinin “Hava Olaylar1” temasinda, yazdiklar1 efsanelerde yer verdigi unsurlar Sekil 10°da

DD,

verilmistir:

@ Hava @
\ Olaylar1 I

Sekil 10. [lkokul égrencilerinin “hava olaylari” temasinda yer verdigi unsurlar

Sekil 10’da da goriildiigii gibi ilkokul 6grencileri hava olaylarindan yagmur, giines, kar, simsek ve firtinaya
yazmis olduklar1 efsanelerde yer vermislerdir. Ogrencilerin yer verdigi hava olaylarinin uygulama agamasinda
kullanilan dijital dykiilemeye doniistiiriilen efsanelerde gegen hava olaylar1 oldugu goriilmiistiir. Bu durum dijital
Oykiileme ile efsanelerden yararlanmanin ilkokul Ogrencilerinin sosyal bilgiler dersi ile ilgili kavramlari
ogrenmelerine de katki sagladigi biciminde yorumlanabilir. ilkokul dgrencilerinin yazdiklar1 efsanelerden
ornekler su sekildedir:

“Firtina Sehri Efsanesi” sosyal unsur olarak aileyi, olaganiisti unsur olarak biyiiciiyl, deger olarak
yardimseverligi ve hava olay1 olarak da firtinayi su sekilde igermektedir (Derya):

“Bir ¢ocuk varmis. Bu ¢ocugun anne ve babasini dev bir adam esir almis. Bu ¢ocuk aylarca anne ve babasini
aramig ama bulamamus. Bir giin bu sehrin en bilindik biiyiiciisiine gitmis. Biiyiicti cocuga anne ve babasini nasil
bulacagin soylemis. Cocuk biiyiictiniin séylediklerini yapmis. Kirk kediye su vermis, kirk karincaya seker vermig
ve kirk giin dua etmis. 41. giin o sehirde biiyiik bir firtina ¢ikmis. Ama firtina bitince anne babast kurtulmuslar.
O sehre o giinden sonra firtina sehri adini denmis”

Hava olay1 olarak yagmur, firtina ve riizgar; olaganiistii unsur olarak cadi, beseri unsur olarak ev, dogal unsur
olarak meyve bahgesini iceren “Cop Ev Efsanesi” su sekildedir (Nil):
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“Bir tane kadin varmis. Ama hep kendini diisiiniirmiis. Kadin bahgesinde otururken bir tane cadi gelmiy.
Havada o kadar giinesliymig ki susuz ve agmis. Kadindan biraz su ve yiyecek istemis. Kadin tek gegim kaynagi
olan bahgesi varmis. Bahgesinde her tiirlii yiyecek varmis. Kadin bahgesine bakmus bir siirti meyve varmis. Ama
kendini diisiindiigii icin ‘Kusura bakma. Bende de yok’ demis. Cadi ise kadinin bahgesini gérmiis ve: ‘Insallah
bahgen ¢opliige doner.” Demis. Oradan ayrilmis. Biiyiicii gider gitmez yagmur yagmis firtina ¢ikmis kadin
arkasina bir bakmis bahcesi degil karsisinda ¢op yigini duruyormus. Ardindan hava kapanmis ve yagmur
yagmaya baslamis. Riizgar ¢ikmig ve bahgedeki ¢opler evin éniine yigilmig. Boylece evi de bir ¢op ev olmus.
Diinyada ne kadar cimri ve bencil insan varsa o giinden sonra bu beddua hepsini etkilemis ve diinyanin her
yerinde ¢op evler ortaya ¢ikmis”

Iceriginde deger olarak dayanigmaya, beseri unsur olarak eve, dogal unsur olarak nehir ve buzula olumsuz
duygular ve durumlar kapsaminda ise bencillige yer verilen “Buzdan Kaya Koyii Efsanesi” su sekildedir (Doga):

“Bir kdyde bir adam varmis. Bu adam ¢ok yalanciyymis. Oniine gelen herkese yalan soylerlermis. Koydeki tek su
da bu adamin tarlasindaymis. O yu kéyde ¢ok kurakhik olmus. Tiim kéylii toplanip adama gitmis. Ondan su
istemisler. Adam da nehirde hi¢ su yok demis. Kdyiin en yasl ninesi o nehir buz olsun ogul sen de kalbin gibi
buzdan kaya olasin demis. Adam da nehir de buza déniismiis. O buzul hi¢ erimezmis. Bu kéye de buzdan kaya
koyii denilmig.”

Uygulama siirecinde ¢ ilkokul 6grencisi birlikte yazmis olduklar1 efsanede deprem, hortum, yagmur ve sel gibi
unsurlara yer vermislerdir. Yazdiklar1 efsane ve bu efsaneyle ilgili yaptiklar1 resim 6rnegi su sekildedir:

“Cok eskiden denizin yakinlarinda bir koy varmis. Bir giin o koyde deprem olmus yerler catlamis. Her taraf ¢cok
kotii olmus c¢atlaklara deniz suyu girmis. Bir ay sonra su ¢ekilmis. Sonra da biiyiik bir hortum ¢ikmis. Koy
denizin bosluguna yerlesmis. Ertesi giin biiyiik bir yagmur baslamis. Deniz suyla yeniden dolmug. Kéy su altinda
kalmis ve su koyii diye adlandirilmis” (Doga, Efe, Nil)

Ilkokul &grencileri uygulama siireci boyunca ders giinliikleri tutmuslar, dersle ilgili goriis ve gozlemlerini,
stiregte yasadiklarmi giinliiklerine aktarmislardir. 7 haftada toplam 259 ders giinliigii elde edilmis; giinliikler
birer dokiiman olarak ele almarak ¢dziimlenmistir. Ilkokul 6grencilerinin efsanelerin katkilarna iliskin goriisleri
Tablo 2’de su sekilde verilmistir.

Tablo 2.
Efsanelerin Katkilarina Iigkin Ilkokul Ogrencilerinin Goriigleri
Akademik boyut Efsaneler aracihigtyla farkli blgelerin cografi 6zelliklerini 6grendim

[k kez efsane ile karsilastim
Efsanelerdeki dogal ve beseri unsurlart bulurken 6grendim.
Pek ¢ok efsane 6grenmis oldum
Efsaneler araciligiyla peri bacalarinin nasil olustugunu 6grendim.
Efsaneler araciligiyla Mimar Sinan’1 6grendim
Afyonkarahisar’la ilgili Gazhigol Efsanesi’ni 6grendim
Kroki ¢izmekte zorlandim

Duyussal boyut Efsaneler ¢ok guzeldi
Efsaneler dersi daha eglenceli hale getirdi.
Efsaneler dersi daha ilgi cekici hale getirdi
Efsane yazmak hosuma gitti
Efsane yazmakta zorlandim
Efsane yazarken heyecanlandim
Efsanelerle ders islemek sikiciydi
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Tablo 2. (devamu)

Efsanelerin Katlalarna Iiskin Ilkokul Ogrencilerinin Goriisleri

Duyussal boyut Efsaneleri begenmedim
Efsanelerle ilgili kitap aldim
Dijital 6ykilemeleri cok sevdim
Dijital ykiileme yapmaya caligtyorum
Dijital dykiilemelerin hep kullanilmasini isterdim
Turkce dersinde de dijital 6ykilemeler olsun isterdim
Artik sosyal bilgiler dersini daha ¢ok seviyorum

Tablo 2’de de goriildiigii gibi ilkokul 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde efsanelerin katkilarma iliskin
gorisleri incelendiginde goriislerin akademik ve duyussal katkilar olmak {izere toplam iki ana tema altinda
toplandig1 goriilmektedir. Akademik katki baglaminda ilkokul &grencileri uygulama siirecinde efsanelerle
iliskilendirilen kazanimlardan, efsane tirii ile ilk kez Kkarsilastiklarindan, efsanelerde yer alan tarihi
sahsiyetlerden, kroki ¢izmek gibi becerilerden s6z etmiglerdir. Duyussal boyutta ise gerek uygulama siirecinde
kullanilan efsaneler, gerek dijital Oykiilemeler, gerekse efsane yazmaya iligkin olumlu katkilardan s6z
etmislerdir. Ilkokul 6grencilerinin giinliiklerinden alinan dogrudan alintilar su sekildedir:

“Efsane sayesinde cografi sekilleri Ogrendim” bigciminde gorislinii belirten Mert goriisiini su sekilde
aciklamustir:

“Bugiin ogretmenimiz sayesinde yeni bilgiler ogrendim. Pamukkale travertenlerinin nasiul olugtugunu ogrendim.
Cok giizel, biiyiileyici gériiniiyorlar bence...”

“[lk kez efsane tiiriinde metinlerle karsilastim.” biciminde goriisiinii belirten Selin goriisiinii su sekilde
aciklamistir:

“Bugiin 6gretmenim bize efsaneyi ogretti. Cok giizeldi. Cok begendim. Tesekkiir ederim. Efsaneyi daha once
duymamigtim ogrendim. Hem bize oyununu da oynatti. Eglenceliydi tesekkiirler.”

“Efsaneler cok guizeldi. ” bigiminde goriisiinii belirten Yigit gortsiinii su sekilde agiklamustir:
“Efsaneler ¢ok giizeldi. Ben ¢ok begendim. Bircok sey ogrendim. Harry Potter gibiydi ¢ok eglenceliydi.”
“Ders ¢ok eglenceli gecti.” bigciminde goriistinii belirten Suna goriisiinii su sekilde agiklamustir:

“Bugtin ¢ok eglenceliydi. Ben ¢ok eglendim. Ben bugiin kendimi kaybettim. Bugiin ¢ok giizeldi. Size tesekkiir
ederim. Sizi ¢ok seviyorum. Bugiin efsaneleri begendim ¢ok giizeldi. Efsaneleri dinlerken hayal kurdum.
Efsanelerle ilgili resimler yaptim. Cok hosuma gitti”

“Kroki ¢izmekte zorlandim.” bigiminde goriislini belirten Mesut goriisiinii su sekilde agiklamistir:

Buglnki efsaneler ¢cok guzeldi. Efsaneler ¢ok dikkatimi cekti. Dortli gruplarda kroki yapmakta ¢ok basarili
olamadik. Aslinda krokinin nasil ¢izilmesi gerektigini anladim. Daha giizel yapabilirdik diye diigtintiyorum. Ama
sosyal dersi giizeldi. Bu konular: anlattiginiz i¢in tesekkiir ederim.”

4. TARTISMA ve SONUC

Dijital dykilleme ile efsanelerden yararlanilarak islenen sosyal bilgiler dersinin ilkokul 6grencilerinin goriislerine
dayali olarak degerlendirilmesini amaclayan bu arastrma sonucunda akademik katki baglaminda ilkokul
Ogrencileri uygulama siirecinde efsanelerle iligkilendirilen kazanimlardan, efsane tird ile ilk kez
karsilagtiklarindan, efsanelerde yer alan tarihi sahsiyetlerden, kroki ¢izmek gibi becerilerden s6z etmiglerdir.
Dijital ¢ykiileme ile efsanelerden yararlanilarak gergeklestirilen sosyal bilgiler dersine iliskin olarak ilkokul
ogrencileri duyussal boyutta ise gerek uygulama siirecinde kullanilan efsaneler, gerek dijital dykiilemeler,
gerekse efsane yazmaya iliskin olumlu katkilardan s6z etmislerdir. Derse Karsi olan motivasyonlarini artirdigini,
dersin daha ilgi cekici héle geldigini, 6grencilerin etkin katilimni artirdigini, akademik becerilerine katki
sagladigimi ifade etmislerdir. Efsaneler hayale agirlik vermesinden ulusal veya yerel bir¢ok olay1 renkli ve ¢ekici
anlatimla dile getirdigi i¢in ¢ocuklarin hosuna gider. Bunlar gen¢ okurlara, sikilmadan, hissettirmeden bazi
onemli tarihi bilgileri vererek tarih zevki asilar (Oguzkan, 1997, akt. Simsek, 2001). Bu arastirmada 6grenciler
dijital oykiilemeye doniistiiriilen efsanelerin dersi sikiciliktan kurtardigini vurgulamislardir. Bunun yani sira
akademik baglamda da ders kazanimlarmna iliskin 6nemli bilgilere giinliiklerinde yer vermisler bu baglamda
onemli tarihi ve cografi bilgileri edindiklerini de belirtmislerdir.

Yilar’a gore (2005) mitler ve efsaneler, toplumun hayat goriisiinii, yasam bigimini, ahlak anlayisim, yiicelttigi
degerleri iglerinde barmdiran, yiizlerce hatta binlerce yilin izlerini tasiyan halk yaratmasi edebi driinlerdir.
Egitimde yalnizca Tiirkge derslerinde degil pek ¢ok derste arag olarak kullanilabilirler. Bu arastrmada da
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ogrenciler yazmis olduklar1 efsanelerde uygulama siireci boyunca kullanilan efsanelerde de yer alan dayanisma,
yardimseverlik, sevgi, saygi, esitlik ve Ozgiirliik degerlerine deginmislerdir. Bu baglamda siiregte kullanilan
efsanelerin deger kazandirma baglaminda da ilkokul 6grencilerine katki sagladigi soylenebilir.

Edebft drlnlerin konu alanin1 6gretmeye yardimei olmasi, soyut konulari somutlagtirmasi, 6grenci basarisini ve
motivasyonu artirmasi, elestirel diiglinme, empati, dil kullanimi, zaman ve kronoloji gibi ¢esitli becerileri
kazandirmasi, sevgi, saygi, caliskanlik, vatanseverlik gibi ¢esitli degerleri 6zendirmesi sosyal bilgiler
Ogretiminde edebi tiirlerin kullanimini saglayan unsurlar arasinda gosterilmektedir. Bu durum sosyal bilgiler
dersi d6gretim programinda da dikkate alinmis, konular igerisinde edeb tiirlere yer verilmesi gerektigi belirtilerek
ders kitaplarinda da edebf tiirlerin kullanilmasi 6nerilmistir (Kaymakci, 2013). Yapilan arastirmada g¢ocuklarin
derse karsi olan motivasyonunun artmis oldugu, arastrma siireci boyunca ele alinan kazanim, deger ve
becerilerin kazandirilmasimna katki sagladig1 gerek 6grenci gilinliiklerinden gerekse ilkokul 6grencilerinin yazmis
oldugu efsanelerin ¢6ziimlenmesi sonucunda elde edilen bulgularda agik¢a goriilmektedir.

Edebi Grlinlerin sosyal bilgiler 6gretiminde kullanmanm olumlu yonleri olarak en ¢ok Ogrenilen bilgilerin
kalicihigmi artirabilecegini, derse dikkat ve ilgi ¢ekmede kullanilabilecegini, dersi eglenceli kilacagini,
ogrencilere farkli bakis acilar1 kazandiracagini, 6gretimi zenginlestirecegini ifade etmislerdir. Bunun yaninda
6gretmen adaylarinin cevaplarina bakildiginda sosyal bilgiler 6gretiminde edebf Uriinlerin kullaniminin 6zellikle
cesitli becerilerin 6gretiminde faydali olabilecegini vurgulamislardir. SBOA edebi (riinlerin sosyal bilgiler
ogretiminde kullanmanin olumsuz ydnleri olarak uzun zaman alabilecegini, uzun zaman aldigmni veya ilgisi
olamayan 6grenciler i¢in sikict olabilecegini, yas seviyesine uygun olmayan durumlarda yanlis anlama ya da
yorumlamalara yol agabilecegini, 6grencilerin kurgu ve ger¢ek ayrimi yapamayabileceklerini ifade etmislerdir.
SBOA edebi (riinlerin 6gretimi olumlu yonde etkileyecegi konusunda daha fazla gériis bildirmislerdir. Bu
bulgulardan hareketle SBOA nin sosyal bilgiler 6gretiminde edebf triinlerin kullanimmnin 6gretimi olumlu yonde
etkileyecegi goriisiinde olduklar1 sonucuna ulasilabilir (Yesilbursa & Sabanci, 2015). Elde ettigimiz sonuglara
gore 22 kisilik smifta 19 6grenci efsaneyle ders anlatimini eglenceli bulurken ili¢ 6grenci efsanelerle ders
anlatimini sikict bulmustur. Yapmis oldugumuz ¢alismada %13, 66 oraninda 6grencilerin dersi sikict buldugunu
gormekteyiz. Fakat agirlikli olarak %86,36 gibi bir oranla efsanelerle dersin eglenceli oldugu sonucuna ulastik.
Bu oranlara bakarak sosyal bilgiler dersinde efsane kullaniminin bireysel farkliliklardan dolayr her 6grenciye
hitap etmedigini gdrmekteyiz.

[Ikdgretim yedinci sinif sosyal bilgiler dersinde edebi yat temelli 6gretim yonteminin dgrencilerin akademik
basarilar1 ve Ogrenmenin kalicilig1 {izerinde olumlu etkisi oldugu; ayrica Ogrencilerin goriislerine gore
Ogrencilerin derse olan ilgilerini artirdigi ve okuma aligkanligini destekledigi sonucuna ulasilmistir (Tekgoz,
2005, akt. Cengelci, 2013). Bizim buldugumuz sonuglar da bunu destekler niteliktedir. Elde edilen bulgular
sonucunda Ogrencilerin akademik basarisint artirdigit ve duyussal becerilerine olumlu katkilar sagladig:
gorillmiigtiir. Demir ve Akengin’in (2014) de belirttigi tizere edebl Urlinler edebi yat temelli sosyal bilgiler
ogretiminin birinci ve en 6nemli Ogesi durumundadir. Hikayeler, romanlar, siirler, masallar, bilmeceler,
mektuplar, fikralar efsaneler, destanlar, atasozleri v.b. sosyal bilgiler 6gretiminde kullanilabilecek edebi
urtinlerdir. Bu edebT ruinleri mutlaka sosyal bilgiler 6gretim siirecinde kullanilacak yazili ve sozli materyallerin
tagimasi gereken niteliklere sahip olmalidir. Yapmus oldugumuz arastirmada bize efsane kullaniminin sosyal
bilgiler ve diger derslerde onemli oldugunu gosterdi. Efsane kullanimmin &grencilere akademik, sosyal,
duyussal, devinigsel yonden olumlu katki sagladigi gézlemlenmistir.

Masal, destan, efsane, fabl, hikdye, roman, biyografi, gezi yazisi, deneme, fikra, sohbet, siir ve tiyatro gibi
tirlerin ¢ocuklarin egitimindeki Gnemine wvurgu yapilmakta ve bu tiirlerden egitime katkilar1 yoniinde
yararlanmak gerektigi belirtilmektedir. Ayrica metinlerin seg¢iminde tiirtiniin en giizel 6rnekleri olmasmna dikkat
edilirse Ogrencide ana dili bilinci olusmasma ve okuma aliskanligi edinmelerine yardimci olacagi ifade
edilmektedir (Yalgin & Aytas, 2005, akt. Kolag vd., 2012). Egitim bilimlerindeki ii¢ 6grenme alanina -duyussal,
biligsel ve devinigsel- dayali olarak metin tiirlerini duyguya, diisiinceye ve olaya dayal tiirler seklinde ii¢ gruba
ayirmistir (Cemiloglu, 2004, akt. Kolag vd., 2012) Sosyal bilgiler dersinde efsane kullanimina iligkin olarak elde
edilen sonuglardan ve dgrenci glinliiklerinden yola ¢ikilarak bu uygulamanin agirlikli olarak duyussal alana hitap
ettigi soylenebilir.

Sonug olarak yapilan bu aragtirma sonucunda sosyal bilgiler dersinde dijital oykuleme yoluyla efsanelerden
yararlanmanin Ogrenciler iizerinde olumlu katkilar sagladigi belirlenmigtir. Ogrencilerin pek ¢ok beceri
gelistirmelerine katki sagladig1 goriilmiistir.

4.1. ONERILER

Aragtirma sonuglarindan hareketle asagidaki 6nerilerde bulunulabilir:
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1- Arastirmacilar sosyal bilgiler 6gretiminde dijital dykiileme yoluyla efsanelerden yararlanma konusunda
deneysel, eylem arastirmasi, karma yontem gibi farkli tiirlerde aragtirmalar gerceklestirilebilir.

2- Ogretmenlere hizmet ici egitim, 6gretmen adaylarma da hizmet &ncesi egitim yoluyla sosyal bilgiler
dersinde efsanelerden ne sekilde yararlanilabilecegi konusunda egitim verilebilir.

3-  Sosyal Bilgiler ders kitaplarinda kazanimlarla iliskilendirilerek efsanelere daha sik yer verilebilir.

4- Ogretmenlere hizmet ici egitim, dgretmen adaylarma hizmet dncesi egitim yoluyla dijital dykiileme
hazirlama konusunda atdlye ¢aligmalar1 diizenlenebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

1. Introduction

The course of social studies is related to several other disciplines, including history, geography, philosophy,
sociology, psychology, anthropology, education, law, economics, politics, art and literature. Therefore, in
teaching of this course different methods and techniques as well as disticnt resources are employed. An effective
teaching of the social studies courses necessitates the fact that students should be given many opportunities to
improve their reading and writing skills (Moore et al., 2000). In the educational programs for the social studies
courses employed in the US there is a set of recommendations entitled No Child Left Behind (NCLB) which
emphasize the significance of improving students’ literacy and mathematical skills (Leming et al., 2006). It is
thought that the use of literary products in accordance with the learning outcomes of the social studies courses
may make it possible to achive the course objectives and to improve students’ literacy skills. Among the literary
products, one of the genres most appropriate to the nature of social studies is legends. Legends can convey many
cultural elements, the lives of different societies, daily life experiences, social values and traditions, natural and
human elements, disasters and weather events in the surrounding environment in an impressive manner. NCSS
(1994) emphasized the importance of providing students with experience in the context of different cultures and
cultural diversity for the field of global connections as well as many other learning domains. Therefore, it can be
stated that legends can be used as a tool to gain awareness about many different cultures starting from the
geography in which they live. Turkey is known to be rich in terms of legends. The use of such wealth in
education can provide resources for effective and efficient educational activities. However, in recent years,
legends have been forgotten due to the widespread use of mass media. There are some studied on the effects of
using different literary works on the teaching of the social studies courses (Kaymakct, 2013; Oztiirk & Otluoglu,
2005; Oru¢ & Ulusoy, 2008). On the other hand, there are limited number of studies dealing with the use of
legends, epics and folk tales in the teaching of the social studies courses (Simsek, 2000; Simsek, 2001; Sakaoglu,
1992; Yilar, 2005). In addition, such studies are mostly theoretical in nature. It is thought that the current study
will contribute to the field. The main purpose of this study is to evaluate the social studies teaching in which the
legends, myths and digital storytelling are employed based on the views of primary school students.

2. Method

This study was designed as a qualitative research. In the implementation phase of the study learning domains
covered in the 4th grade social studies course unit entitled “People, Places and Environments” were connected
with proper legends. These contents were taught using the legends transformed into digital narratives for twenty
class hours (7 weeks). The participants were twenty female and seventeen male fourth grade students. Therefore,
the total number of participants were thirty-seven primary students. The data of the study were collected through
diaries of the participants who expressed their views about the courses (259 diaries). The data were also
gathered from the legends that the participants produced following the implementation. Both student diaries and
legends written by the participants were examined using the descriptive analysis. The findings were presented in
tables and supported by direct excerpts from student diaries and the legends produced by the students.

3. Findings, Discussion and Results

The findings of the study indicate that the legends written by the participants included many elements (natural
and human elements, natural disasters, weather events). These elements are found to be closely related to the
learning outcomes suggesting that using legends in the social studies courses seems to contribute to achieve
these learning outcomes. The participants also reported that the course of social studies using the legends
transformed into digital narrative positively improved their academical achievement and cognitive skills. They
also stated that both legends and digital narratives attracted their interest. In addition, they mentioned their desire
to have such educational activities in future. In the study, it is found that the legends written by the participants
contain six main themes, namely social elements, negative emotions and situations, geographical elements,
natural disasters, supernatural beings and weather events. Therefore, it can be stated that these legends include
supernatural beings that are one of the most distinctive feature of legends and the topics that were taught in the
courses (natural and human elements, natural disasters and weather events). This situation can be interpreted as
the social studies course which was taught using the legends contributed to their perception of the legend as a
literary genre and to their understanding of course achievements in academic dimension. The participants
mentioned that they met with the genre of legends for the first time and that they learned about historical figures
in legends and skills like drawing sketches. In the affective dimension, they mentioned both the legends used in
the implementation process, the digital narratives and the positive contributions to the writing legends. They
stated that the courses increased their motivation towards the social studies and their participation in the course
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and that the course became more interesting. Children like legends. Because legends focus on imagination and
express many national and local events in a colorful and attractive way. Legends imbue the pleasure of history
by giving young readers some important historical information without being bored (Oguzkan, 1997, as cited in
Simsek, 2001). The students emphasized that the legends turned into digital narratives saved the lessons from
boringness. In addition, they included important information about their learning outcomes in their academic
diaries. They also included statements in their diaries that they had acquired important historical and
geographical information. Yilar (2005) argued that myths and legends are literary products that are developed by
people and contain their life perspectives, their way of living, their views about ethics and significant values.
These products can be employed in all courses, not only in the courses of Turkish language. In the legends
written by the students the values mentioned included as follows: solidarity, benevolence, love, respect, equality
and freedom. Therefore, it can be argued that the use of legends in social studies courses contributed to their
awareness about significant values of the society. The following suggestions were developed based on the major
findings of the study:

1- Researchers can be design research with experimental, action research or mixed method on using
legends via digitalstorytelling.

2- Teachers can be trained on how to benefit from legends in social studies course through in-service
training and pre-service training for teacher candidates.

3- Legends can be included more frequently in Social Studies textbooks by associating them with aims.

4-  Workshops on preparing digital storytelling through in-service training for teachers and pre-service
training for teacher candidates can be organized.
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