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OZET
Bu ¢alismada bir agik diinya oyunu “Minecraft”in egitim siirlimii olan Minecraft Egitim Siirtiimii (MES) isimli
oyunun, Orgiin egitim siireci icerisinde kullanilabilecek potansiyel Ozellikleri hakkinda bilgi verilmesi
amaclanmistir. Bu amag ¢ercevesinde Minecraft Egitim Siirimii (MES)’in sahip oldugu niteliklerin, egitim
siirecinde yer alan yaklagimlar, yontem ve teknikler acisindan nasil bir potansiyele sahip oldugu tartisilmistir.
Arastirmada 6zellikle MES’de yer alan kimya ve kodlama uygulamalar1 hakkinda bilgi verilmesi amaclanmustir.

MES’in siniflarda uygulanabilirligi hakkinda ise 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Minecraft, Kimya Egitimi, Kodlama, Isbirligine Dayali Ogrenme

DIGITAL VIDEO GAMES AND EDUCATION: MINECRAFT EDUCATION
EDITION

ABSTRACT
It has been aimed in this study to inform about potential features of the Minecraft Education Edition (MEE) the
educational version of the Minecraft could be used in formal training process. For this purpose, it is discussed
how the qualifications of Minecraft Education Edition (MES) have the potential in terms of approaches, methods,
and techniques involved in the education process. Especially in this study, it is aimed to give information about

chemistry and coding applications in MES. Suggestions were made about the applicability of MES in the classes.

Keywords: Minecraft, Chemistry Education, Coding, Collaborative Learning

Egitim Programlarimiz ve Dijital Diinya
Icinde bulundugumuz yiizy1l igerisinde gerceklesen bas dondiiriicii teknolojik
geligsmeler, Orglin egitim sistemini de dogrudan ya da dolayl bir sekilde etkilemektedir.

Ogretim programlari giincellenmekte ve yapilan agiklamalar ile dgrencilerin 21. yiizyila ait




Eroglu, B. (2019). Dijital video oyunlart ve egitim: Minecraft egitim siiriimii, Anadolu Ogretmen Dergisi, 3(1), 56-64.
DOI: 10.35346/a0d.568427

beceriler ile donatilmasinin 6nemi vurgulanmaktadir (MEB, 2018; Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Midiirliigii (YEGITEK), 2016). Yeni teknolojiler ile birlikte farkl
uygulamalar da siniflarda yerini almakta ve olusan bu ekosisteme hem 6gretmenlerin hem de
Ogrencilerin ayak uydurasi beklenmektedir. Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2018 yilinda
yenilenen Ogretim programlari incelendiginde teknolojinin programlar {izerindeki etkilerini
gormemiz miimkiindiir. Yenilenen 6gretim programlarini inceledigimizde programda 6zellikle
tizerinde vurgulanan “degerler” ve “yetkinlikler” kismi gbéze carpmaktadir. Yetkinlikler
icerisinde yer alan

- Matematiksel yetkinlik ve bilim/ teknolojide temel yetkinlikler

- Dijital yetkinlik

- Inisiyatif alma ve girisimcilik (MEB, 2018) gibi yetkinliklerin 6nemi ise bu yiizyilda

daha da anlagilir hale gelmistir.

Ogretim programlarimizda dzellikle dgrencilerimizin teknolojiyi giivenli ve elestirel bir
bicimde kullanabilmesi, 6grendigi bilgiyi farkli ortamlarda uygulamayabilmesi yani bilgiyi
baglamlar arasi transfer edebilmesi ve sahip oldugu diisiinceleri eylemlere doniistiirerek {iriinler
ortaya koymasmin Onemi vurgulanmaktadir (MEB, 2018). Bu kapsamda 0&zellikle
Ogretmenlerin siif igerisinde gerceklestirecegi aktivitelerde Ogretim programlarmin da
vurguladigr gibi Ogrencilerimize c¢agin becerilerini kazandirabilecek 6zellikleri barindiran
etkinliklere yer vermeleri hususunda hassas davranmalari gerekmektedir. Smif igerisinde
ogrencilerin igbirligi icerisinde c¢aligmalarin1 saglayacak ve yaraticiliklarini  ortaya
koyabilecekleri problem c¢ézmelerine yonelik uygulamalar bu nedenle 6nem kazanmustir.
Dijital oyunlar ya da dijital igerikler 2002 yillarindan itibaren askeri egitimler, havacilik ve
saglik gibi alanlarda fayda sagliyor iken dijital oyunlarin 6zellikle fen egitim ve 6gretim alani
ile tanismasi ilerleyen yillarda gergeklesebilmistir (Annetta, Mangrum, Holmes, Collazo,
Meng, Cheng, 2009). Bu calismada da dijital bir acik diinya oyununun egitim siiriimii olan

“MES” tanitilmis olup, bu oyun igerisinde bulunan 6rnek uygulamalara yer verilmistir.

Minecraft Egitim Siiriimii (MES) Nedir?

Mojang firmasi 17 Mayis 2009 tarihinde oyun sektoriine farkli bir bakis acis1 getiren bir
acik diinya oyunu olan “Minecraft”1 yayinlamistir. Bu oyun, igerisinde yer alan diinyalarda {i¢
boyutlu kiiclik kutularin bir araya getirilerek farkli nesnelerin tasarlanip insa edilmesine
dayanmaktadir. A¢ik diinya isminin verilme sebebi ise oyunda tamamen sizin yaraticiliginiza
bagl tasarimlar ortaya koyabilmenizdir. Minecraft oyununda sinirsiz kaynaklar ile tamamen
0zgiin tasarimlarmiza yer verebileceginiz “Creative Mode” yani “Yaratict Mod” ile Minecraft

diinyasin1 kesfedebileceginiz sinirli kaynaklara sahip olabileceginiz ve gerekli madenlere
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kazarak ulasabileceginiz, kendinizi korumak i¢in bir ev insa etmeniz gereken “Survival Mode”
yani “Hayatta Kalma Modu” bulunmaktadir (Mojang, t.y.-b). Minecraft’in bu 6zellikleri de
icerisinde barindiran ve 2009 yilinda ortaya ¢ikisindan yaklasik 7 y1l sonra Mojang Firmasi’nin
Microsoft ile isbirligi neticesinde ise “Minecraft Education Edition” yani “MES” ortaya
cikmigtir. MES’de ise Minecraft tarafindan sunulan 6zellikler bir egitim platformu olusturacak
sekilde yapilandirilmistir. Yukarida da belirttigimiz 21. yy becerileri olarak degerlendirilen
problem ¢6zme becerisi, yaraticilik ve isbirligine dayali ¢6ziim {iretebilme iizerine igerik
gelistirilmesi ve egitim siirecinde faydalanilmasi, Minecraft’in 6zellikle bu siiriimiinde
miimkiin olmaktadir (Mojang, t.y.-a). Bu ¢alismada MES’de yer alan Kimya ve kodlama

uygulamalarina yer verilmistir.

MES Ornek Kimya Uygulamalar

MES’de farkli igerikler kapsaminda diizenlemeler yapilabilecegi gibi ayn1 zamanda
ozellikle kimya disiplinine yonelik hazir igeriklere de ulasilabilmektedir. Bu kapsamda
hazirlanan “Minecraft Education Edition Chemistry Lab Journal” isimli dosya, kimya
uygulamalar i¢in yol gdsterici bir 6zellige sahiptir (Chemistry Lab Journal, t.y.). Bu dosyada
kimya uygulamalarina yonelik element ve bilesik olusturucu, laboratuvar tezgahi ve malzeme
indirgeyici hakkinda tanitici 6zelliklere ve gerceklestirilebilecek etkinliklere yer verilmistir. Bu
calisma kapsaminda ise kimya uygulamalarina ornek olarak “siiper giibre” adi verilen

malzemenin iiretimi gergeklestirilmis olup siire¢, adim adim izah edilmistir.

2B

Element Blieslk Laboratuvar _Malzeme
Olusturucu  Olusturucu Tezgahi Indirgeyici

I R
21 u

Sekil 1. Minecraft egitim siiriimiinde yer alan kimya calisma diizenekleri
Yukaridaki sekilde sirasi ile MES’de yer alan ve kimyaya yonelik icerikler
olusturabileceginiz calisma diizeneklerine yer verilmistir. Bu diizeneklerden faydalanarak,
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“Chemistry Lab Journal”da da yer verilen siiper giibre (super fertilizer) isimli 6rnek uygulamay1
gerceklestirilmistir. Bu uygulamada ihtiyacimiz olan bilesik ve elementler Amonyak ve
Fosfordur. Amonyag1 olusturan elementleri (Azot ve Hidrojen) ve Fosforu element olusturucu

da meydana getirmek miimkiindiir.

Element Olusturucu

p@ =@ nO

Sekil 2. Element olusturucu diizeneginde ortaya konulan Azot elementi

Yukaridaki sekilde bir element icin gerekli olan elektron, proton ve ndtron sayilari bu
diizenekte belirlenerek Azot elementine ulasmak miimkiindiir. Bu sekilde Hidrojen ve Fosfor
elementlerine de ulasilabilmektedir. Ardindan bilesik olusturucu da Amonyak bilesigi elde

edilebilmektedir.

Bilesik Olusturucu

Sekil 3. Bilesik olusturucu diizeneginde olusturulan Amonyak bilesigi
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Uygulama kapsaminda elde edilen Fosfor elementi ve Amonyak bilesigi de son olarak
laboratuvar tezgahinda bir araya getirilerek, oyunda yer alan bitkilerin biiyiimesini saglayan

stiper giibre elde edilebilmektedir.

Laboratuvar Tezgab .,
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Sekil 4. Laboratuvar tezgahinda elde edilen siiper giibre

Kimyaya dair birgok bilesik ve tiriiniin elde edilebildigi egitim siirlimiinde ayn1 zamanda
son olarak “malzeme indirgeyici” isimli diizenek incelendiginde bu diizenegin igerisine
yerlestirilen belirli materyallerin hangi elementlerden olustugu tespit edilebilmektedir. Burada
bir 6rnek materyal olarak oyunda yer alan bir toprak blogunun hangi elementlerden olustugunu

Sekil 5.de gormek miimkiindiir.

Malzeme indirgedici

Ernvanter

o) * |2

Sekil 5. Toprak blok ve igerisinde yer alan elementler
Sekil 5 incelendiginde MES’de yer alan bir toprak blogunda Silisyum, Karbon, Fosfor,

Azot, Demir, Magnezyum, Cinko, Bakir ve Oksijen elementlerinin yer aldig1 goriilmektedir.
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MES ve Kodlama Uygulamalar

21. yy aynit zamanda robotik gelismelerin ve uygulamalarin yogun bir sekilde
gerceklestigi bir ¢cag olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ogrencilerin icinde bulundugumuz bu ¢agda
teknolojik gelismelere ayak uydurmalarinda 6zellikle kodlama egitimleri yenilik¢i egitim
yaklagimlariin da bir paydasi olarak énem arz etmektedir. MES bu anlamda 6grencilere
kodlamaya dair farkli uygulamalar sunmaktadir. Oyunda iki farkli kodlama uygulamasindan
(Microsoft MakeCode ve Tynker) yararlanilmaktadir (Mojang, t.y.-a). Kodlama siiresince size
kiiciik bir robot eslik etmektedir. Robot sizin kullanici isminiz ve devaminda temsilci (agent)

ismi ile devam eden bir kullanici ismine sahiptir.

Sekil 6. Kodlama stiresince kullanici tarafindan yonetilen temsilci robot
Kodlama asamasinda gergeklestirilen her islemin uygulamasini bu kiigiik robot aracilig
ile gergeklestirmek miimkiin olmaktadir. Sekil 7. de Microsoft MakeCode araciligi ile ortaya

konulan bazi komutlara yer verilmistir.

Forum: 1
H-;l-alnt‘ Fi a2 X
o

sohbet komutu kullanildiginda ()

sobbet komutu kullanildiginds (%)
@ oo icin tnoeks

% (ctemct hareket dursmmda yerlestir v e w

istemci ileri v  yBniinde ° kadar ilerlesin

Sekil 7. Microsoft MakeCode araciligi ile ortaya konulan bazi komutlar
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Yukaridaki sekil 7.’de yer alan basit kodlama metninde robotumuzun “i1sinlan” komutu
ile oyunda bulundugumuz herhangi bir yere yanimiza gelmesi saglanmaktadir. Ayni1 zamanda
yapilandirilmis olan “inga et” komutu ile de robotun envanterinde bulunan malzemeleri

kullanarak 4x4 bir kare blogunu insa etmesi saglanmaktadir.

Sonuc¢ ve Yorum

Bu calismada MES’in 6ne ¢ikan 6zellikleri olan kimya egitim uygulamalar1 ve kodlama
caligmalarina yer verilmistir. MES, bu iki uygulamanin diginda ders iceriklerinize gore
sekillendirebileceginiz bir altyapiya sahiptir. Isleyeceginiz dersin icerigine gore diinyalar
tasarlayabilir ve Ogrencilere bu diinyalarda isbirligi icerisinde c¢alisacaklar1 gorevler
sunabilirsiniz. Derslerinizde yer alan tarihi 6neme sahip alanlarin tasarlanmasindan 6gretimine
kadar, farkli kimya malzemelerinin iiretimi, farkli canli tiirlerini tanimalarii saglamak gibi
birbirinden cesitli uygulamalar yapmaniz miimkiin olmaktadir. Ogrencilerin sarkilar §grenmesi
ve sOylemesinden (Chris, 2016), dil 6grenme ve pratik acisindan etkili kullanimina (Kuhn,
2018) kadar farkli disiplinlerde literatiirde Minecraft’tan yararlanan ¢aligmalara rastlanilmistir.
Bu disiplinleraras1 hareket kabiliyeti dolayisi ile MES derslerde aktif ve etkili bir sekilde
kullanilabilir. Ozellikle MES’in 21. yy becerileri arasinda yer alan problem ¢dzme becerileri,
yaratici diisiinme, isbirligine dayali 6grenme ve elestirel diistinme becerisi gibi yetkinlikleri
saglamada 6nemli bir rol listlendigi literatiir ¢aligsmalar ile desteklenmektedir (Ellison, Evans,
& Pike, 2016; Karsenti & Bugmann, 2017; Nebel, Schneider, & Rey, 2016).

MES’in egitim agisindan kullanilabilirligini dogrudan etkileyen 6zellikleri arasinda
diisiik donanimli bilgisayarlar (pc ve mac) ve mobil cihazlarda (su anda sadece ios isletim
sistemi) uygulamanin calisabiliyor olabilmesini gosterebiliriz. Bu sayede yiiksek donanimli
bilgisayarlara ihtiyag duymadan ve mobil cihazlar yardimi ile siniflarimizda bu uygulamalari
gerceklestirmemiz miimkiin olmaktadir. Glinlimiizde karsilagtigimiz en 6nemli sorunlarin
basinda yeryiiziiniin farkli biyosferik katmanlarma yonelik cevre kirlilikleri gelmektedir.
Ulkemizde 6zellikle bu kirliligin éniine gegmek icin Cevre ve Sehircilik Bakanlig tarafindan
ortaya konulan “Sifir Atik” projesi gibi ¢aligsmalar sayesinde 6zellikle atik maddeler olan plastik
ve tlirevlerinin geri doniisiime kazandirilmasi hedeflenmektedir (“Sifir Atik - T.C. Cevre ve
Sehircilik Bakanlig1,” t.y.). Bu anlamda derslerimizin igeriklerine gore olusturdugumuz proje
ya da materyaller ciddi anlamda atik malzemeler olusturmakta ve bu malzemelerin biiyiik bir
kismi da plastik maddelerden olugsmaktadir. MES ile ger¢eklestirilecek projelerin tamamu dijital

diinyada olacag1 i¢in bu yonde bir kirliligin de biiyiik oranda oniine gegilecegi diisiiniilmektedir.
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Bu sayede en azindan MES’de ortaya konulacak prototip tasarimlarin gerceklestirilmesi
asamasinda, kullanilan malzeme agisindan ciddi bir tasarruf saglanabilecektir.

MES ile ilgili bu ¢alismada ortaya konulan ve lizerinde 6nemle durulmasi gereken bir
diger uygulama ise dijital robot ile gergeklestirilen kodlama uygulamalar1 olmustur. Gelisen
teknolojiler ile birlikte robotik diinyanin igerisinde bulundugumuz yiizyilda kodlama
becerilerinin 6nemi ortadadir. Bu konuda &grencilerin edinecekleri beceriler hem c¢agi
anlamlandirmalarin1 saglayacak hem de is yasamlarina dair kariyer gelisimleri agisindan
oldukca faydali olabilecektir. Literatiirde Minecraft’in bilgisayar programlamayr 6grenmede
etkili bir potansiyele sahip oldugu belirtilmistir (Karsenti & Bugmann, 2017). Yine egitim
sistemimizde gerceklestirilen reformlar neticesinde ortaya konulan raporlarda giindelik
yasamda yer alan problemlerin ¢oziimiine yonelik 6grenci becerilerinin gelistirilmesinin
onemine vurgu yapilmaktadir ((Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (YEGITEK),
2016). Bu kapsamda MES aracili81 ile derslerimizin igeriklerine gore gercek yasam problemleri
tasarlayabilir ve dijital ortamda 6grencilerin yaraticiliklarini da kullanarak ¢éziim Onerileri
ortaya koymalarini saglayabiliriz.

Ogrencilerin ilgilerini ¢eken her video oyununun, egitim potansiyeline sahip oldugunu
sOylemek miimkiin degildir. Ancak MES, ortaya ¢ikist itibari ile egitim tabanli bir oyun
oldugundan dolay1 bu anlamda 6rgiin egitim stirecinde etkili bir kullanim potansiyeline sahiptir.
Ayrica burada MES uygulamalar1 esnasinda egitmenlerin rehberliginin 6n plana ¢iktig1 ve
dikkat edilmesi gereken durumlarm oldugunu da belirtmekte fayda vardir. Ornegin isbirligi
acisindan gruplarda yer alan ve daha 6nce Minecraft uygulamalari ile karsilasan 6grencilerin,
daha 6nce bu uygulama ile karsilagsmayan 6grenciler lizerinde baskin etkiler olusturabilecekleri
(Hanghej, Hautopp, Jessen, & Denning, 2014) g6z 6niinde bulundurulmalidir. Yine MES’de
yer alan Ozelliklere hakim olabilmek i¢in egiticilerin uygulamaya yogunlasmasi ve vakit

harcamas1 gerektigi gibi durumlar bu agidan goz 6niinde bulundurulmalidir.

Kaynakc¢a

Annetta, L., Mangrum, J., Holmes, S., Collazo, K., Meng, &, & Cheng, T. (2009). International
Journal of Science Education Bridging Realty to Virtual Reality: Investigating gender
effect and student engagement on learning through video game play in an elementary
school  classroom. Journal of Science  Education, 31(8), 1091-1113.
https://doi.org/10.1080/09500690801968656

Chemistry Lab Journal. (t.y.). https://aka.ms/elementconstructor isimli siteden 10 Nisan 2019
tarihinde elde edilmistir.

Chris, B. (2016). Free the sheep: improvised song and performance in and around a minecraft
community. Literacy, n/a-n/a. https://doi.org/10.1111/1it.12076

63

Anadolu O§retmen Dergisi www.anadoluogretmendergisi.com



Eroglu, B. (2019). Dijital video oyunlart ve egitim: Minecraft egitim siiriimii, Anadolu Ogretmen Dergisi, 3(1), 56-64.
DOI: 10.35346/aod.568427

Ellison, T. L., Evans, J. N., & Pike, J. (2016). Minecraft, Teachers, Parents, and Learning: What
They Need to Know and Understand. In Schoo! Community Journal (Vol. 26).

Karsenti, T., & Bugmann, J. (2017). International Conference Educational Technologies 2017.
Exploring The Educational Potential of Minecraft: The Case of 118 Elementary-School
Students, 175-179.

Kuhn, J. (2018). Minecraft: Education Edition. CALICO Journal, 35(2), 214-223.
https://doi.org/10.1558/¢j.34600

MEB. (2018). Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi.

Mojang. (t.y.-a). Homepage | Minecraft: Education Edition. https://education.minecraft.net/
isimli siteden 5 Nisan 2019 tarihinde elde edilmistir.

Mojang. (t.y.-b). What is Minecraft? | Minecraft. https://www.minecraft.net/en-us/what-is-
minecraft/ isimli siteden 4 Nisan 2019 tarihinde elde edilmistir.

Nebel, S., Schneider, S., & Rey, G. D. (2016). Mining Learning and Crafting Scientific
Experiments: A Literature Review on the Use of Minecraft in Education and Research.
In Educational Technology & Society (Vol. 19).

Sifir Atik - T.C. Cevre ve Sehircilik Bakanligt. (t.y.). http://sifiratik.gov.tr/ isimli siteden 25
Nisan 2019 tarihinde elde edilmistir.

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (YEGITEK). (2016). STEM EGITIMI
RAPORU. http://yegitek.meb.gov.tr/STEM_Egitimi_Raporu.pdf isimli siteden 10 Nisan
2019 tarihinde elde edilmistir.

64

Anadolu O§retmen Dergisi www.anadoluogretmendergisi.com



