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ABSTRACT

In science education, students often face difficulties in understanding abstract concepts. To overcome this, visual
learning environments supported by different materials can be effective. This study focuses on cartoons as a
visual learning tool and aims to evaluate their use in science teaching.

A qualitative descriptive research design was used, and data were collected through document analysis. Ten
cartoons were selected based on expert opinions. Each cartoon was analyzed individually using content analysis
to identify science-related content and its educational relevance. The findings were supported with direct
quotations. The results showed that the selected cartoons align well with the science topics and concepts in the
2018 science curriculum. Scientific content was present and meaningfully integrated into the narratives of the
cartoons. Additionally, the study identified what children can learn from these cartoons and recommended age-
appropriate cartoons for use in science education. These findings emphasize the potential of cartoons to
enhance science learning by making abstract concepts more accessible and engaging for children. The
researchers suggest that this study can serve as a basis for future research and contribute to the development
of effective visual learning strategies in science education.

Keywords: Cartoon, science education, science teaching, science teacher candidate, visual learning.
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Fen bilimleri dersinde soyut kavramlarin 6gretiminde g¢ocuklarin gugliik gekmemesi ve fen konularini daha iyi
anlayabilmesi igin farkl yéntemler ise kosulmalidir. Bu yontemlerden birisi de gocuklara gérsel 6grenme ortamini
sunarak farkli gorsel materyaller ile fen kavramlarini 6gretmektir. Bu noktadan hareketle arastirmada gorsel
6grenme araglarindan biri olan ¢izgi filmlerle calisiimistir. Bu arastirmanin amaci ¢izgi filmlerin fen ve bilim
6gretimi agisindan degerlendirilmesidir. Calisma “nitel betimsel arastirma” desenindedir ve veriler “dokiiman
incelemesi” ile toplanmistir. Arastirma kapsaminda yer alan dokiimanlar uzman goérusu de alinarak belirlenmis
olan 10 adet gizgi filmdir. Veriler igerik analizi ile degerlendirilmis olup; her bir film ayri ayri izlenerek fen ve bilim
o6gretimi acisindan analiz edilmistir. Mevcut sonuglar dogrudan alintilarla desteklenerek sunulmustur.
Arastirmadan elde edilen sonuglara gore incelenen gizgi filmlerin, 2018 fen bilimleri 6gretim programindaki fen
kavram/konulariyla uyumlu oldugu; ayrica cizgi filmlerde arastirma kapsaminda ele alinan bilimsel baglamdaki
iceriklere de yer verildigi goriilmektedir. Ayrica arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda ¢ocuklarin gizgi
filmlerden neler 6grendikleri, gérsel 6grenme ortamlarinda hangi yas gruplarina hangi gizgi filmlerin fen ve bilim
Ogretimi igin izletilmesinin uygun oldugu listelenerek sunulmustur. Fen alaninda yapilacak olan bu galismanin
ayni zamanda bundan sonraki yapilacak ¢alismalara énctiliik etmesi hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilim 6gretimi, cizgi film, fen bilgisi 6gretmen adayi, fen egitimi, gorsel 6grenme.
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Giris

Egitimdeki mevcut gelismeler bu siirecin igerisinde yer
alan bireyleri de birebir etkilemektedir. Bu baglamda
surecin odak noktasi roliindeki bireylerden beklenenler de
oldukga farkhlagmaktadir. Artik egitim anlayisi bireylerin
ezberlemesini degil; merak etmesini, arastirmasini, bilgiyi
dogru sekilde glinliik hayata uyarlayabilmesini, kendi ilgi
alanlarinin ve becerilerinin farkina vararak bu bilingle
calismasini, problemler karsisinda farkh  ¢dziimler
Uretmesini ve farkl degerlere karsi hosgorili olabilmesini
beklemektedir. Bu durum Albert Bandura’nin “sosyal
O6grenme teorisi” ile yakindan iliskilidir. Bu teori, bireylerin
cevrelerindeki olay/durumlari gozlemleyerek bunlari
sosyal etikesimler vasitasiyla deneyimlemelerine ve
sonrasinda da kendi davranis/tutumlariyla nasil bir araya
getirmeleri gerektigine odaklanmaktadir (Titlncl Saka,
2024). Bandura’ya (2006) gére 6grenme, sadece dogrudan
yasantilar yoluyla degil, ayni zamanda model alma, gézlem
yapma ve sosyal etkilesimler yoluyla da gergeklesmektedir
(Akt.Tathoglu, 2021).

Fen egitimi icin de bu durum 6nemli olmaktadir. Fen
egitimi ile problemlere karsi duyarli, arastirmaci,
o0grenmeye acik, bilimsel galismalari takip eden bireylerin
yetistirilmesi Ulke gelismigligi ve bilimsellik agisindan
onemlidir. Ceran’a (2021) gore fen egitiminin temelinde
Ogrencilere ve Ogretmenlere detayl bir bilim anlayisi
kazandirmak bulunmaktadir.

Ogretmenlerin alandaki gelisimleri takip etmeleri,
teknolojik gelismeleri derslere entegre edebilmeleri ve
Ogrencilere uygun ortamlari saglamalari, 6grencilere
basari getirebilir. Fen egitiminde de uygun ders ortami
hazirlanabilmesi igcin yapilandirmaci yaklasima uygun
calismalar benimsenmelidir. Kinchin’e (2000) gore
Ogrencilere ders esnasinda 6grendikleri bilgilerle gegmis
bilgilerinin karsilastinldigi ortam saglanmalidir. Fen
konulari ve kavramlarini 6gretirken dersler deneylerle,
etkinliklerle, filmlerle, oyunlarla vb. Ogretim
materyalleriyle 6zellikle de Ogrencilerin ilgisinin en ¢ok

cekebilecek  nitelikte olan  gbrsel  materyallerle
zenginlestirilmelidir.
Alphan (2008) gorsel materyallerin ilgi cekicilik,

O0grenmeyi kolaylastirma, bilgileri uzun sureli bellekte
tutma gibi 6zelliklerinin olmasinin 6grenme sireglerine
katki  sagladigini  soylemistir. Pekdag (2010) ise
calismasinda kimya Ogretiminde farkli gérsel 6grenme
araglarinin  kullanilmasinin  yeni 6grenme yontemleri
gelistirebilecegini belirtmistir. Nitekim yapilan ¢aligmalar
incelendiginde gorsellerin, durumlari hatirlatmada sozlu
anlatimdan daha basarili oldugu ¢ogu arastirmaci
tarafindan da ifade edilmistir (Avans, 1998; Akt: Tlirksoy
ve Altintas, 2022).

Fen bilgisi 6gretiminde gorsel 6grenme araglarinin
kullanimi hipotez kurma, verileri kestirme, sonug ¢ikarma
gibi yetenekleri gelistirebilir (Thompson, 1993; Akt:
Tarksoy ve Altintas, 2022). Gilen (2016) yaptig calismada
anlasilmasi zor kavramlar igin kavramsal
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gorselligi arttirmanin  akademik basariyr arttiracagini
belirtmistir. Demirkus vd. (2017) gérsel araglarin derslerde
anlamli 6grenmeyi arttiracagini belirtmislerdir. Egitimde
bilgisayar, dvd, projeksiyon aleti gibi farkli gérsel 6grenme
araglarinin kullanilarak derslerin daha verimli ve eglenceli
olabilecegini ifade etmislerdir (Yilmaz, Ulucan ve Pehlivan,
2010). Zihin ve kavram haritasi ile yapilan galismada,
bilginin sunulmasi ve depolanmasi gibi siireglerde gorsel
materyallerin etkisi daha iyi gézlenmistir (Balim, Aydin ve
Evrekli, 2006).

Gorsel araglarla yuriitilen 6gretme faaliyetinin gerek
fen gerekse diger alan derslerindeki katkisi yadsinamaz bir
gercekliktir. Nitekim bireylerin farkli gelisim sireglerine
uygun olarak hazirlanan ¢izgi filmler eglenceli bir icerik
olmanin yaninda gorsel ve isitsel bir 6gretim materyali
olarak da kullanilabilmektedir. Bu tarz cizgi filmler fen
kavramlarinin ~ ¢ocuklar  tarafindan  daha  kolay
anlasiimasini saglayabilmektedir. Ayrica soyut ifadelerin
somutlastiriimasini da saglamaktadirlar.

Cocuklara uygun bir sekilde hazirlanmis ¢izgi filmler,
gocuklarin gelisimlerinde, ¢ocuklara yasam boyu farkli
acilardan katki saglayabilmektedir. Bununla beraber
kapsam olarak 6grencilere hitap etmeyen ¢izgi filmlerin de
olumsuz 06gelerin  olusmasina neden olabilecegi
belirtilmektedir (Yagh, 2013). Bu sebeple hazirlanan bitiin
iceriklerin incelenmesi dogru bir tutum olacaktir.

Cizgi filmler kiglk vyaslardan itibaren ¢ocuklarin
severek izledikleri ve eglendikleri disgtiniilen eglence
amagh gorsel araglardir. Bunun yani sira ¢izgi filmlerin
cesitli bilgi ve davranislarin olusmasinda da énemli bir
etkiye sahip olabilecegi disliniilmektedir. Nitekim sosyal
O0grenme teorisine gore; insan davranislari, sosyal
medyadaki araglar ve s6zli yonergeler birer modeldir ve
Ogretilmesi baglaminda "model alinan davranislar" olarak
nitelenmektedir. Ogrenme siirecinde hem model alinan
davranislar hem de bu davranislara verilen tepkiler
nedeniyle  davranis  veya  tutum  degisiklikleri
olabilmektedir (TUtlncu Saka, 2024).

Bu durumu destekler nitelikte gagimizdaki pek cok gizgi
filmin, 6grenme-6gretme siirecinde davranis veya tutum
degisikligine neden olabilecek nitelikte igeriklerle entegre
edilerek  hazirlandigi  gorilmektedir. Bu  agidan
incelendiginde fen 6gretim programi kazanimlarina uygun
cizgi filmlerin olabilecegi dislinilmektedir. Bu durum gizgi
filmleri ders ortaminda veya ders disi ortamlarda
kullanilmasinin istedigimiz bilgi ve becerileri ¢ocuklara
aktarmada uygun bir ara¢ oldugunun gostergesi
niteligindedir. Berber, Anilan, Odabas ve Alkan’in (2019)
Ogretmen ve Ogretmen adaylarn ile yaptiklan
calismalarinda cizgi film ve animasyon filmlerin egitim
faaliyetlerinde faydali ve motivasyon arttirici oldugu
sonucuna ulasmislardir. Nitekim ¢izgi filmlerle bilissel
O0grenmelerin  yani sira  duyussal ve davranissal
O6grenmelerin de saglanabildigi belirlenmistir (Ates, 2019,
s. 24; Sentiirk 2020).

Son yillarda pek ¢ok ¢izgi filmde 6gretimsel amaglar 6n
plana g¢ikmaya baslamistir. Bu baglamda filmler sadece
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eglenmek igin degil, ayni zamanda kuglik yastaki gocuklar
icin eglenirken 6grenme slreglerini de gergeklestirdikleri
bir arag olma 6zelligine sahiptir. Bu nedenle ilgili araglarin
derinlemesine incelenmesi varsa yanilgiya neden
olabilecek durumlarin  belirlenmesi  gerekmektedir.
Nitekim elde edilen sonuglarin 6gretmenlere, 6gretim
sureci icerisinde hangi materyalleri kullanabileceklerine
iliskin kendilerine dénut verecegine inanilmaktadir.

Ders ortamlarinda kullanilan materyallerin ders
ortamina uygunlugunu incelemek muimkiindir. Bu
calismada da gorsel 6grenme araglarindan gizgi filmlerin
fen ve bilim 6gretimi agisindan nasil  oldugunun
degerlendiriimesi amaglanmaktadir. Yayinlanan gizgi
filmlerin birgcogunun fen kavramlarini ve bilimsel dgeleri
icerdigi bilinmektedir. Lakin ¢izgi filmlerde yer alan fen
Ogretimi ve bilim 6gretimi hakkindaki ifadelerin cocuklara
dogru bir sekilde aktarilip aktarilmadigi ya da ¢izgi filmlerin
her boéliminde bu ifadelere yer verilip verilmedigi
incelenmesi gereken konulardandir.

ilgili calismalar incelendiginde &gretim programlariigin
tercih edilecek gorsel 6grenme araglarindan olan gizgi
filmler hakkinda arastirmalarin az oldugu gorilmektedir.
Bu durum g¢alismanin odak noktasini olusturmaktadir. Bu
calismada “cizgi filmler fen ve bilim 6gretimi agisindan
nasildir?” sorusuna cevap aranmaktadir. Bu problem
dogrultusunda su sorulara yanit aranmaktadir:

1. Arastirma kapsaminda segilen ¢izgi filmler
icerisinde yer alan fen kavramlari nelerdir?
2.  Arastirma kapsaminda secilen ¢izgi filmler

icerisinde bilim Ogretimi baglaminda yer alan bilimsel
ifadeler nelerdir?

Yontem

ilgili baslikta arastirma modeli, verilerin toplama ve
veri analizi alt basliklari detayli bir sekilde sunulmustur.

Arastirmanin Modeli

Arastirmada c¢izgi filmlerin fen kavramlari ve bilim
Ogretimi  ile iliskisine yonelik alt problemler
bulunmaktadir. Bu alt problemlerin ¢dzimi igin,
calismanin temelini olusturan c¢izgi filmler incelenmistir.
GCalisma “nitel betimsel arastirma” desenindedir. Nitel

betimsel arastirma deseni, nitel arastirmalarin bir tird
olarak, bir olgu ya da durumu derinlemesine anlamak igin
kullanilan bir yontemdir. Bu desen, elde edilen verilerin
dizenlenmesi, temalar altinda gruplandirilmasi ve
betimleyici bir sekilde sunulmasini igerir. Arastirmacilar,
bu yontemde verileri dogal ortamlarinda toplamakta ve
katihmcilarin bakis agilarini anlamaya odaklanmaktadirlar
(Yildinm ve Simsek, 2021; Creswell, 2014).

Verilerin Toplanmasi

Arastirma  verileri  dokiman incelemesi ile
toplanmistir. Arastirmasi planlanan olgu veya olaylarla
ilgili yazili materyallerin analizi dokiiman incelemesi olarak
nitelenmektedir (Yildirrm ve Simsek, 2021). Dokiiman
incelemesinde arastirmacinin, problemi belirlemesinin
ardindan yapmasi gereken en 6nemli bagliklardan birisi;

kullanilacak dokiimanlarin belirlenmesidir. Boylelikle
¢alismada zaman kaybi azaltilip, dogru sonuglara
ulasilarak arastirmanin  gergekligi glivence altina

alinabilmektedir (Saribas, 2019).

Arastirma kapsaminda yer alan dokimanlari olusturan
cizgi filmlerin belirlenmesi amaciyla “7-14 Yas Arasi
Cocuklarin izledikleri Cizgi Filmleri Belirleme” formu; farkli
sehirlerde ve okullarda ilgili yas araliginda 6grenim géren
71 6grenciye Google form lizerinden uygulanmistir. Cizgi
filmlerin belirlenmesi amaciyla ulasgilan katilimcilar
yalnizca ilgili konuya iliskin genel gériglerin belirlenmesi,
verilerin farkli bolgelerden toplandiginin ifade edilmesi,
mevcut olgu/durumun betimlenmesi amaciyla sunulmus
olup; herhangi bir genelleme kaygisi tagimamaktadir.

ilgili form hazirlanirken &ncelikli olarak arastirmaci
tarafindan form icerisinde yer almasi disiinilen basliklar
belirlenmistir. Ardindan hazirlanan bu form fen egitiminde
uzman iki arastirmacinin goériisiine sunulmus ve alti
sorudan olusan formun son hali elde edilmistir. Buna gore
formun icerisinde; “izlediginiz c¢izgi filmler nelerdir?
izlediginiz cizgi filmleri hangi saatlerde izliyorsunuz?
izlediginiz cizgi filmlerin konusu nedir? izlediginiz cizgi
filmlerden neler 6grendiniz? izlediginiz cizgi filmlerde fen
kavramlari kullanilmakta midir? izlediginiz cizgi filmlerden
hangi fen kavramlarini 6grendiniz?” sorularina yer
verilmistir.

Cizelge 1. Arastirma Kapsaminda Yer Alan Cizgi Filmler ve Konulari

Cizgi Filmler Konusu

Bulmaca Kulesi

Luna’nin Bilim Diinyasi
Nane ile Limon

Kral Sakir

Sihirli Okul Otobusu

Farkli bulmacalari ¢gdziimleyerek eve giden 4 karakterin hikayesini ele
almaktadir

Cesitli deneylerle kesifler yapan Luna’nin hikayesi.

Nane ve Limon kardeslerin glinltk hayatlarini anlatiimaktadir.

Sakir ve ailesine ait hikaye ele alinmaktadir.

Bilimsel yoculuga ¢ikan 6grenciler ve onlara eslik eden sihirli otoblsiin

hikayesi ele alinmaktadir.

Bir Varmis Bir Yokmus: Kasifler

Bir Varmis Bir Yokmus: Diinya Gezegeni
Glitch Tech

Kratt Kardesler

Kaptan Dustikdon ve Destansi Hikayeler

Kasiflerin hayat hikayeleri anlatilmaktadir.

Cevre problemleri anlatiimaktadir.

Glitch savasgisi olmak igin yapilanlar anlatiimaktadir.

Kratt kardesler ve arkadaslarinin bilimsel maceralari anlatiimaktadir.
Farkl éykulerin yer aldigi hikayeler islenmektedir.
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Formlardan elde edilen sonuglara gore ilgili yas
seviyesinde 6grenim goren Ogrencilerin en cok izledikleri
21 adet cizgi film belirlenmistir. Belirlenen ¢izgi filmler fen
egitimi alaninda uzman 3 arastirmacinin gérusiine
sunulmustur. Arastirmacilar ¢izgi filmleri yas seviyesi,
icerik, kavram ve bilim  6gretimi  baglaminda
degerlendirdikten sonra uygun olan ve olmayan nitelikteki
cizgi filmler belirlenerek iletilmistir. Uzman goérisleri
neticesinde 11 adet c¢izgi film elenerek, arastirma
kapsamina 10 adet ¢izgi film dahil edilmistir. Arastirma
kapsamina dahil edilen gizgi filmlere iliskin bilgiye Cizelge
1'de yer verilmistir. Cizelge 1'de yer alan gizgi filmler
belirlendikten sonra; hangi bélimlerin incelenmesi
gerektigi  belirlenmistir.  Bu  baglamda  bolimler
hizlandirilmis sekilde izlenmis ve fen ve bilim kavramlarina
daha fazla yer verilen bir bolim bu arastirmanin
kapsamina dahil edilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirma verileri nitel analiz yontemlerinden igerik
analiziyle analiz edilmistir. icerik analizinde en temel amag
toplanilan verilerin agiklanabilecegi iliskilere ulagsmaktir.
Bu amagla oncelikli olarak veriler kodlanmakta, temalar
olusturularak dizenlenmekte son asamada ise bulgular
yorumlanmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2008). Yildirim ve
Simsek’in  (2013) belirttigine goére igerik analizinde
verilerin tanimlanmasi ve verilerin igerisindeki sakli
olabilecek gergeklerin belirlenmesi amaglanmaktadir. Bu
arastirma kapsaminda ele alinan ¢izgi filmlerin igeriginde
yer alan anlamlarin ve baglamlarin derinlemesine
degerlendirilmesi hedeflendigi i¢cin arastirmada bu
yontem tercih edilmistir.

Oncelikli olarak ¢izgi filmler arastirmaci ve fen egitimi
alaninda uzman olan farkl bir arastirmaci tarafindan hizli
bir sekilde bir kez izlenmis; ardindan bélimlerin hem daha
ayrintili analizi hem de goézden kagirilan bir nokta
olmamasi adina 4 kez daha bastan sona kadar izlenerek
incelenmistir.

Calisma verilerinin analizinde 2018 Fen Bilimleri Dersi
Ogretim Programi temel alinmistir. Buna gore éncelikli
olarak programdaki 6grenme alanlari ve kazanimlar
belirlenmistir. Ardindan her bir ¢izgi film ele aldigi konu
baglaminda degerlendirilmis ve 2018 Fen Bilimleri
Ogretim Programi ile iliskilendirilerek analiz edimistir.
Yapilan analiz neticesinde kazanimlarla iligkili olan
sahneler belirlenmis ve hem dogrudan alintilarla hem de
gorsellerle sunulmustur.

Arastirmada ayrica ¢izgi filmlerde yer alan bilimsel
icerikler farkh temalar altinda islenerek, bilim 6gretimi
acisindan  da  analiz  edilmistir.  Bu  analizin
gercgeklestirilebilmesi icin o6ncelikli olarak 2018 Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programi dikkatle incelenmis ve
programda yer alan bilimsel temali 6gretim giktilar
belirlenmistir. Yapilan degerlendirme neticesinde gizgi
filmler bilim 6gretimi baglaminda ¢ ayri tema altinda ele
alinarak analiz edilmistir. Bu temalar Cizelge 2’de yer
almaktadir.

Arastirma surecinde hem bilimsel temalarin hem de
Ogretim programinda yer alan 0Ogrenme alanlarn ile
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kazanimlarin belirlenmesi siirecinde fen egitimi alaninda
uzman bir arastirmaci daha siirece katilim saglamistir. ilgili
uzmanin hem Fen Bilimleri Egitimi Alaninda hem de
bilimsel okuryazarlik ve bilimin dogasi konularinda farkli
arastirmalari  bulunmaktadir. Alan uzmani 0gretim
programinda yer alan 6grenme alanlarini ile kazanimlari
ve arastirma kapsaminda belirlenen bilimsel temalari,
arastirmanin amaci dogrultusunda ele almig ve varsa eksik
veya duzeltilmesi gereken yerleri belirtmistir. Arastirma
verilerinin gecerlik-giivenirliginin saglanmasi amaciylai;
arastirmaci onyargilardan uzak nesnel bir sekilde slreci
yuritmugstir.  Arastirmaci,  08rencilere  gonderdigi
formalarin  cevaplarini  ¢izgi  filmleri  belirlemistir.
Belirlenen liste uzman gorusiine gonderilerek G¢ uzmanin
da listeyi incelemesi saglanmistir. Boylece farkl
katilimcilarin degerlendirmeleri ile “sonuglar inandirici
mi?” sorusuna cevap verilmistir. Bdylece ¢alismanin
dogrulugunun arttirilmasi hedeflenmistir. Belirlenen ¢izgi
filmler tekrar tekrar izlenerek tiim detaylar incelenmistir.
Analiz esnasinda analiz verilerinin desteklenmesi adina
dogrudan alintilar yapilmistir.

Arastirma verilerinin gegerlik ve glivenirliginin saglanmasi
amaciyla bunlarin  disinda arastirmaci  gesitlemesi
yontemine de basvurulmustur. Bu baglamda arastirmaci
cesitlemesi yapilmasi amaciyla, uygulama surecini yiriiten
arastirmaci disinda; hem Fen Bilimleri Egitimi alaninda
uzman hem de fen bilimleri egitiminde “filmleri” ¢alisma
konusu olarak se¢mis olan baska bir arastirmaci da ¢izgi
filmleri izleyerek analiz etmistir. Arastirmacilar bu siirecte
“bilim 6gretimi” baglaminda ele alinan 3 ayri temadan
yararlanarak kodlamalari yapmuslardir. llgili analizde
bilimsel 6gelerin ele alinmasinin nedeni; bilimsel
kavramlarin, fen kavramlarina gére daha goreceli olmasi
ve nicelik olarak birden fazla icerige sahip olmasindan ileri
gelmektedir. Kodlama sirecinde her bir arastirmaci
oncelikli olarak cizgi filmleri ayri ayri 5 kez izleyerek
kodlamalari yapmis; sonrasinda ise bir araya gelerek
kodlamalar arasi uyuma bakmislardir. Analiz neticesinde
kodlayicilar arasindaki uyum %90 olarak tespit edilmistir.
Kodlamalar arasindaki uyum %80 ve Uzeri oldugunda
analizin givenilir oldugunu belirtilmistir (Miles ve
Huberman, 1994). Bununla birlikte, geri kalan %10'luk
uyumsuzluk verilerin guvenilirligi acgisindan
degerlendirilmistir. Bu kapsamda, kodlayicilar arasinda
uyumsuzluk olan kisimlar Uzerinde tartisma yontemiyle

uzlagl saglanmis ve nihai karar verilmistir. Ayrica,
uyumsuzluklarin  ¢éziilmesinde Uglincli  bir uzman
gorlusline  basvurulmustur. Bu  silreg, kodlama

guvenilirligini artirmak ve analizin tutarliligini saglamak
icin gergeklestirilmisti.

Bulgular

Bu boélimde arastirma sorularina yanit verebilmek
amaciyla gizgi filmlerin analiz sonuglari sunulmustur. Her
bir ¢izgi filme iliskin sonu¢ detayli sekilde sunulmadan
once, Cizelge 3’te tim c¢izgi filmlere ait analiz sonuglar
Ozetlenerek sunulmustur.
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Cizelge 2. Bilim Ogretimi Baglaminda Belirlenen Temalar

TEMA 1: Bilimsel Suireg Becerileri TEMA 2: Bilimin Dogasi

TEMA 3: Bilim insani

1.Temel siregler: gbzlem yapma,
olecme, siniflama, verileri kaydetme
2. Nedensel Siiregler; Onceden

. Bilimsel bilgi degisebilir

verileri yorumlama, sonug ¢ikarma

3. Deneysel Suregler; Hipotez kurma,
verileri kullanma ve model olusturma,
deney yapma, degiskenleri degistirme  dayanir.
ve kontrol etme, karar verme

. Bilimsel bilginin nesnel dogasi
. Bilimsel teoriler ve kanunlar

. Bilimsel bilginin deneysel dogasi

1

2

3. Bilimsel bilginin yaratici dogasi
kestirme, degiskenleri belirleme, 4. Bilimsel bilginin sosyal ve kilturel yapisi

5

6

7

1. Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri
2. Bilim insaninin ¢alisma sekli

. Bilimsel bilgi g6zlem ve ¢ikarimlara

Cizelge 3. Cizgi Filmlerin Analizine iliskin Sonuglar

incelenen Cizgi

Film/ Bolim lligkili Oldugu Fen Kazanimlari

iliskili Oldugu Bilimsel Temalar

F.8.4.4.1. Asit ve bazlarin genel 6zelliklerini ifade eder
F.8.4.4.2. Asit ve bazlara glinliik yasamdan 6rneklere
verir

F.8.4.4.3. Asit ve bazlara glinliik yasamdan 6rnekler
verir

bazlar

Tema-1

Gozlem yapma, siniflama, verileri kaydetme, deney
yapma, verileri yorumlama

Tema-2

Bilimsel bilginin deneysel dogasi, bilimsel bilginin
gozlem ve gikarimlara dayanir dogasi

Tema-3

Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri

Bilim insaninin ¢alisma sekli

F.7.5.1.1. Isi8in madde ile etkilesimi sonucunda
madde tarafindan sogurulabilecegini kesfeder
F.7.5.1.2. Beyaz 1sigIn tim isik renklerinin
birlesiminden olustugu sonucunu gikarir
F.7.5.1.3. Gozlemleri sonucunda cisimlerin, siyah,
beyaz ve renkli gériinmesinin nedenini, I1sIgin
yansimasi ve sogurulmasi ile iligkilendirir

Lunanin bilim diinyasi /  Bulmaca kulesi / Asitler ve
1.sezon 2.bolim

Tema-1

Gozlem yapma, verileri yorumlama, sonug ¢ikarma,
deney yapma, degiskenleri degistirme ve kontrol
etme, karar verme, model olusturma

Tema-2

Bilim gozlem ve gikarimlara dayanir, bilimin yaratici
dogasi

Tema-3

Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri

Bilim insaninin ¢alisma sekli

F.6.2.4.1. Solunum sistemini olusturan yapi ve

? ‘€ organlarin gorevlerini modeller kullanarak agiklar
o 9

ED

= @

o £

o 2

£ 3

[}

z 3

Tema-1

Gozlem yapma, sonug ¢ikarma

Tema-2

Bilim gozlem ve ¢ikarimlara dayanir, bilimin yaratici
dogasi

Tema-3

Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri

Bilim insaninin ¢alisma sekli

F.7.1.1.1. Uzay teknolojilerini agiklar
F.7.1.1.3. Teknoloji ile uzay arastirmalari arasindaki
iliskiyi agiklar

Kral sakir / Uzay
macerasi

Tema-1

Gozlem yapma, sonug ¢ikarma
Tema-2

Bilimin yaratici dogasi

Tema-3

Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri
Bilim insaninin ¢alisma sekli

F.6.1.1.1. Glnes sistemindeki gezegenleri birbirleri ile

S~

) karsilastirir

3 ‘€ F.6.1.1.2. Glines sistemindeki gezegenleri, Glines’'e
% - yakinliklarina gére siralayarak bir model olusturur
S o

X 0

o C

— 3

T0

=

)

Tema-1

GOzlem yapma, verileri kullanma ve model
olusturma, sonug gikarma

Tema-2

Bilim g6zlem ve ¢ikarimlara dayanir, bilimin yaratici
dogasi

Tema-3

Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri

Bilim insaninin g¢alisma sekli
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Resim 1. “Bulmaca kulesi” ¢izgi film afi§i (https://filmsiniflandi

“ F.7.1.1.4. Teleskobun yapisini ve ne ise yaradigini Tema-1
E o aciklar Gozlem yapma, 6lgme, verileri kaydetme, sonug
52 F.7.1.1.5. Teleskobun gok bilimin gelisimindeki ctkarma
: 'Zg :g onemine yonelik ¢cikarimda bulunur. Tema-2
ceh E § Bilim g6zlem ve gikarimlara dayanir, bilimsel bilginin
g "_'a. Q sosyal ve kiltlrel yapisi, bilimin deneysel dogasi
S 2
=
F.8.6.3.3. Kiiresel iklim degisikliklerinin nedenlerinive  Tema-3
E - olasi sonuglarini tartisir Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri
3 g :g F.8.6.4.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu Bilim insaninin ¢alisma sekli
oy - o davranmaya dzen g.ps'jcer!r.
5 za F.8.6.4.3. Geri donlisim icin kati atiklarin
J = = ayristirilmasinin 6nemini agiklar
=~ iE’ F.8.6.4.4. Geri donlisimin tlke ekonomisine
";. gcJD g katkisina iliskin arastirma verilerini kullanarak ¢6zim
E g2 onerileri sunar
g o % F.8.6.4.5. Kaynaklarin tasarruflu kullaniimamasi
= durumunda gelecekte karsilasilabilecek problemleri
belirterek ¢6zim 6nerileri sunar

= 3 Tema-2
E 2 Bilimin yaratici dogasi
S E - Tema-3
2 :uEn Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri
o« Bilim insaninin ¢alisma sekli
o0 £ F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam igin 6nemini Tema-1
=S sorgular Gozlem yapma
%- 2 F.5.6.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden faktorleri, Tema-2
° 3 arastirma verilerine dayali olarak tartisir Bilimin yaratici dogasi
S s Tema-3
g g Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri
x Bilim insaninin ¢alisma sekli

o F.8.2.5.1. Genetik mihendisligini ve biyoteknolojiyi Tema-1
_§ E £ iliskilendirir GOzlem yapma, verileri kullanma ve model
= E % F.8.2.5.2. Biyoteknolojik uygulamalar kapsaminda olusturma
58 olusturulan ikilemlerle bu uygulamalarin insanlik igin Tema-2
2 JE '2 yararli ve zararli yonlerini tartisir Bilimin yaratici dogasi
2 § g F.8.2.5.3. Gelecekteki genetik miihendisligi ve Tema-3
S 5 2 biyoteknoloji uygulamalarinin neler olabilecegi Bilim insaninin fiziksel 6zellikleri

o hakkinda tahminde bulunur Bilim insaninin ¢alisma sekli

A

rma.ktb.gov.tr/detail/bulmaca-kulesi-1-2)
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TRT

Qo

Resim 2

<

Resim 3

“Bulmaca Kulesi” Cizgi Filminin Analizine énelik
Bulgular

ilgili cizgi filme iliskin afis Resim 1’de ve yayin bilgileri
asagida yer almaktadir.

Yayin Tarihi: 2016

Yapimci: Ahmet Erdal

incelenen Boliimler: Asitler ve Bazlar
Fen Kavramlan: Asit, baz, pH

incelenen “Asitler ve Bazlar” bélimiinde &ncelikli
olarak digli garklar gosterilmistir. Karakterler bunlarin
kullanim alanlari hakkinda érnekler vermistir. Cizgi filmin
07.55’inci dakikasindaki gorselde yer alan Resim 2’deki
sahne ve ilgili anekdot yer almaktadir.

Can: pH ifadesi nedir arkadaslar?

Asli: Bir seyin ne kadar asit oldugunu gdsteren degerdir.
Yani 2-3 pH ¢ok asit, 10-11 Ph az asit.

Mert: (Maddeleri koklamak igin uzanir)

Asli: Hayir Mert. Bu maddeleri koklamamalisin.

Verilen alintida Ash ifadesinde kuvvetli ve zayif asit
kavramlarina  deginmistir. Ayni  sekilde kimyasal
maddelerin koklanmamasi veya viicutla temas etmemesi
konusunda uyarida bulunmustur. Bu boélimde yer alan
konu bagliklari 2018 miifredatinda yer alan 8. sinif
“F.8.4.4.1. Asit ve bazlarin genel 6zelliklerini ifade eder”,
“F.8.4.4.2. Asit ve bazlara gilinlik yasamdan orneklere
verir’ ve “F.8.4.4.3. Asit ve bazlara ginlik yasamdan
ornekler verir” kazanimlari ile iliskilendirilmektedir.

Cizgi filmin bilim 6gretimi agisindan analizinde ise
Resim 2’deki sahne ve asagidaki anekdot ele alinmistir. Bu
baglamda bulmaca kulesindeki karakterler 6ncelikle
maddeleri renklerine gére siniflamiglardir. Ardindan farkli
maddelere kirmizi lahananin suyunu ilave ederek pH
degerlerini  belirlemislerdir.  Cizgi filmin  07.06’nci
dakikasinda asagidaki konusma yer almaktadir.

Mert: Bakin burada ne var.

Can: Bulmacayr anladim dénce bu maddelerin asitlik
derecelerini bulmaliyiz. Sonra onlari dogru olarak tiiplere
bosalttigimizda kapi agilacak.

Cizgi filmin 08.13’lincii dakikasinda Ash karakterinin
akhna kirmizi lahana ile maddelerin pH degerlerinin
Olgulebilecegi gelmistir ve asagidaki konusma ile Resim
3’deki gorsele yer verilmistir.

Asli: Onunla pH dederlerini élgecegiz.

Robot: Sende mi Asli? Lahana ile asit mi él¢iliir?

Ash: Olgiiliir tabi, dinleyin. Turnusol kadidi olmadan
maddenin pH dederi élgilebilir. Bunun ig¢in lahananin
suyuna ihtiyacimiz var.....Bir siire sonra

Asli: ste size kirmizi lahana suyu ve ilk maddemizden biraz
ornek alalim. Bunu kirmizi lahana suyuna atallm. Bakin
renk degistiriyor.

Alintida maddenin asit veya baz oldugunu tespit etmek
icin belirteglerden yararlanildigi belirtilmistir. Belirtegler
dogal yontemlerle de hazirlanabilir. Bolim igerisinde de
bu durum belirtilmistir. Ayrica alintida karakterlerin
maddelerin asitlik ve bazliklarini belirleyebilmek amaciyla
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deney yapmayl distindikleri ve bu amagla c¢esitli

Olcimleri nasil alacaklari Uzerine fikir yUrattikleri
gorilmektedir.  Karakterler belirtegler hazirlayarak
deneylerini yapmis maddelerin asit/baz durumunu

belirlemislerdir.

Cizgi filmin bu boélimiinde Tema-1'de yer alan gozlem
yapma, siniflama, verileri kaydetme, deney yapma ve
verileri yorumlama ifadeleri goriilmektedir. Cizgi filmed
yapilan asit-baz deneyi ve deneye bagh yapilan gikarim
Resim 3’de ve yukaridaki alinti da gorilmektedir. Tema-
2’de tasarlanan deneye bagh olarak bilimin deneysel

dogasini ve bilimde gozlem-gikarim iliskisini gorebiliriz.
incelenen bélimde yer alan ¢ karakterde karsilarina
¢ikan bilmecenin ¢6ziimu igin ne yapmalarini gerektigini
distinmdaslerdir. Aralarinda fikir alisverisleri yaparak
deney tasarlamis ve ¢Oziime gitmislerdir. Cizgi filmde
kadin ve erkek bilim insanlarina yer verilmistir. Bu noktada
Resim 3’de de gorildiigi gibi Ash karakterinin bilimsel
calisma yaptigi sahneye yer verilmistir. Tema-3’de yer alan
bilim insanina iliskin fiziksel ve bilim insani olma nitelikleri
gozlemlenmistir.

Resim 4. “Luna’nin bilim diinyas” ¢izgi film afisi (https://www.minikacocuk.com.tr/programlar/lunanin-bilim-
dunyasi)

'J‘E‘i

Resim 5

Resim 6
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Resim 7

“Luna’nin Bilim Diinyasi” Cizgi Filminin Analizine
Yénelik Bulgular

ilgili cizgi filme iliskin afis Resim 4’de ve yayin bilgileri
asagida yer almaktadir.

Yayin Tarihi: 2014

Yapimci: Celia Catunda, Kiko Mistrorigo

incelenen béliim: 1. sezon béliim 2

Fen Kavramlari: Isigin sogurulmasi, renkler

Luna’nin Bilim Diinyasi ¢izgi filminin incelenen 1. sezon
2. boliminde; Luna, mavi boyanin Uzerine sari boya ile
Glnes cizmekte ve sonrasinda Gines'in yesil renkli
oldugunu gormektedir. Luna birka¢ deneme daha
yaptiktan sonra sebebini 6grenmeye c¢alismistir. Glines
karakteri ile konusan Luna, bazi renklerin ana renk
oldugunu ve bunlarin karistirilmalariyla ara renklerin
olustugunu o6grenmistir. Luna’nin  bulundugu parka
kirmizi, mavi ve yesil karakterlerin gelmesiyle beraber
asagidaki konusmaya ve Resim 5 ve 6’daki gorsellere yer
verilmistir.

Glines: Aaaa, bakin iste geldiler. Bunlar ana renkler.

Verilen alintilardan renklerin ana ve ara renkler olmak
Uzere ikiye ayrildigi goérilmuistir. Mavi, kirmizi ve sari
renklerinin ana; yesil, mor ve turuncu renklerinin ara
renkler oldugu goriilmektedir. Bu bolimde yer alan konu
basliklari 2018 miifredatinda yer alan 7. sinif “F.7.5.1.1.
Isigin madde ile etkilesimi sonucunda madde tarafindan
sogurulabilecegini kesfeder”, “F.7.5.1.2. Beyaz 1518in tim
1stk renklerinin birlesiminden olustugu sonucunu ¢ikarir”,
“F.7.5.1.3. Gozlemleri sonucunda cisimlerin, siyah, beyaz
ve renkli gériinmesinin nedenini, 1SIgIn yansimasi ve
sogurulmasi ile iliskilendirir” kazanimlari ile
iliskilendirilmektedir.

Cizgi film bilim 6gretimi agisindan incelendiginde ise
Luna, farkli renklerdeki boyalarin bir araya gelerek renkleri
olusturdugu gormdistir. Bu durumla ilgili 03.50'nci
dakikada Resim 7’ye ve konusmaya yer verilmistir.

Luna: Aaaa, gérdiiniiz mi? Mavi su birden yesile
dontistii. Yani bu harika bir sey. Renkler birbirine karisti.
Boyle mi oluyor yani? Gercektende sari mavi ile karistigi
zaman yesile déniiyor.

Resim 7’de ve alintida Luna karakteri bir bardak iginde
iki ana rengi karistirarak bir ara renk elde etmistir. Burada
kendi deney duizenegini kurarak ara renklerin olusumuna
dair bir gbzlem yapmistir. Deneyde ¢esitli ana renkler bir
araya getirilerek ara renkler elde edilmistir. Bu nokta

Tema-1'de yer alan goézlem yapma, verileri yorumlama,
sonug ¢ikarma, deney yapma, degiskenleri degistirme ve
kontrol etme ile karar  verme ifadeleriyle
iliskilendirilmistir. Resim 7 ve alintidan yola ¢ikarak
kurulan deney dlizenegine bagh olarak Tema-2’de yer alan
bilimin gozlem ve ¢ikarimlara dayali oldugu ve bilimin
deneysel dogasi maddeleri ile iliskilendirilmektedir. Luna
bir bilim insani olarak nitelenirse Tema-3’teki bilim
insanina iliskin fiziksel ozelliklere ve g¢alisma sekline
ulagilmaktadir. Ozellikle bilim insanlarinin merak eden ve
sorgulayan yoni vurgulanmistir.

“Nane ile Limon” Cizgi Filminin Analizine Yénelik
Bulgular

ilgili cizgi filme iliskin afis Resim 8’de ve yayin bilgileri
asagida yer almaktadir.

Yayin Tarihi: 2013

Yapimci: Faruk Siileyman

incelenen Béliimler: Solunum Sistemi

Fen Kavramlari: Solunum sistemini olusturan yapi ve
organlar, akciger, duyu organlari

Nane ile Limon ¢izgi filminin incelenen “Solunum
Sistemi” bolimiinde fasulye karakteri diger karakterlere
gore daha kiglk oldugu igin balonu sisirememistir.
03.00’ncli dakikada Nane, Fasulye’ye bu durumun
sebebinin  solunum sistemi ile alakali oldugunu
soylemistir. Sonrasinda bir animasyon ile solunum
anlatilmaya baslanmistir. Oksijen molekulinin tek tek
gectigi solunum sistemi organlarindan bahsedilmistir. Ayni
zamanda yardimci organlarin énemi de vurgulanmistir.
Nane ile Fasulye arasinda 07.10'uncu dakikada
gerceklesen solunum sistemi hakkindaki konusmaya
asagida yer verilmistir.

Nane: Oksijen akciger keseciklerinden damarlarimiza
gider ve tiim viicudumuzu dolasir.

Fasulye: Her yerimizi mi?

Nane: Evet. Viicudumuzun oksijen ihtiyaci béylece
karsilanmus olur.

Fasulye: Sonra ne olur?

Nane: Kan viicudumuzda dolastik¢a icindeki oksijen
azalir ve karbondioksit artar.

Cilek: Sonra nefes vererek karbondioksiti disari atariz
ve sonra tekrar oksijen aliriz.

Alintida belirtildigi tzere solunum; oksijenin viicuda
diktan sonra tim vicudu dolagsmasi ve neticede
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karbondioksitin vlcuttan atilmasidir. Bu olay surekli
olarak devam eder. Cizgi filmin bu boliminde yer alan
konu bashgr 2018 mifredatindaki 6. sinif “F.6.2.4.1.
Solunum sistemini olugturan yapi ve organlarin gérevlerini
modeller kullanarak agiklar.” kazanimi ile uyumludur.

Nane ile Limon ¢izgi filminin incelenen “Solunum
Sistemi” boliminde Fasulye karakterinin  balonu
sisirememesinin sebebinden yola ¢ikilarak solunum
sistemi bir animasyonla anlatilmistir. Tema-1 baglaminda
ele aldigimizdakarakterlerin solunum siirecini, gozlemler
yaparak kesfettigi ve meraklarina bagli olarak ¢ikarimlarda
bulunduklar gorulmektedir. Gézlem yapma ve sonug
ctkarma ifadeleri ile iligkilendirilmistir. Tema-2 agisindan
incelendiginde yapilan bu solunum yolculugu ile bilimin
yaratici dogasiyla ve yolculuk sirasinda yapilan goézlemler
bilimin gbzlem ve ¢karimlara dayali dogasi ile
iliskilendirilmistir. Tema-3 agisindan incelendiginde ise
karakterlerin merak eden, arastiran ve sorgulayan bireyler
oldugu gorilmektedir.

“Kral Sakir” Cizgi Filminin Analizine Yénelik
Bulgular

ilgili cizgi filme iliskin afis Resim 9’da ve yayin bilgileri
asagida yer almaktadir.
Yayin Tarihi: 2016
Yapimci: Varol Yasaroglu
incelenen Béliimler: Uzay macerasi
Fen Kavramlan: Uzay mekigi, uzay roketi, astronot

Kral Sakir ¢izgi filminin incelenen Uzay Macerasi
bélimiinde yer alan konu bashgl 2018 mifredatindaki
“F.7.1.1.1. Uzay teknolojilerini acgiklar ve F.7.1.1.3.

Teknoloji ile uzay arastirmalari arasindaki iliskiyi agiklar.”
kazanimlari yer almistir. Resim 10’da uzayda gekilen bir
gorintiye yer verilmis ve uzay araci gosterilerek; gok
cisimlerine ve gok cisimlerinin Dlinya’ya diismesi sonucu
olacaklara yer verilmistir.

Resim 9.“Kral sakir” gizgi film afisi (https://tr.wikipedia.org/wiki/Kral_%C5%9Eakir)

Resim 10
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ilgili bélimde eski bir uzay istasyonu incelenmektedir.
Bu sahnede gozlemler ve elde edilen sonuglar
tartisiimaktadir. Bu durum Tema-1’ yer alan goézlem
yapma ve sonug c¢ikarma ifadeleri ile iliskilendirilmistir.
Cizgi filmed bilim insani icatlar yapmaktadir. Nitekim
icatlarindan birisi de yapay zeka ile tasarlanan robottur.
Burada Tema-2'de yer alan bilimin yaratici dogas! ifadesi
vurgulanmistir.  Tema-3 agisindan bakildiginda  bilim
insaninin giyimi hakkinda gikarimlar yapilabilir.

“Sihirli Okul Otobiisii” Cizgi Filminin Analizine
Yénelik Bulgular

ilgili cizgi filme iliskin afis Resim 11’de ve yayin bilgileri
asagida yer almaktadir.

Yayin Tarihi: 1994

Yapimci: Alison Blank, Kristin Laskas Martin, Jane
Startz

incelenen Béliimler: Giines Sistemi

Fen Kavramlari: Glines sistemi, gezegenler, meteor,
gok tasl, asteroit

Sihirli okul otobisu ¢izgi filminin incelenen “Glines
Sistemi” boliminde yer alan konu bashg 2018
mufredatindaki “F.6.1.1.1. Glnes sistemindeki
gezegenleri birbirleri ile karsilastirir” ve “F.6.1.1.2. Gilines
sistemindeki gezegenleri, Giines’e yakinlklarina gore
siralayarak bir model olusturur” kazanimlari yer almistir.
Cizgi filmde gezegenler, Giines’e olan mesafelerine gore
gezilerek izleyiciye bilgi verilmistir. 1.30’uncu dakikada
Almond karakteri tiim gezegenleri sirasiyla sdylemistir.
Cizgi filmdeki en 6nemli sahnelerden birisi yasam olan tek
gezegenin Dinya oldugunun gosterildigi sahnedir. Ayrica
ilgili bolimde kitle cekim kuvvetinin her gezegende farkli
olduguna da deginilmistir.

Cizgi filmde Resim 12’de yer alan Gines sistemi de
gosterilmistir. Gezegenlerin Glines’e olan uzakliklarina
gore sirasiyla gezegenlerde yolculuk yapilmistir.

ilgili bélimde tasarlanan Giines sistemi modeli
gezilmis ardindan, sihirli okul otobiistiyle uzaya yolculuk
yapilmistir. 1.30’uncu dakikada modelleme yaparken
gecen bir konusma ve gorsele (Resim 13) asagida yer
verilmistir.

Resim 11.“Sihirli okul otobusu” cizgi filmine ait bir kare (https://eskicizgifilmlerim.blogspot.com/2010/09/sihirli-
otobus.html)

Resim 12

Resim 13
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Arnard: Giines Sisteminin bir modeli olacak. Ne giizel degil
mi Jerald?

Jerald: Bunu séylemekten nefret ediyorum ama sinifta
yaptigimiz model o kadar bliyiiktii ki bayrak diredinden
sarkitmak zorunda kaldik.

Alintidan ve Resim 13’den yola ¢ikarak ¢ocuklarin bir
model olusturmasi, model olustururken eksiklerini vs
belirlemesi Tema-1'de yer alan gdzlem yapma, verileri
kullanma ve model olusturma ile sonug ¢ikarma becerileri
ile iliskilendirilmistir. Ayrica Resim 14‘de yer alan gorselde
gizgi filmin 13.00’lncu dakikasinda bilim insanlarinin
bozulan bir araci tamir etmesine iliskin sahne vyer
almaktadir. Bu sahnede gorildiigl gibi bilim insanlari
aracin sorununu bulmak igin dogrudan veri toplamakta ve
bu sirecte gozlemlerinden faydalanmaktadir.

Otobs ile yapilan yolculuk ve bu siiregteki gozlemler
Tema-2 agisindan bilimin yaratici ve goézlem - ¢ikarimlara
dayanir dogasini ortaya koymaktadir. 4.20’inci dakikada
yapilan seyahate iliskin gorsel Resim 15’de yer almaktadir.

Resim 15’de her bdliimde farkl olmak kaydiyla otobiis
ile yapilan seyahatlerden biri yer almaktadir. Tema 3’e
gore incelendiginde ¢izgi filmdeki karakterlerin merakli ve
arastirmaci olduklari, sorunlara ¢oziimler (Urettikleri
gorulmektedir. Bu noktada bilim insanina iliskin hem

fiziksel hem de bilim insani 6zelliklerine yer verildigi
belirtilebilir.

“Bir Varmis Bir Yokmus: Kasifler” Cizgi Filminin
Analizine Yénelik Bulgular

ilgili cizgi filme iliskin afis Resim 16’da ve yayin bilgileri
asagida yer almaktadir.
Yayin Tarihi: 1994
Yapimci: Albert Barilla
incelenen Béliimler: Galileo (7. B6lim)
Fen Kavramlari: Yogunluk, termometre, kiitle, agirlik,
prizma

“Bir Varmis Bir Yokmus: Kasifler” ¢izgi filminin
incelenen “Galileo” boliminde yer alan konu bashgi 2018
mifredatindaki “F.7.1.1.4. Teleskobun yapisini ve ne ise
yaradigini aciklar.”ve “.7.1.1.5. Teleskobun gok bilimin
gelisimindeki 6nemine yonelik ¢ikarimda bulunur.”
kazanimlari yer almistir. Cizgi filmde Galileo’nun
Dinya’nin ve diger gezegenlerin Gilines cevresinde
dondugunit ifade ettigi belirtilmistir. Fakat yasadig
donemde kutsal kitaplara aykiri bir goériis oldugu igin
yasadigl sikintilar da bolimde ifade edilmistir. Ayrica
Galileo’nun  teleskopuna yer verilmistir. 12.45’inci
dakikada asagidaki ifade yer almaktadir.

Resim 14

Resim 15

IONCEFORONFAYRT IME SN
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Resim 16. “Bir varmis bir yokmus: kasifler” gizgi film afisi (https://www.primevideo.com/-/tr/detail/Once-Upon-a-
Time-The-Explorers/0GDP91JHGI78LSO0TOQK88Z1BOW)
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Galileo: Gozliiklerde oldugu gibi teleskopta da mercek
kullanilir.

ilgili alintida teleskoplarin yapisindaki merceklerden
s0z edilmistir. Galileo’'nun kendi teleskopunu gelistirdigi
ve onunla g¢alismalar yaptigr goriilmektedir. Cizgi filmde
Galileo kendi teleskopunu gelistirerek Diinya’nin Giines
etrafindaki hareketini incelemistir. Bu noktada yaptigi
gbzlemler, ¢ikardigl sonuglar Tema-1'de yer alan gozlem
yapma, o6lgme, verileri kaydetme ve sonug¢ ¢ikarma
ifadeleri ile iliskilendirilmistir. Cizgi filmin 09.12'nci
dakikasinda Galileo’nun goézlem sonucundaki ¢ikarimina
bagh kurdugu climleye yer verilmistir.

Galileo: Kiitlenin hizi zamanin genisligine gére artar.

Tema-2 baglaminda ilgili ifade irdelendiginde;
teleskopla yapilan gozlemlerin bilimsel bilginin gdzlem ve
¢ikarimlara dayali dogasi ile ilgili oldugu belirlenmistir.
Yapilan g¢alismalarin sonuglarinin  zamanla degismesi
bilimsel bilginin degisebilirligi ifadesi ile iliskilendirilmistir.
Ayni zamanda ilgili calismalarin kilise ile celismesi bilimsel
bilginin sosyal ve kiilturel dogasi ile iligskilendirilmistir.

“Bir Varmis Bir Yokmus: Diinya Gezegeni” Cizgi
Filminin Analizine Yénelik Bulgular

ilgili cizgi filme iliskin afis Resim 17’de ve yayin bilgileri
asagida yer almaktadir.

Yayin Tarihi: 1994

Yapimci: Albert Barilla

incelenen Bdliimler: Diinya’nin
Bolim)

Fen Kavramlari: Atmosfer, sera gazi, sirdirilebilir
kalkinma, sera etkisi

Bir Varmis Bir Yokmus: Diinya Gezegeni ¢izgi filminin
incelenen “Dilinya’nin Ekosistemleri” bolimiinde yer alan
konu bashgl 2018 miifredatindaki “F.8.6.3.3. Kiiresel iklim
degisikliklerinin nedenlerini ve olasi sonuglarini tartisir”,
“F.8.6.4.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu
davranmaya 6zen gosterir”, “F.8.6.4.3. Geri dénlsim igin
kati atiklarin ayristiriimasinin 6nemini agiklar.”, “F.8.6.4.4.
Geri donusimun (lke ekonomisine katkisina iligkin

Ekosistemleri (9.

arastirma verilerini kullanarak ¢éziim onerileri sunar” ve
“F.8.6.4.5. Kaynaklarin  tasarruflu  kullaniimamasi
durumunda gelecekte karsilagilabilecek problemleri
belirterek ¢6ziim énerileri sunar” kazanimlari yer almistir.
Bolimde kiiresel i1sinmanin nedenleri ve sonuglar
gosterilmistir. Bollim icerisinde sera gazlari, ozon tabakasi,
surdirulebilir kalkinma, geri donlsiim gibi kavramlara yer
verilmistir. Ayrica bolimdeki ilgi ¢ekici bir diger bashk da
besin zinciridir. ilgili sahnede besin zinciri ile doganin kendi

dengesini  korudugi belirtilmistir. 14.55’inci dakikada
asagidaki konusmaya ve Resim 18'deki gorsele yer
verilmistir.

Karakter 1: Bunlar mangrovlar. Kékleri tuzlu suyun
istiinde nefes almalarini sagliyorlar.

Karakter 2: Tuzlu su mu?

Karakter 1: Cok dogru. Denize ¢ok yakiniz ve nehir suyu
deniz suyu ile karistyor. Mangrovlar ¢ok 6nemlidir. Onlar
olmazsa besin zinciri bozulur. Yapraklar suya diisiip
clriiyerek kiiciik baliklar ve karides icin yem olurlar.
Onlarda kuslara, saskin yengeclere, bliyiik baliklara yem
oluyorlar.

ilgili alintida besin zincirinin canlillar icin énemli
oldugu; bir canlinin kaybinin diger canhlari etkiledigi
belirtilmistir. Bu etkilesim zincirdeki tim yasamsal
varliklar icin gegerlidir. Resim 18’de besin zinciri olusturan
canlilardan birisi yer almaktadir. ilgili bélimde nesli
tiikenmekte olan canlilara da odaklaniimis ve canlilardan
birinin yok olusunun ekosistemi olumsuz etkileyecegi
ifade edilmistir. Bu durum kelebeklerle 6rneklenmis;
polenlerin dagitiminda ne kadar &nemli olduklar
aktariimig, bunun yani sira kurbagalar ile yarasalar icin de
av olduklari belirtilmistir.

Cizgi filminin ilgili bdlimi Tema-1 ve Tema-2 ile
iliskilendirilememistir. Tema-3 agisindan incelendiginde
ise ¢izgi filmdeki karakterlerin bilim insani gibi
davrandiklari gorilmektedir. Resim 19'da vyer alan

01.53’lincl dakikada bilim insanlarinin fiziksel 6zellikleri
gosterilmis ve asagidaki konusmaya yer verilmistir. ilgili
sahnede kostiim, onliik, blylte¢ gibi materyaller de
gosterilmistir.

Resim 17. “Bir Varmis Bir Yokmus: Diinya Gezegeni” Film Afisi (https://belgeselsemo.com/season/birvarmis-bir-
yokmus-7/)
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Resim 18

Resim 19

Res}m 21x

Arastirmaci 1: Gériiniise bakilirsa burada atmosfer var.
Arastirmaci 2: Evet. Yer ¢cekimi de Diinyadakiyle ayni gibi.
Arastirmaci 1: Buna inanamiyorum. Bu harika bir firsat.
Kaybedecegimiz bir sey yok. Gidip gérelim hadl.

Alintida goruldigu gibi alanda ¢alisma yapan bilim
insanlari gézlem yapmak amaciyla bir sahada ¢alisma
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yapmaktadirlar ve bu siregte ortama uygun kiyafetler
giyerek harekt etmektedirler.
Ayrica ilgili sahnede bilim
olduklar ve
cikarilabilmektedir.

insanlarinin  heyecanl
sabirsizlandiklari ifadesi de
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“Glitch Tech” Cizgi Filminin Analizine Ydnelik
Bulgular

ilgili cizgi filme iliskin afis Resim 20’de ve yayin bilgileri
asagida yer almaktadir.

Yayin Tarihi: 2020

Yapimct: Eric Robles, Dan Milano
incelenen Béliimler: Egitim Modu
Fen Kavramlar::-

Cizgi filmin incelenen bolimiinde yer alan konu
basliklarinin 2018 mifredatindaki Fen kavramlari ile
eslesmedigi bu baglamda herhangi bir fen kavramina
rastlanmadigi gortlmistiir. Bu baglamda Tema-1’e uygun
ifadelerin olmadigi goérilmektedir. Tema-2 kapsaminda
06.09’uncu dakikada yapay zeka ile gelistiren robotlar
gosterilmistir. Bu nokta bilimin yaratict dogasi ile
iliskilendirilmistir. Tema-3 agisindan ele alindiginda bilim
insanlarinin fiziksel ve ¢alisma sekline iliskin 6zelliklerin
gosterildigi gortlmektedir.

Resim 21’de gizgi filmin 03.40’inci dakikasindaki bilim
insanlarinin fiziksel 6zellikleri ve galisma alanlarina iliskin
gorsele yer verilmigtir. Resim 21 ele alinarak bilim
insanlarinin cinsiyetinin kadin veya erkek olabilecegi
¢ikarimi yapilabilir. Ayni zamanda resim Uzerinden bilim
insanlarinin laboratuvar ortaminda ¢alismalar yaptigl da
soylenebilir.

“Kratt Kardegler” Cizgi Filminin Analizine Yénelik
Bulgular

ilgili cizgi filme iligkin afis Resim 122’de ve yayin bilgileri
asagida yer almaktadir.
Yayin Tarihi: 2010
Yapimci: Martin Kratt, Chris Kratt

PA

L)

v @

incelenen Boliimler: 3. Sezon 10. Blim
Fen Kavramlari: Nesli tiikenen canlilar, biyogesitlilik

Kratt Kardesler ¢izgi filminin incelenen 10. bolimiinde
yer alan konu bashgl 2018 miifredatindaki “F.5.6.1.1.
Biyogesitliligin dogal yasam icin 6nemini sorgular” ve
“F.5.6.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma
verilerine dayali olarak tartisir” kazanimlari yer almistir.
Bolimde  biyogesitlili§in -~ 6nemi  vurgulanmaktadir.
Canlilarin arasindaki etkilesimlerle dogadaki dengenin
nasil korundugu aktarilmistir. 11.19’uncu dakikada bu
durumla ilgili asagidaki konusmaya ve Resim 23’deki
gorsele yer verilmistir.

Karakter 1: E zaten siiriide yeterince bizon yok mu?
insan siirekli otlanmalaninin ¢ayira zarar verecegini
diistindyor.

Karakter 2: Ashinda burada c¢ayiri ¢ayir yapan (¢ sey
oldugunu séyliiyor. Biraz yagmur, ates ve otlanma.

Karakter 1: Hepsi kulaga kétiiymiis gibi geliyor.

Karakter 2: Cayir icin 6yle degil. Oncelikle cimler ve
cayir bitkileri az yagmur varken adaglardan daha hizh
biiyiir. Kuzey Amerika’nin ortasindaki gibi. inan ya da
inanma. Orman yanginlari  adaglarin  bliylimesini
engelleyip 6lii bitkileri yakarak yeni bitkilerin ¢ikmasina
yardimci olur ve bizonlar gezinip otlanarak hem bitki hem
hayvanlar igin ¢cimleri kisa, gli¢lii ve saglikli tutar.

ilgili alintida dogadaki canlilarin birbiri ile etkilesim
halinde oldugu goriilmektedir. Bizonlarin ise bu zincirde
onemli bir yeri oldugu belirtilmistir.

Cizgi filminin incelenen bu boéliminde, Tema-1
acisindan gozlem yapmaya yer verildigi gorilmektedir.
Resim 24’de 04.10’uncu dakikada karakterlerin bizonlari
gozlemledigi sahneye yer verilmistir.

Resim 22. “Kratt Kardesler” Cizgi film afisi (https://www.minikago.com.tr/programlar/kratt-kardesler)

minika ‘
MJAMA WA

Resim 23
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| minika |

Resim 24

Resim 25

KARTAN DusukDON:}

Resim 26. “Kaptan Duslikdon Destansi Hikayeler” Cizgi Film Afisi
(https://www.netflix.com/search?g=kaptan%20d%C3%BC%C5%9F%C3%BCk%20don&jbv=80179782)

Yayin Tarihi: 2018
Yapimci: Peter Hastings
incelenen Béliimler: 2. Sezon 3. B6lim
Fen Kavramlari: DNA, klonlama, gen
biyoteknoloji

“Kaptan Dustikdon ve Destansi hikayeler” gizgi filminin
incelenen 3. boliminde yer alan konu bashg 2018
mifredatindaki “F.8.2.5.1. Genetik mihendisligini ve
biyoteknolojiyi iliskilendirir”, “F.8.2.5.2. Biyoteknolojik
uygulamalar kapsaminda olusturulan ikilemlerle bu
uygulamalarin insanlik igin yararli ve zararli yonlerini
tartisir” ve “F.8.2.5.3. Gelecekteki genetik mihendisligi ve
biyoteknoloji uygulamalarinin neler olabilecegi hakkinda
tahminde bulunur” kazanimlari yer almistir. Béliimde ari

aktarimi,
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DNA’si 6gretmenlere enjekte edilerek arilardaki bazi
ozeliklerin insanlara aktarilabilecegi gosterilmis ve Resim
27'deki gorsele yer verilmistir. Bunun yani sira bu gelisme
sonrasl yasanan olumsuzluklar, biyoteknolojik
calismalarin her zaman olumlu sonuglar vermedigini
gbstermektedir.

Cizgi filmin bu boliminde” ari DNA'lari 6gretmenlere
enjekte edecek bir tasarim gelistirilmistir. Tema-1
baglaminda gbzlem yapma, verileri kullanma ve model
olusturma ifadeleri gériilmektedir. ilgili ara¢ ile Tema-
2’deki bilimin yaratici dogasi ele alinmaktadir. Tema-3
agisindan ise bilim insanlarinin g¢alisma sekillerine ve
ozelliklerine deginilmistir.
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Resim 27

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirmada incelenen ¢izgi filmlerin analizlerinden
elde edilen sonuglar; segilen ¢izgi filmlerin hem fen
kavramlarinin hem de bilimsel igerikteki kavramlarin
Ogretiminde  kullanilabilecegini  gosterir niteliktedir.
Nitekim ele alinan gizgi filmlerden “Glitch Tech” harig geri
kalanlarin, 2018 fen bilimleri 6gretim programindaki farkli
sinif seviyelerinde yer alan fen kavram/konulariyla uyumlu
oldugu belirlenmistir. Cizgi filmlerin fen 06gretiminde
kullanimi Uzerine yapilan bu arastirmada; incelenen gizgi
filmlerin fen kavramlarinin  dogru  anlasiimasini
desteklemesi hedefiyle hareket edilmis olup, ¢izgi filmlerin
kavram  yanilgilarinin  olusumuna yonelik  katkis
degerlendirilmemistir.

Arastirmada incelenen ¢izgi filmlerin, olusturulan
bilimsel temalarla iliskisi de verilmistir. Cizgi filmlerde
¢ogunlukla bilimsel slre¢ becerilerine, bilimin dogasina,
bilim ve bilim insanina iliskin 6zelliklere deginildigi
gorulmektedir. Cizgi filmlerden dokuzu tiim temalarla
iliskilendirilirken, Glitch Tech ¢izgi filmi iki tema ile
iliskilendirilmistir.

Bu bulgular dogrultusunda gizgi filmlerin fen egitimi ve
bilim Ogretiminde birer gorsel materyal olarak
kullanilabilecegi gorulmistir. Kologlu vd. (2016) uygun
niteliklere sahip farkli gérsel materyallerin egitim de birer
arag olarak kullanilabilecegini séylemistir. Zakirman vd.
(2022) ise yaptiklari g¢alismalarinda, Ogretim sirecinde
kullanilabilecek gorsellerden birisi olan ve gizgi karakterler
iceren animasyonlarin fen derslerinde kullaniminin
Ogrenci basarisini ve 6grenme kalitesini arttirabilecegini
belirtmistir.

Bulgularda gorulen en énemli noktalardan birisi gizgi
filmlerin farkli sinif seviyelerine hitap edilebilmesidir.
Farkh sinif seviyelerine hitap etmesi materyal cesitliligini
arttirmaktadir. Bu durumun 0grenme-6gretme
sureglerinde 6gretmenlerin  isini  kolaylastirabilecegi
disunulmektedir.

Yapilan ¢alismada belirlenen ¢izgi filmler bilimsel stireg
becerileri, bilimin dogasi ve bilimin 6zellikleri olmak tzere
ayn ayn U¢ baslikta incelenmistir. incelenen béliimlerin
gbzlem, tahmin, degisken degistirme, verileri kullanma ve
model olusturma vb. birgok bilimsel slire¢ becerisini
icerdigi gortlmektedir. Bu durum bilimsel slire¢ becerileri

egitiminde Gizgi filmlerin kullanilabilecegini
gbstermektedir. Dasdemir (2013), ¢izgi filmlerin kalici
O0grenmeyi saglarken ayni zamanda bilimsel sireg
becerilerini de 6grettigini ¢alismasinda belirtmistir. Tim
bu arastirmalar dogrultusunda incelenen ¢izgi filmlerin
bilim  6gretiminde  6nemli  bir ara¢  oldugu
disunulmektedir.

Arastirmadaki bilimsel temalardan birisi de bilimin
dogasidir.  Bilimin  dogasi, bilimsel kavramlarinin
anlasiimasini  kolaylastiran, bireylerin bilingli kararlar
vermesi i¢in onlara yardimci olan bilimsel okuryazarligin
ifadesidir (Altay, 2022). Bu ¢alismada da en ¢ok tekrar
eden bagsliklarin bilimin deneysel dogasi ve bilim gézlem ve
¢ikarimlara dayanir ifadesi oldugu goérilmektedir.

Calismada yer alan son bilimsel tema ise bilim
insaninin  ozellikleri ve ¢alisma seklidir. Bulgular
incelendiginde bu c¢alismada yer alan alti ¢izgi film
boliminin bu tema ile eslestigi gorilmektedir. Bu tema
ile bilim insanlarinin sadece laboratuvarda galismasi, bilim
insanlarinin erkek olmasi gibi yanilgilarin 6nline gegilmeye
calisiimistir. Gounsoulin (2001) ortaokul 6grencileriyle
yapmis oldugu ¢alismasinda 6grencilerin bilim insanlarini
erkek, onlukli, gozltkli kisiler olarak nitelediklerini tespit
etmistir. Bu ¢alismada incelenen gizgi filmlerde farkl
cinsiyetlerden bilim insanlarina yer verilmistir. Bu
baglamda literatiirde var olan cinsiyet ayriminin ve
kaliplagmis bilim insani figlirliniin 6niine gegilmistir. Ayrica
cizgi filmlerde bilim insani roliindeki karakterler hem
merakli hem de sorgulayici niteliktedirler. Demir ve
Ristemoglu (2022) bilim insanlarinin hayal giiclerinin
gelistigini, objektif olduklarini ve bilimsel siireg becerilerini
kullandiklarini ifade etmistir. incelenen ¢izgi filmlerde de
bu noktalar vurgulanmistir.

Arastirmadan elde edilen sonuglar gorsel 6grenme
araglarinin 6gretim siireci agisindan 6nemli bir noktada
oldugu gosterir niteliktedir. Bu siireci yoneten en 6nemli
kisi ise 6gretmenlerdir. Medina-Jerez ve Middleton (2022)
Ogretmenlerin; 6grencilerin bilimsel 6gelere ulagsmalarini
saglamak, bilimin toplumsal yapidaki etkilerini gormek,
bilim ve bilim insanina ilisgkin kavram vyanilgilarini
dizeltmek gibi farkh gorevlerinin oldugunu
belirtmektedir. Unal’a (2009) gére kisilerin, bilimsel bilgiye
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bilim insani gibi erismeleri i¢in 6gretmenlerin buyik bir

role sahip olduklarini vurgulamistir. Clinkii bir 6gretmenin

bilim hakkindaki bilgisi ne kadar yeterli ise 6grencilerininki
de o denli yeterli olacaktir (Goktas, 2022). Fen bilgisi

O0gretmenlerinin ve adaylarinin bilimsel siiregler ve bilimin

dogasi gibi konularda yeterli bilgiyle donaniml olmasi

beklenmektedir.  Ogretmenler  mevcut  bilgilerini

Ogrencilerine aktarirken cgesitli yontemleri kullanabilirler.

Bu calismada gorildugi gibi cizgi filmler fen ve bilim

ogretimi igin kullanilabilecek 6nemli 6grenme/6gretme

araglarindan biri niteligindedir. Arastirmadan elde edilen
sonuglara gore asagidaki onerilere yer verilmistir;

1. Arastirma kapsaminda ele alinan cizgi filmlerin
Ogretim slrecinde daha verimli bir sekilde
kullanilabilmesi igin; 6grenci kitaplarina “karekod”
yerlestirilerek ¢izgi filmlerin ele alinan kavramsal yapi
veya bilimsel tema ile eslestirilmesi 6nerilmektedir.

2. Arastirmada incelenen ¢izgi filmler farkli sinif
seviyelerindeki 6grenci gruplari igin hem fen 6gretimi
hem de bilimsel temalarin 6gretilmesi baglaminda
kullanilabilir  niteliktedir. Bu slregte sinif igi
uygulamadan sorumlu 6gretmenin rehber roliinde
olmasi ve dersi igerige uygun sekilde yonlendirerek
surdiirmesi 6nerilmektedir.

3. Gincel ¢izgi filmler incelenerek, ilgili ¢izgi filmlerin
Ogretim siirecinde nasil kullanilacagina yonelik farkli
ders tasarimlarinin  6rnek olarak  sunulmasi
onerilmektedir.

4. Ogretim siirecinde kullanilabilecek farkli gorsel
O0grenme materyalleri hakkinda 6gretmenler ve
Ogretmen adaylari daha ¢ok bilgilendirilebilir.
Ogretmen adaylarinin heniiz mezun olmadan, gorsel
O0grenme materyallerinin 6gretim slirecinde nasil
kullanilabilecegine donik uygulamali dersler almasi
onerilmektedir.

5. Bu calismada ele alinan ¢izgi filmler, icerikte yer
alabilecek yanilgilarin belirlenmesi veya yanilgilarin
olusumuna  katki  saglayabilecek  niteliklerin
belirlenmesi amaciyla gergeklestiriimemistir. Bu
alanda calisacak olan arastirmacilarin bu baglamda
¢alismalarina yon vermesi onerilebilir.

6. GoOrsel materyallerin oldukga genis bir etkisinin olmasi
sebebiyle, bu materyallerden biri olan ¢izgi filmlerin
farkli konu alanlari agisindan ele alinmasi ve revize
edilen Ogretim programlari baglaminda
degerlendirilerek farkli beceri, egilim ve degerlere
yonelik katkisinin belirlenmesi dnerilmektedir.

Extended Abstract

Introduction

Education has an important place in order to adapt to
innovations in our changing world. It is necessary for
teachers to follow the developments in the field during
the education and training process and integrate these
developments into the lessons. Attention should also be
paid to this situation in science education. Science
education is improving itself a little more every day. In
science education, which contains many concrete and
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abstract concepts, the use of technology can create a rich
learning environment by appealing to students to
different learning methods. The teaching activity carried
out by visual means has a great contribution both in
science education and in other fields. At this point,
cartoons prepared in accordance with the development of
individuals have the property of being used as an audio
and visual teaching material in addition to being an
entertaining content. The characters designed in the
cartoons and the events that develop are very interesting
for children. They can even feel like a part of a cartoon by
using products with characters. As a matter of fact, in
recent years, it has been observed that educational
purposes have begun to come to the fore in the content
of cartoons. In other words, movies are no longer just a
means of entertainment, but also a tool for young
children, especially, to carry out their learning process
while having fun. In this context, it is very important to
examine these materials prepared and to identify
incorrect or incomplete expressions. In this way, while
teachers are planning lessons, they are looking for
different achievements in the curriculum, and students
are planning their lessons both in the classroom and
outside the classroom. The aim of the research is to
determine how cartoons can be used in terms of science
education and science teaching.

Method

The study determined cartoons that may contain
science concepts and scientific concepts suitable for
secondary school level by conducting a document review.
In order to determine the cartoons included in the
research, 71 students between the ages of 7-14 studying
in different cities and schools filled out the form
"Determining the Cartoons Watched by Children Between
the Ages of 7-14". These forms prepared via the Google
Form were forwarded to the teachers and thus reached to
the students. Then the answers received from the forms
were examined by the researchers. After carefully
examining the children’s opinions, 21 cartoons selected
were presented to the opinion of 3 researchers specialized
in the field of science education. After the researchers
evaluated the cartoons, 11 cartoons were eliminated, and
10 cartoons were included in the scope of the research.
The data obtained in the research were analyzed by
content analysis. This study examined cartoons in line
with the learning areas, achievements and concepts
included in the 2018 Science Course Curriculum. The study
initially determined the learning areas and achievements
included in the science curriculum. Based on the
achievements, the concepts intended to be taught to
students in the curriculum were identified and presented.
Based on this, the relationship of the relevant scenes in
the cartoons with learning areas, achievements and
concepts was stated. In addition, images and dialogues
from the science-related scenes of the characters in the
cartoons were directly quoted and presented. In addition,
cartoons were also examined and analyzed scientifically.
While the cartoons determined were examined in terms
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of science teaching, scientific elements were grouped
according to different themes. The 2018 Science
Curriculum was taken into account when creating the
themes. Scientific themes were created by carefully
examining the scientific process skills and life skills in the
2018 Science Curriculum. The engineering and design
skills in the program were associated with the nature of
science and themes are presented accordingly. In line with
detailed examinations, for the analysis of cartoons in the
context of science teaching, three separate themes were
determined: scientific process skills, nature of science,
and scientist. During the analysis, direct quotations were
made in order to support the findings. The researcher
variation method was also applied in the study.

Results

The results obtained from the analysis of the cartoons
examined in the study indicate that the selected cartoons
can be used to teach both scientific concepts and science-
related content. It was found that, except for the cartoon
“Glitch Tech,” all the cartoons were compatible with
various science concepts and topics included in different
grade levels of the 2018 science curriculum.

The study also established the relationship between
the analyzed cartoons and the scientific themes
developed for the research. It was observed that most of
the cartoons addressed scientific process skills, the nature
of science, and characteristics related to science and
scientists. While nine of the cartoons were associated
with all identified themes, “Glitch Tech” was linked to only
two themes.

The cartoons were examined under three main
categories: scientific process skills, the nature of science,
and the characteristics of scientists. The analyzed
episodes included various scientific process skills such as
observation, prediction, manipulating variables, using
data, and modeling. This indicates the potential of
cartoons to be used in teaching scientific process skills.

One of the scientific themes explored in the study was
the nature of science. The most recurring subthemes were
the experimental nature of science and the idea that
science is based on observation and inference.

The final theme addressed in the study was the
characteristics and working methods of scientists. The
findings showed that six cartoon episodes corresponded
with this theme, aiming to dispel misconceptions such as
scientists only working in laboratories or all scientists
being male.

Discussion

In line with these findings, it has been observed that
cartoons can be used as visual materials in science
education and the teaching of scientific concepts. Kologlu
et al. (2016) stated that different types of visual materials
with appropriate qualities can serve as effective tools in
education. Similarly, Zakirman et al. (2022) noted in their
study that animations featuring cartoon characters, as

one form of visual material, can enhance student
achievement and the quality of learning when used in
science lessons.  Furthermore, this study also
demonstrates that cartoons can be utilized in teaching
scientific process skills. Dasdemir (2013) emphasized that
cartoons not only support permanent learning but also
contribute to the development of scientific process skills.

In light of all these studies, the cartoons analyzed in
this research are considered to be significant tools in
science teaching. The results obtained from the study
highlight the importance of visual learning tools in the
instructional process. The most crucial actors in managing
this process are the teachers themselves. Medina-Jerez
and Middleton (2022) pointed out that teachers have
various responsibilities, such as helping students access
scientific elements, understand the societal impact of
science, and correct misconceptions related to science
and scientists. According to Unal (2009), teachers play a
major role in enabling individuals to access scientific
knowledge in the way that scientists do. As Goktas (2022)
notes, the more comprehensive a teacher’s knowledge of
science is, the more sufficient students’ understanding
will be.

Pedagogical Implications

Teachers can use this study to make the lesson fun and
to provide permanent learning by using the relevant
scenes in the relevant films suitable for the course
achievements in science lessons. In our developing age,
new cartoons and animated film are constantly being
released. Teachers can choose these films as visual
learning materials by following these films and
determining the films suitable for teaching achievements
or scientific elements, as in the findings of this study.
There are studies investigating cartoons but it seems that
it is insufficient. More research can be done, especially for
cartoons. By analyzing current cartoons films, different
course design examples can be presented on how these
films can be used in the teaching process. When
determining cartoons, researchers should carefully
consider that cartoons do not contain misconceptions.
Only three parts of the cartoons included in the study
were analyzed. Other parts of the cartoons determined by
using the data of this study can also be analyzed and used
as materials in the future process.

Arastirmanin Etik Taahhiit Metni

Yapilan bu g¢alismada bilimsel, etik ve alinti kurallarina
uyuldugu; toplanan veriler izerinde herhangi bir tahrifatin
yapilmadig), karsilasilacak tiim etik ihlallerde “Cumhuriyet
Uluslararasi  Egitim Dergisi ve Editorinin” higbir
sorumlulugunun olmadigl, tim sorumlulugun Sorumlu
Yazara ait oldugu ve bu c¢alismanin herhangi baska bir
akademik  yayin  ortamina  degerlendirme igin
gonderilmemis oldugu sorumlu yazar tarafindan taahhit
edilmistir.
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