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ABSTRACT

In teaching process, visual and auditory tools are used to concretize, acquire knowledge permanently, and
attract students’ attention. Among these tools, digital stories have attracted attention in recent years. Digital
stories, which draw the attention of both practitioners and researchers, are used in Turkish language teaching
for purposes such as making text types understood, revealing complex structures in texts, and clarifying abstract
topics by scripting. In this respect, they offer an effective and enjoyable learning/teaching experience. This study,
which is designed following the qualitative research paradigm, aims to examine the studies focusing on the use
of digital stories in Turkish teaching at different levels with a meta-synthesis perspective. Meta-synthesis analysis
is preferred to make inferences from literature by synthesizing qualitative research findings with a thematic
systematic analysis. In this respect, it can be stated that digital stories are a functional tool in revealing important
points such as their application, the situations encountered in their practice, their positive/negative effects, and
teachers and students’ experiences. The scope of the research consists of postgraduate theses in the Council of
Higher Education Thesis Center and qualitative findings of articles listed in TR Index, Google Scholar, Scopus and
ERIC indexes. The keywords “digital story” and “digital storytelling” with other similar ones were used in the
searches in the relevant databases. As a result, it is clear that digital stories have many positive effects.
Therefore, they are important tools in deepening the understanding of the subject and developing students’
creative writing skills. At the same time, it is evident that there are functional stimuli in acquiring learning
outcomes in curriculum for Turkish language classes. Moreover, pre-service teachers’ metaphorical perceptions
and opinions of digital stories are positive.
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Ogretim siirecinde somutlastirma yapmak, bilgiyi kalici olarak edindirmek ve &grencilerin ilgisini cekmek igin
gorsel ve isitsel araglar kullanilmaktadir. Bu araglar arasinda son yillarda dijital hikayeler dikkat cekmektedir. Hem
uygulayicilar hem de arastirmacilar tarafindan ilgi goren dijital hikayeler, Tiirkge 68retiminde metin tirlerinin
kavratilmasi, metinlerdeki karmasik yapilarin agiga gikarilmasi, soyut konularin senaryolastirilarak kazandirilmasi
gibi amaglarla kullanilmaktadir. Bu yoniyle etkili ve eglenceli 6grenme/dgretim deneyimi sunmaktadir. Nitel
arastirma paradigmasina uygun olarak tasarlanan bu calismada farkli kademelerde Tiirkge 6gretiminde dijital
hikdyelerin kullanimi odakli arastirmalarin meta-sentez bakisla incelenmesi amaglanmaktadir. Meta-sentez
analiz, nitel arastirma bulgularinin tematik bir sistematikle sentezlenerek ilgili alan yazina iliskin gikarimlar
yapmak icin tercih edilmektedir. Bu yoniyle meta-sentez analizin dijital hikayelerin uygulanisi, uygulamada
karsilagilan durumlar, olumlu/olumsuz etkiler, 6gretmen ve o6grenci deneyimleri gibi 6nemli noktalari
aydinlatmakta islevsel bir arag oldugu ifade edilebilir. Arastirmanin kapsamini Yiksekdgretim Kurulu Bagkanligi
Tez Merkezi'nden elde edilen lisanststu tezlerin (n=17); TR Dizin, Google Akademik, Scopus ve ERIC dizinlerinde
listelenen makalelerin (n=26) nitel bulgular olusturmaktadir. ilgili veri tabanlarindaki taramalarda “dijital
hikaye”, “dijital oykd”, “dijital oykileme”, “digital story” ve “digital storytelling” anahtar kavramlari
kullanilmistir. Ulasilan arastirmalar icerik analizi ile incelenmistir. Sonug olarak dijital hikayelerin bir¢cok olumlu
etkisinin oldugu gorulmustir. Buna gore dijital hikayeler temel dil becerilerinin etkili bir bigimde
edindirilmesinde, 6grenme sirecini eglenceli ve islevsel kilmada, 21. ylzyil becerilerinin kazandirilmasinda ve dil
bilgisi 6gretiminin kolaylastiriimasinda énemli araglardir. Ayni zamanda Tiirkce Dersi Ogretim Programi’ndaki
kazanimlari edindirmede islevsel uyaranlar oldugu, dijital hikayelerle ilgili 6gretmen adaylarinin metaforik
algilarinin ve goruslerinin olumlu yénde oldugu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikaye, dijital hikdye anlatimi, meta-sentez, Tiirkge 6gretimi, Turkge egitimi.

® https://orcid.org/0000-0002-2379-1373

How to Cite: Seref, I. (2024). Tiirkge dgretiminde dijital hikayelerin kullanimi: Bir meta-sentez arastirmasi. Cumhuriyet International Journal of
Education, 13(4):991-1005.

991


http://xxx.cumhuriyet.edu.tr/

Seref / Cumhuriyet International Journal of Education, 13(4): 991-1005, 2024

Giris

Teknolojik gelismeler, hayatin her alaninda etkisini

gosterirken o6gretim slireglerine de ©6nemli olanaklar
kazandirmistir (Haleem, Javaid, Qadri & Suman, 2022). Bu
olanaklar uygulayicilara kisa stirede birgok etkinlik yapma,
etkilesimin glicli oldugu etkinlikler hazirlama ve sunma,
somut icerikler tasarlama gibi kolayliklar sunmaktadir
(Criollo-C, Guerrero-Arias, Jaramillo-Alcazar & Lujan-
Mora, 2021). Diger yandan 6grencilerin derslerde daha
aktif olmalarini, eglenerek 6grenmelerini, daha kalici
o0grenmeler edinmelerini ve dikkatleri dagilmadan dersi
takip edebilmelerini saglayabilmektedir.
Ogretimde  teknoloji  kullanimi baglaminda  son
donemlerde Web 2.0 araglari (Nugultham, 2012),
animasyon uygulamalari (Huang, Chen, & Chou, 2016),
similasyon (Tasantab, Gajendran, Owi, & Raju, 2023),
mobil uygulamalar (Voshaar, Knipp, Loy, Zimmermann &
Johannsen, 2023), sanal gergeklik (Rojas-Sanchez, Palos-
Sanchez & Folgado-Fernandez, 2023), vyapay zeka
(Holmes, Bialik & Fadel, 2023), egitsel dijital oyun
uygulamalari (Behnamnia, Kamsin, Ismail & Hayati, 2023),
bulut bilisim (Dima, Bugheanu, Boghian & Madsen, 2022)
gibi pek ¢ok kavram izerinde durulmaktadir. Ozellikle
Covid-19 salgini sirecinde gergeklestirilen
uzaktan/gevirim ici egitimde, anilan araglarin 6nemi daha
net olarak anlasilmis; hem Ogretmenler hem de
arastirmacilar egitim 6gretimde teknolojik arag ve
uygulamalara daha ¢ok ilgi gdstermeye baslamislardir. Bu
noktada egitimde dijitallesme baglaminda ortaya ¢ikan bir
diger kavram da dijital hikdye olmustur. Dijital hikayeler,
bilgisayar ortaminda tasarlanan; ses, grafik, metin, mizik
gibi bircok unsurdan olusan; yaraticiligin, estetigin ve
sanatin kullanildigl; tarihsel olaylarin ya da Kkisisel
yasantilarin aktarimi amaciyla gelistirilen araglar olarak
tanimlanmaktadir (Sawyer & Wills, 2011; Wu & Chen,
2020). Daha 6z bir ifadeyle geleneksel 6yki formunu dijital
medya ve teknolojiyle biitlinlestiren dijital hikayeler,
herhangi bir konuda hazirlanmis éykilerin ¢oklu ortam
(multimedya) araciligiyla sunulmasidir (Musfira, Ibrahim &
Harun, 2022; Robin, 2006).

Dijital hikayelerin farkh alanlarda ilgi gordigi dikkat
¢cekmektedir. Bu alanlardan biri de Tirkce 6gretimidir.
Teknolojik gelismelerin etkisiyle Tirkce 6gretiminde de
bazi yenilikler yasanmaktadir. Basili materyallerin yerini
elektronik kaynaklarin almaya baslamasiyla birlikte Tlrkce
Ogretiminde dijital okuma, ekrandan okuma, gorsel
okuma, dijital okuryazarlik gibi temelde okuma becerisiyle
iliskili kavramlar ele alinmaya baslanmistir. Bununla
birlikte Turkge derslerinde siklikla kullanilan okuma
metinlerini daha etkili sunabilmek, metinleri farkh
bilgisayar yazilimlari destegiyle etkilesimli hale getirmek
ve daha dikkat gekici bir gériiniime ulastirmak amaciyla
dijital araglardan faydalaniimaktadir. Bu amagla adeta
yeni bir tiir ve materyal olarak dijital hikayeler, gerek ana
dil olarak Tirkce 6gretiminin her kademesinde, gerekse
yabanci dil olarak Tiirkgce 6gretiminde kullaniimaktadir. Bu
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ilgi  dogrultusunda  Tirkgce  6gretimi  alanindaki
arastirmacilarin da dijital hikayelerin Tlrkge 6gretimindeki
etkisi, 6nemi, kullanimi, tasarlanma stiregleri, 6grenci ve
O0gretmen gorisleri gibi farkh agilardan galismalar ortaya
koyduklari gériilmektedir (Ozkaya, 2020; Topgu, 2021).

Alan yazinda dijital hikayelerin Tirkge Ogretiminde
kullanimti ile ilgili temel dil becerilerinin edindirilmesi, bazi
dil bilgisi konularinin 6gretilmesi, uygulayici ve 6grenci
goruslerinin -~ derlenmesi  gibi  farkli  ¢alismalara
rastlanmaktadir. Bu tlr arastirmalar, s6z konusu
iceriklerin farkli degiskenlere etkilerini ortaya koydugu igin
onemlidir. Clnkl Ogretim sireglerinde glincel arag ve
yontemlerin kullanilabilirligini sorgulamak ve sonuglar
dogrultusunda programlar olusturmak halihazirdaki
sorunlarin ¢6ziimlnde etkili olmaktadir. Bu noktada,
Uretilmis c¢alismalarin sonuglarini derinlemesine analiz
etmek ve hem arastirmacilara hem de egiticilere dijital
hikayelerin Tlrkge 6gretiminde olusturdugu etkilere iligkin
derinlikli ve butlincil bir bakis sunmak gerekmektedir.
Alan yazina bakildiginda dil 6gretimi alaninda dijital
hikayelerin kullanimi ile ilgili arastirmalari inceleyen
¢alismalara rastlanmaktadir. Bu ¢alismalarda s6z konusu
arastirmalarin sistematik inceleme ile ele alindigi (Lim,
Zakaria & Aryadoust, 2022; Khan & Ziden, 2022; Khan,
Ziden & Khan, 2023; Liang, 2023; Nair & Yunus, 2021),
nicel arastirmalarda elde edilen sonuglarin etki
blyukliginin belirlendigi meta analiz ydnteminin
kullanildigi (Ozkaya, 2020; Sahin, 2021), bibliyometrik
analiz tekniginin tercih edildigi (Avcl & Kasimi, 2023)
gbrulmigtir. Diger yandan ana dil ve yabanca dil
Ogretiminde dijital o6ykd kullanimi  arastirmalarini
inceleyen Sarar Kuzu ve Yalginalp (2023) klasik igerik
analizi yontemini izlemistir. Bu arastirmalardan farkl
olarak ¢alismada Tirkce Ogretiminin bitin
kademelerinde (retilen nitel arastirmalarin sonug ve
onerilerinin tiim yonleriyle analiz edilmesi ve ulasilan
verilerin sistemli olarak sunulmasi bu ¢alismanin temel
dzelligidir. Onceki arastirmalarda meta analiz, sistematik
inceleme, bibliyometrik analiz ve igerik analizi tercih
edilmisken bu c¢alismada ilgili veri kimesine zengin bir
bakis saglayan meta-sentez analiz kullanilarak alan yazina
iliskin bir ic gori sunulmus olmasi, arastirmayi diger
calismalardan farkli kilmaktadir. Bu 6nemle ¢alismada
alandaki bosluklar belirlenerek gelecek arastirmalara yon
verme ve kurumlara, egiticilere 6grenme ve Ogretimde
dijital hikayelerin kullanimi konusunda fikirler sunma
amagclanmaktadir. Bu dogrultuda arastirmada su sorulara
yanit aranmigtir:

1. Dijital hikayelerin Tirkge 6gretiminde kullanimina
iliskin arastirmalarin ortaya koyduklari sonuglar
nelerdir?

2. Dijital hikayelerin Turkge 6gretiminde kullanimina
iliskin arastirmalarin ortaya koyduklari oneriler
nelerdir?
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Yontem

Arastirma Modeli

Bu c¢alismada igerik analizi tdrlerinden olan meta-
sentez tercih edilmistir. Bir teori olarak meta-sentez, nitel
galismalarin  bulgularinin  yorumlanmasini, organize
edilmesini ve temalar halinde ayristirilmasini kapsar (Polat
ve Ay, 2016, s. 54). Tematik icerik analizi olarak da
adlandinlan meta-sentez, ayni konu {zerine yapilan
arastirmalarin genel yapisinin derinlemesine
arastirilmasina, elestirel bir bakis agisiyla sentezlenmesine
ve yorumlanmasina olanak saglayarak oncelikli alanlarin
belirlenmesine yardimci olur (Au, 2007). Nitel arastirma,
konu alanlari ile ilgili detayli bilgi sunan bir paradigmaya
sahiptir. Bilim alanlarinda nitel arastirma bulgulari,
arastirmacilara sorunlari 6zel bir bakigla derinlikli algilama
olanagi tanimaktadir. Bu amagla dijital hikayelerin Tirkce
Ogretimine katkilarini  program gelistirici, uygulayici,
uzman, 6grenci ve arastirmacilarin gézlem, deneyim ve
goruslerinden hareketle anlamak igin bu ¢alismada meta-
sentez tercih edilmistir. Bu desenle Tiirkge 6gretiminde

dijital hikaye kullanimina yoénelik nitel arastirma
sonuglarinin  sentezlenerek genel durumun ortaya
cikarilacagina, arastirma bulgularinin isaret ettigi

sorunlarin 6zet bir bicimde sunulacagina ve incelenen
calismalarin onerilerinin derlenerek gelecek uygulama ve
arastirmalara yon verilecegine inaniimaktadir.

Veri Toplama Siireci ve Arastirmaya Déhil Edilme
Kriterleri

Arastirma kapsamina Tiirkce 6gretimi ile ilgili olan
calismalar dahil edilmistir. Oncelikle YOK Tez Merkezi’nde
“Detayli Tarama” sekmesinde ana bilim dal alaninda
“Okul Oncesi Egitimi Ana Bilim Dali, Okul Oncesi
Ogretmenligi Ana Bilim Dali, Sinif Egitimi Ana Bilim Dall,
Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dali, Temel Egitim Ana Bilim
Dali, Tirk Dili ve Edebiyati Egitimi Ana Bilim Dali, Tirk Dili
ve Edebiyati Ogretmenligi Ana Bilim Dali, Tiirk Dili Egitimi
Ana Bilim Dali, Turkge Egitimi Ana Bilim Dali, Tirkge ve
Sosyal Bilgiler Ana Bilim Dali, Tirkcenin Egitimi ve
Ogretimi Ana Bilim Dali, Tiirkce Ogretimi Ana Bilim Dall,
Tiirkce ve Sosyal Bilimler Ana Bilim Dali, Tirkce Ana Bilim
Dali, Tirkge Ogretmenligi Ana Bilim Dali, Tiirkce ve Sosyal

2011 2014 2015 2016 2017

Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali” segilerek taramalar
yapimistir. Bu aramalarda alan yazinindan hareketle
belirlenen  “dijital hikaye”, “dijital oykd”, “dijital
oykileme”, “digital story” ve “digital storytelling” anahtar
kavramlari kullaniimistir. 01.03.2023 tarihinde yapilan
taramalarda arastirma amaglarina uygun oldugu
disiindlen 17 lisansistli tez incelemeye alinmistir.
Arastirma kapsamina karma desenli ¢alismalar da nitel
bulgulari dikkate alinmak tizere dahil edilmistir. ikinci
olarak TR Dizin, Google Akademik, Scopus, ERIC ve Web of
Science (WoS) dizinlerinde listelenen makalelere
ulasilmak istenmistir. Bu amagla s6z konusu dizinlerdeki
taramalarda verilen anahtar kavramlara ek olarak
“Tarkge”, “Turkege Egitimi”, “Turkish Education”, “Turkish
Language” gibi kavramlar kullanilmigtir.  Ulasilan
¢alismalardan nicel olanlari ayiklanmistir. Bazi ¢alismalar,
lisansiistii tezlerden vyararlanilarak olusturuldugu igin
kapsam disinda tutulmustur. Bu islemler sonucunda nitel
ve karma desenlere gore gergeklestirilmis 26 arastirma
makalesi incelemeye alinmistir. incelenen arastirmalarin
yillara gore dagilimi Resim 1’de yer almaktadir.

Tiirkge 6gretiminde dijital hikayelerin kullanimi ile ilgili
olan ve arastirma kapsamina alinan ilk galismanin 2011
yilinda yayinlandigi, 2017 yilinda bir ivmelenme yasandigi
gorulmektedir. Covid-19 pandemisinin yasandigi 2020 ve
2021 vyillarinda ilginin zirveye c¢iktigl anlasiimaktadir.
Galismalarla ilgili desen, 6rneklem, érnekleme ydntemi,
veri toplama araci, veri analizi gibi betimleyici 6zellikler ise
Cizelge 1'de sunulmustur. Cizelgeye bakildiginda
incelenen arastirmalarin daha ¢ok nitel desenlerden
durum calismasi ve olgu bilim desenleriyle, karma
desenlerden i¢ ice desen ve agiklayici sirall desene gore
gerceklestirildigi  anlasiimaktadir. Ornekleme yéntemi
olarak 6lglt 6rnekleme ve amagh 6rnekleme tekniklerinin
daha ¢ok tercih edildigi bulgulanmaktadir. Calismalarin
daha ¢ok ortaokul 6grencileri, Tirkge 6gretmeni adaylar
ve ilkokul Ogrencileri 6rnekleminde yirutaldigu
gorulmektedir. Verilerin en ¢ok gorlisme ve gozlem
araciligiyla elde edildigi dikkat gekmektedir. Bunlarla iliskili
olarak verilerin analizinde igerik analizi ve betimsel analiz
kullanilmigtir.  Arastirmalarda inanilirhk  ve tutarhhk
onemleri olarak bagimsiz kodlama, dogrudan alinti
yapma, fikir uyusumu, uyum yiizdesi, veri gesitlemesi gibi
yollara basvurulmustur.

2018 2019 2020 2021 2022

Resim 1. Arastirmalarin yillara gére dagilimi
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Cizelge 1. Arastirmalarin ozellikleri

Arastirma Deseni

Desen Alt Desen Sikhk  Alt Desen Sikhk
Durum Calismasi 5 Betimsel Tarama 2
Olgubilim 5 Tarama 2
Nitel Eylem Arastirmasi 3 Temel Nitel 1
Dokiiman incelemesi 2 Belirtilmemis 2
Toplam 22
i¢c ice Desen 4 Birlestirme/Cesitleme Deseni 2
Belirtilmemis 4 Kesfedici Desen 1
Karma Agciklayici Sirali Desen 3 Eylem Arastirmasi 1
Yakinsayan Paralel Desen 2
Toplam 17
Belirtilmemis 4
Toplam 43
Ornekleme Yontemi
Yontem Sikhk  Yontem Sikhk
Olgiit Ornekleme 6 Basit Seckisiz Ornekleme 2
Amagli Ornekleme 4 Tipik Durum Ornekleme 1
Kolay Ulasilabilir Durum Orneklemesi 3 Maksimum Amagh Ornekleme 1
Uygun Ornekleme 2 Elverisli Ornekleme 1
Kritik Durum Ornekleme 2 Belirtilmemis 21
Toplam 43
Calisma Grubu/Arastirma Kapsami
Diizey Sikhk  Diizey Sikhik
Ortaokul Ogrencileri 8 Yabanci Ogrenciler 3
Tiirkge Ogretmeni Adaylari 7 Sinif Ogretmeni Adaylari 2
ilkokul Ogrencileri 6 Ortadgretim Ogrencileri 1
Uzmanlar 5 Tezler 1
Ogretmenler 4 Arastirmacilar 1
Dokiiman 3 Okul Oncesi Ogretmenleri 1
Okul Oncesi Ogrencileri 3 Ogretmen Adaylari 1
Tirkge Ogretmenleri 3 Belirtilmemis 4
Veri Toplama Araci
Arag Sikhk  Arag Sikhik
Gorusme 31 Gorlintl veya Ses Kaydi 2
Gozlem 11 Kisisel Bilgi Formu 2
Dokiiman 7 Ogrenci Dijital Uriinleri 2
Glnluk 6 Algi Belirleme Formu 1
Metafor Belirleme Formu 3
Veri Analiz Teknikleri
Teknik Sikhk Teknik Sikhik
icerik Analizi 23 Fenomonolojik Analiz 2
Betimsel Analiz 14 Metafor Analizi 1
Dokiiman Analizi 2 Belirtilmemis 8
inanilirhk ve Tutarhhk
Obijektiflik
Bagimsiz Kodlama 14 Bilgisayar Programi Kullanimi (Nvivo, 3
MAXQDA)
Ses ve Goriintl Kaydi 2
inanilirhk
Dogrudan Alinti Yapma 19 Veri Cesitlemesi 7
Fikir Uyusumu 14
Giivenilirlik
Uzman Goriigiine Bagsvurma 18 Arastirma Surecinin Detaylandirilmasi 6
Uyum Yizdesi 14
Dis Gegerlilik
Arastirma Surecinin Detaylandirilmasi 5 Arastirmaci Roll 4
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Cizelge 2. Arastirmalarin incelenmesine iliskin formda yer alan degiskenler

Yayin Kodu
Yayin Yili
Anahtar Kelimeler
Arastirma Deseni
Calisma Grubu/Orneklem/
Arastirma Kapsami

Ornekleme Yontemi

Veri Toplama Araci
Veri analizi
inanilirhk ve Tutarlilik
Sonuglar
Olumsuzluklar
Oneriler

Veri Toplama Araci ve Verilerin Analizi

Veri toplama siireci dogrultusunda ulasilan arastirmalar
15.03.2023 tarihinde genel olarak incelenmis, arastirmalara
iliskin bUttincdl bir fikir elde edilmeye galisiimistir. Buradan
hareketle galismalarin hangi dikkatlerle analiz edilecegi
belirlenmistir. Ayni zamanda alan yazinda meta-sentez
odakh arastirmalarin egilimleri de incelenmistir (Kaleli
Yilmaz, 2015; Yildizli, Erdol, Bastug ve Bayram, 2018; Kartal,
2020). Kesfedilen veriler dogrultusunda arastirma
kapsamindaki g¢alismalari incelemek amaciyla 17.03.2023
tarihinde bir form gelistirilmistir. Formda Oncelikle
arastirmalarin  genel 6zelliklerini  belirlemeye iliskin
basliklara (yayin yili, desen, érneklem, érnekleme yéntemi,
veri toplama araci, veri analizi vb.) yer verilmistir. Meta-
sentez incelemelerde temel ilgi odagi arastirma sonuglari ve
oneriler oldugu igin forma bu basliklar da eklenmistir. Ayrica
calismaya deger katacagl dislindlerek alan yazinindaki
arastirma dikkatlerinden fakh olarak yayin anahtar
kelimeleri ve dijital hikaye siirecinde yasanan olumsuzluklar
da degisken olarak forma eklenmistir. Taslak form,
19.03.2023 tarihinde alanda uzman bir arastirmacinin
gbrisiine sunulmustur. Uzmandan hem meta-sentez
analizin amaglarini karsilama hem de islevsellik agisindan
formu incelemesi talep edilmistir. 20.03.2023 tarihinde
uzman geri bildirimlerini iletmistir. Uzmanin gorisleri
dikkate alinarak formda bazi degisiklikler yapilmistir.
Galisma grubu degiskeni ile birlikte farkli arastirma
desenlerinde kullanilan 6rneklem ve arastirma kapsami
basliklari forma eklenmistir. Bunun yaninda arastirmalarda
ulasilan  olumsuzluklari sonuglardan bagimsiz olarak
betimleme ihtiyacindan 6tiirli olumsuzluklar degiskeni de
forma dahil edilmistir. Formda yer alan degiskenler Cizelge
2’de 6zetlenmistir.

Arastirma kapsaminda ulasilan ¢alismalar tez ve makale
olarak ayri ayri indirilmistir. Tezlere tanimlayici kod olarak
TNumara (T1, T2...) seklinde kodlar verilirken makalelere de

yine ayni sistemle MNumara (M1, M2..) kodlar
tanimlanmistir.  Bu kodlarla tanimlanan arastirmalar
indirilmis  ve  dosyalanmistir.  21.03.2023 tarihinde

arastirmalari inceleme asamasina gegildiginde ise dncelikle
pilot bir uygulama yapilmistir. Arastirmaci disinda bir diger
arastirmaci da bagimsiz olarak Ug¢ ¢alismayi Cizelge 2’deki
degiskenlere gbre incelemistir. Bu sirada arastirmalarla ilgili
betimleyici verilerde herhangi bir eksiltme yapilmamistir.
Ancak oOzellikle sonuglar ve oneriler kisminda nelere
yogunlasiimasi gerektigi lzerinde tartisiimis, s6z konusu
bulgularin nasil 6zetlenecegi belirlenmis ve sonuglarin agik

bir bicimde ifade edildigi bolimlerin forma islenmesi
gerektigi fikri lzerinde uzlasilmistir. Bu belirlemeler
cergevesinde arastirmaci ¢alismalar incelemeye bireysel
olarak devam etmis ve 30.03.2023 tarihinde incelemeleri
tamamlamistir.

Forma islenen veriler, igerik analizi teknigiyle
¢oziimlenmistir. icerik analizi, birbirine benzeyen verileri
belirli kavramlar ve temalar gergevesinde bir araya getirmek
ve bunlan okuyucunun anlayabilecegi bir bi¢cimde
dizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu
teknikle bes c¢alisma, arastirmaci ve uzman arastirmaci
tarafindan bireysel olarak incelenmistir. Ortaya ¢ikan tema
ve kodlar karsilastiriimig, biiyiik oranda benzesme oldugu
gorilmastir. Bazi tema ve kodlarda ifade farkliliklari oldugu
gorilmis ve kavram birligi saglanmistir. Diger ¢alismalar
arastirmaci tarafindan analiz edilmis; olusan tema, kod ve
bunlarin yer aldigi ¢alismalar kodlariyla birlikte tablolar
halinde sunulmustur.

Bulgular

Galismanin bu boliminde arastirmalara atanan anahtar
kelimelerin dagihimlari, arastirmalarda ulasilan sonuglar,
streglerde yasanan olumsuzluklar ve arastirma onerilerine
yer verilmistir. Resim 2’de arastirmalardaki anahtar
kavramlar kelime bulutu araciyla gorsellestirilmistir
(https://wordart.com/). Analiz igin 0©ncelikle formlara
islenen kavramlar bir araya getirilmis ve alfabetik olarak
siralanmigtir. Benzer olan ama farkli sekilde ifade edilmis
kavramlar  birlestirilmistir.  Gorsellestirme  sirasinda
kavramlar ve frekanslari girilmis, sikhgl besin altinda olan
kavramlar gorselde karmasa olusturmamak ve anlasilabilir
bir gorlintliye ulasmak icin degerlendirmeye alinmamistir.
Bu islemlerle ulasilan gorsel asagida sunulmustur (Resim 2).

Bilimsel arastirmalarda yazarin kullandigl anahtar
kelimeler galismanin yapi ve igerigini anlamak agisindan
belirleyicidir (Karagdz ve Seref, 2019, s. 236). Anahtar
kelimelerin, ¢alismalari en dogru sekilde tanimlayan kodlar
oldugu da soylenebilir. Dijital hikaye araglarinin Tirkce
Ogretiminde kullanimi amaciyla gercgeklestirilen
arastirmalarin tematik gériiniim ve egilimlerini tespit etmek
amaciyla yapilan analizlerle, alanda daha ¢ok dijital hikaye
ve yazma becerisi iliskisinin incelendigi anlasiimaktadir.
Bunu sirasiyla okuma, dinleme ve konusma becerisi
izlemektedir. Ozellikle dinleme ve konusma becerisi odakli
calismalarin ¢ok az oldugu ifade edilebilir. Calismanin
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ilerleyen bolimiinde arastirma sonuglarinin tema ve kodlar
halinde sunumu verilmektedir (Cizelge 3).

Anahtar kelimelerden hareketle yapilan tematik
betimlemelerle benzer olarak arastirma sonuglarinda da
daha ¢ok okuma ve yazma becerisine yonelik vurgular
oldugu gorilmektedir. Yazma becerisi ile ilgili 6ne gikan
sonuglara bakildiginda yazma becerisinin gelistirilmesinde,
noktalama isaretlerinin kavratilmasinda, kelime ve climle
bilgisini iyilestirmede ve yazma kaygisini azaltmada dijital
hikayelerin etkili araglar oldugu dikkat cekmektedir. Yazma
etkinliklerinde 6grencilerin metin kurgulamada yasadiklari
sorunlar géz oniinde bulunduruldugunda (Aydin, 2022;
Seyoum, Yigzaw & Bewuketu, 2022) dijital hikayelerin
gorsel ve isitsel boyutlariyla zihinde sema olusturma ve olay
orgisiini somutlagtirma bakimindan islevsel araglar oldugu
anlagilmaktadir. Bu o&zellikleriyle okuma becerilerinin
gelistirilmesi, okuma anlama siireglerini kolaylastirma, bu
stregleri zenginlestirmede ¢ok 6nemli bir glic olan hayal
glclni harekete gecgirme, hazirbulunuslugu artirma
noktasinda da 6nemli araglar oldugu bulgulanmaktadir.

Dinleme becerisi alaninda 6ne gikan sorunlardan biri
etkin dinlemedir. Dinleme etkinliklerinde 6grencilerin ilgili
metni ne kadar etkin dinlediklerini belirlemek ¢ok zor
goriinmektedir. Ancak bu durumla ilgili ¢ézlimler Gretmek
alana onemli katkilar sunacaktir. Arastirmacilar bu
durumdan  hareketle etkin dinleme becerilerinin
gelistiriimesinde dijital hikayelerin etkilerini sorgulamis ve
on ¢alismada bu yonde olumlu bir etkinin oldugu ortaya
konulmustur. Temel dil becerilerinin edindirilmesinde

Otelenen bir diger alan olan konusma becerisine iliskin
olarak ise arastirmalarin konusma ve sesletim hatalarini
diizeltme amaciyla dijital hikayelerin 6nemli uyaranlar
oldugunu ortaya koyduklari  belirlenmistir.  Dijital
hikayelerin Tirkce 6grenme sireglerine genel etkilerine
dikkat edildiginde anlamli ve kalici 6grenmeler olusturma,
0grenmeyi eglenceli hale getirme ve kolaylastirma, motive
etme, derse aktif katilim saglama, iletisim ve is birligini
glclendirerek  O6grenmeyi  hizlandirma  noktasinda
Ogrencilere ve 6gretmenlere ciddi katkilar sundugu ifade
edilmelidir.

Son donemlerde teknoloji okuryazarligi, onemli bir
okuryazarlk alani olarak 6ne gikmaktadir. Arastirma ve
uygulama alanlarinda bu kavram odakli ¢alismalar
yapilmakta (Arifin & Setiawan, 2022; Cummins, 2023) ve bu
calismalar temelinde uygulamalar gerceklestiriimektedir.
One cikan diisiinceye gére bu beceri, dijital ¢aga ayak
uydurabilmede bir zorunluluktur. Bundan hareketle
ogrencilere teknoloji okuryazarlig1 edindirebilmek amaciyla
arastirmalar ortaya konulmaktadir. Dijital hikayelerin bu
baglamdaki etkilerini sorgulayan c¢alismalar; hikaye
hazirlamada gorsellestirme, video tasarlama, seslendirme
streglerini tecriibe eden 6grencilerin ilgili okuryazarhg
kazanabildiklerini belirlemistir. Dijital hikayelerin Tiirkce
0gretim siireglerine olumlu etkilerinin yaninda tasarlama ve
uygulama sirasinda ortaya ¢ikan bazi olumsuzluklar da
bulunmaktadir. Bunlara iliskin bulgular Cizelge 4’te
verilmistir.

yazima becerist

r\»r'/}'/ al 6ykd

konusma becerisd

Resim 2. Arastirma anahtar kelimelerinin dagilimina iliskin kelime bulutu
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Cizelge 3. Arastirmalarin sonuglari

Tema Kod Calismalar
Yazma becerilerini (yazma stratejileri, yazma 6z yeterligi, yaratici yazma, anlamli T2, T4, T8, T12, T14,
yazma, olay orglisii olusturma, 6zgiin tslup, farkl bakis agisi kazanma vb.) T16, M2, M9, M14,
gelistirmede etkili bir arag M15, M18, M20, M25
Sureci eglenceli hale getirerek dersi tekdlzelikten kurtarma T1, T2
Ogrer.\ulerln noktalama isaretlerini kullanma, kelime ve climle bilgisi yeterliklerini T2, T8, M15
Yazma gel|§t.|rm.e. T o - Lo . -
Becerisi Sinif icerisinde etkilesimi gelistirerek 6grencilerin yazma slrecine katilma isteklerini T2
artirma
Ogrencilerin metin olusturma becerilerini gelistirme T2, M25
Ogrencilerin yazma hatalarina aninda geri bildirim yapilarak hatalari en aza indirme T2
Hikaye yazma siirecini daha eglenceli hale getirme T8, T16
Yazma kaygisini azaltma T8, T11, T14, M17
Yazmaya karsi tutum ve motivasyonu artirma T14, T16
Ogrencilerin hem duyussal hem de bilissel olarak metne yénelik hazirbulunusluklarini 3
artirma
Ogrencilerin zihinlerinde sema olusturma T3
Ogrencilerin metne duyussal giris 6zelliklerine olumlu katkida bulunma T3
Metnin ana fikrini diistindirme T3
Okuma anlamayi kolaylastirma ve hizlandirma T3, M21
I - T4,T8, T12, M2, M9,
Okuma becerilerini gelistirmede etkili bir arag M12, M14, M18, M20
oL Jl Konu, tema, ileti ve mesajlarin metne estetik bir bigimde yerlestirilmesi ve rahatlkla
Becerisi ! ! . T6, T9, T15, M21
anlasiimasi olanagi
Okuma anlama sirasinda hayal gliciini harekete gegirme T6, T11
Tir 6gretiminde ve donem 0Ozelliklerinin kavratilmasinda etkili bir arag T9
Akici okuma becerisini gelistirme T14,T15
Okuma aliskanligl kazandirma T12
Okumaya yonelik motivasyonu artirma T14, M7
Okuma hatalarini azaltma T14, T15
Prozodik 6gelerin 6neminin etkili sekilde anlatiimasi T15
Gorseller yoluyla 6grencilere kendi imgelerini olusturma olanagi sunma T3
Ogrencilerin gorseller yoluyla kendi anlamlarini insa ederek bilgileri kolaylikla
. . . . . T3,T6, T9
hatirlayabilmelerine ve bellekte daha uzun tutabilmelerine zemin olusturma
Anlamli ve kalici 6grenmeler olusturma T1,73, T13, T15, M16,
M17, M26
Ogr.erfllenlerm hayatla iliskilendirilmesi, gergek hayatin uygulamaya dayal TS5, T15, M16
etkinliklerle sinifa taginmasi
Ogrenmeye karsi istek olusturma 1>, 78,19, T10, T11,
T17, M5, M6, M10, M17
Ogrenmeyi kolaylastirma T6, T10, T13, M7, M11,
M16, M19
Ogrenme Farkli bir 6grenme yontemi sunma T8, M5
Ogrenme siirecinde yaraticiligi gelistirme T8, M10, M11
Ogrencilerin iletisim ve is birligi becerilerini destekleyerek 6grenmeyi hizlandirma 51;1'\1/]2'\;2’ Mé, M11,
T9, T10, T11, T13, T15,
Ogrenme siirecini eglenceli hale getirme M2, M6, M11, M12,
M16, M17, M21, M23,
M26
Ogrenme siirecinde merak duygusu, derse katilim ve kendini ifade etme istegini T12, T13, M2, M6, M10,
artirma M14, M19, M23
Firsat esitligi saglama M5, M6
Ahlak, sevgi ve duygu gibi duyussal 6grenme alanina iliskin kazanimlari edindirme M16
Yabanci Dil Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde yazma becerisinin 6gretimine donik islevsel m
Olarak materyal
T'uvrkg.e . Kaltur aktariminda etkili bir arag M26
Ogretimi
21. yuzyil okuryazarlik becerilerinin birgogunu tiimlesik olarak gelistirme T4

Okuryazarhk

Teknoloji okuryazarligini (gorsellestirme, video tasarlama vb.) gelistirme

Teknolojik araglari dogru sekilde kullanmada duyarlilik olusturma
Dijital hikaye olusturma eglenceli bir etkinlik

T8,T10, T11, T16, M2,
M5, M6, M10, M15
T12, M7

T8, M21, M23
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Metafor

Dil Bilgisi

Tutum, Algl

Dinleme
Becerisi

Konusma
Becerisi

Ust Diizey
Disunme
Becerileri
Sozcik
Ogretimi

Terapi

Diizen

Gelisim

Cok dilli bir arag

Eglence

Cok yonli bir arag

ilgi cekici

Kolaylastirici

E-kitap

Obek-Anlam iliskisinin kavranmasi

Dil bilgisi basarilarini artirma

Dil kullaniminda yasanan hatalari azaltma
Clmleler arasi sebep-sonug iliskisi kurma
Baglaglari dogru kullanma

Derse yonelik tutumu olumlu yonde gelistirme
Ogrencilerin 6zgiivenlerini artirma

Etkin dinleme becerilerini gelistirme

Motivasyonu artirma

Tutumu artirma

Faydali, gelistirici ve 6gretici etkinlikler sunma

Seslendirmeler yoluyla telaffuz becerilerini gelistirme

Konusma becerisini gelistirmede etkili bir arag

Konusma hatalarini diizeltme

Analitik diisiinme, problem ¢ézme, yaratici disinme vb. becerileri daha aktif
kullanma

Tiirke Dersi Ogretim Programi’ndaki becerilerin edindirilmesi

S6z dagarcigini artirma

Cizelge 4. Arastirmalarda 6ne gikan olumsuzluklar

T4, M8, M19
T4

T4, M8

T4

VES

M19

M19

M19

M22

T5

T13, M4

M6

M15

M15

T5,T6, T9

T17, M7, M16
T4,77,T8,T12, T14,
T15, M9, M14, M18,
M20

T14

T14

M4, M12

T8, M4, M20

T12, T15, M9, M14, M18
M6

T11,T17, M21
M6, M9
T11, M4, M15

Tema Kod Calismalar
Metinlerin kisa olmasi T6
P iceriklerin romanlari anlamada yetersiz olmasi T9
Igerik L .
Yazilimin senaryo yazarlarinin hayallerini karsilayacak diizeyde olmamasi M1
Gorsellerin senaryoyu tam olarak yansitmamasi M1
GOz saghgini olumsuz etkileme T6, M23
Saglik Ekran bagimliligi olusturma T12, M23
Dikkat daginikhgi ve odaklanma sorununa neden olma M3, M23
Tirkge kelime telaffuzunda yasanan sikintilar ve kelime bilgilerindeki eksiklikten T8
kaynaklanan seslendirme sorunlari
Yazili anlatimdaki sorunlar T8, M10
Metne uygun gorseller bulmada zorlanma T8, M11
Tasarim
- . T8, T10, M1, M2, M11,
Tasarim igin yeterince zamanin olmamasi M14
Ogrencilerin tasarim siirecinde zorlanmasi T11, M11
Karmasik bir yapiya sahip olma T15
Ogrenci . o . N o .
Yeterliligi Ogrencilerin kendilerini teknoloji kullanimi konusunda yetersiz gérmeleri T10, T11
Erisim zorlugu bulunmasi T12
Siirece hakim olan alan uzmanlarinin azlig M1
Diger Burokratik engeller M1
Ekip igerisindeki muhtemel uyumsuzluk M1
Glvensizlik hissi uyandirma M8
Telif hakki konusunda sorun yasama M14
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Cizelge 5. Arastirmalarin dnerileri

Tema Kod Calismalar
Gerekli alt yapinin hazirlanmasi T8, M2, M20
Kurumlar arasi is birligi yapma T1, M22
T1,T2,T5,T6,T7, T8,
Ogretmenlere uygulamaya dayali hizmet ici egitim programlari diizenleme T10, T11, T12, T16, M1,
M4, M6, M8, M9, M20,
M21, M24
Ogretmen adaylarini gelecekte siniflarinda dijital dykiileme firsatlarini T2,T11,T12, M6, M8,
. S . M10, M16, M20, M21,
) kullanabilmeleri igin dijital dykllemenin olanaklarindan haberdar etme M22
Ogretim Cesitli konularda hikayeler hazirlayip bir paylasim agi lizerinden biitiin
Kurumlari o . T5
o0gretmenlerin kullanimina sunma
Ogretim ortamini uygun hale getirme T6
Yabancilara Tirkge 6gretim slreglerine entegre etme T8, M24
Mobil araglara uyumlu programlar gelistirme T10, T15
Egiticileri tesvik etme T9, T17
Dijital hikaye hazirlama yarismalari diizenleme T12
Mifredatta dijital oykl ve farkli teknolojik uygulamalara yer verme T16, M1, M9, M21
Alan uzmanlarina dijital igerik gelistirme siirecinde maddi destek saglama M1
Seslendirme odalari olusturma T4, M2
Disiplinler arasi is birligi icerisinde ¢alismalar yapma T1

Arastirmacilar

Uygulayicilar

Uygulamalar

Temel dil becerileri Gizerindeki etkiyi inceleme

Temel dil becerilerine etki konusunda meta analiz ¢alismalari yapma

Dinleme tirlerinin etkilerini inceleme

Halk hikayeciligi alaninda galismalar yapma

Ortaogretim slireglerindeki etkileri inceleme

Dil bilgisi 6gretimine etkileri arastirma

21. yuzyil becerileri, medya-teknoloji-gorsel okuryazarligi gibi alanlara etkileri
arastirma

Ortak bir kavram Uzerinde karar verme

Hikayelerin yazimi konusunda uygulayicilari yénlendirme

Farkli sinif seviyelerinde arastirma yapma

Okuma ve konusma becerileri ses analiz programlari araciligiyla degerlendirilmeli
Farkli alan uzmanlarinin gérislerini belirleme galismalari yapma

Ogretmen adaylari 6rnekleminde arastirmalar yapma

Etkilesimli kitaplar ile okuma hizi, kelime tanima gibi degiskenleri inceleme
Eglenceli yazma etkinlikleri tasarlama

Yeni okuma ve yazma uygulamalarini 6grenme ortamina tasima

Ogretim igerigini olabildigince teknoloji destekli calismalarla zenginlestirme
Okuma 6ncesinde metinle ilgili arka plan bilgisini olusturma veya gelistirme
Yazma 6gretiminde dijital araglari etkin bir sekilde kullanma

Geri bildirimlerle 6yki yazma becerilerini gelistirme ve motivasyonu artirma
Mifredat disinda 6ykl olusturmayi tesvik etme

Seslendirme asamasinda diksiyon ¢alismalarina yer verme

Bilgi teknolojilerine dayali hikdyeler olusturup sunma

Glindelik yasama yakin, gergekgi ve model 6rneklemelere sahip icerikler tasarlama
Kullanilacak igeriklerin telif sorunlarini g6z éniinde bulundurma

Oykii olusturma siirecinde dgrencilere yeterince zaman tanima ve destek olma
Yabancilara Tirkge 6gretiminde temel dil becerilerinin edindirilmesinde kullanma
Ogrencileri yaraticilik ve farkli fikirler tiretme konusunda tesvik etme

Farkl turlerde metinler hazirlama

Metin temelli dil bilgisi etkinlikleri gerceklestirme

Dinleme metinlerini dijital 0ykl formatina dontstirme

Temel dil becerilerinin gelistirilmesinde kullanma

Ust diizey diisiinme becerilerinin edindirilmesinde kullanma

Okul disi ortamlarda kullanma

Tim okul mifredati yerine, 6grencilerin 6grenmekte zorlandiklari belirli konularin
ogretiminde kullanma

Uygulama dilinin Ttirkge olmasi

Senaryolari etkilesimli hale getiren yazilimlar gelistirme

Karakter ve hareketli 6geler saglayan yazilim sayisini artirma

T5,T6, T10, T14, T15,
M16

T5

T7

T9

T9

T10, T13

T10, T16, M8

T12

T12
T14,T15,T17, M21
T15

M1, M2

M19

M23

T1

T2

T2, T15, M6, M24
T3

T3, T4

T4, T13, M17
T4

T4

T5

T6, T12, M6
T6

T8, M18, M24
T8, M4

T9, T11, M21
T12, 714, M7
T13,T15

T15

M6, M9

M6, M10

M9

M17

T8, M2
M1
M2
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Cizelge 4’e gore dijital hikayelerin uygulanisinda
yasanan sorunlarin daha ¢ok saglik ve tasarim temasi
altinda gerceklestigi gorilmektedir. Saglk temasi altinda
gbz saglgini olumsuz etkiledigi, ekran bagimhhg
olusturdugu, dikkat daginikligina neden oldugu ve
odaklanma sorunlarina yol agtigi ortaya ¢ikmistir. Tasarim
strecinde yasanan sorunlar arasinda en ¢ok dikkat ¢ekeni
ise yeterince zamanin olmamasidir. Bunun yaninda yazili
anlatim, metne uygun gorsel bulma, sesletim ve sézvarlig
alanlarinda  &grencilerin  zorlandiklari  anlagiimaktadir.
Bunlara ek olarak 0Ogrencilerin teknoloji okuryazarlig
konusunda kendilerini yetersiz gérmeleri, erisim zorlugu,
¢evrim igi alanlarin olusturdugu giivensizlik hissi, iceriklere
dair telif sorunlari ve biirokratik engeller uygulayici ve
Ogrencilerin ~ yasadiklari  diger  sorunlar  olarak
vurgulanmaktadir. Arastirma sonuglari ve arastirmalarda
bulgulanan sorunlardan hareketle olusturulan o6nerilere
iliskin tema ve kodlar Cizelge 5’'te sunulmustur.

Arastirmalarda, 6gretim kurumlarina yonelik oneriler
arasinda 6gretmenlere uygulamaya dayall hizmet igi egitim
verme, 6gretmen adaylarina dijital hikaye tasarim sireci
hakkinda bilgi aktarimi ve uygulamalar yaptirma, lisans
Ogretim programlarina dijital icerik gelistirme yeterliligi
kazandirict  dersler  koyma  dikkat  g¢ekmektedir.
Arastirmacilara, temel dil becerileri Gzerindeki etkiyi
inceleme, 21. yizyll becerileri, medya-teknoloji-gorsel
okuryazarlk becerileri ile iliskisini ortaya koyma ve farkli
sinif seviyelerinde c¢alismalar yapma gibi Onerilerde
bulunulmustur.  Uygulayicilara,  6gretim  siireglerini
teknolojik araglarla zenginlestirme, 6grencilerin dijital
hikdye tasarimlarina geri bildirimlerde bulunarak yazma
becerilerini gelistirme, gercekgi uygulamalara yer verme,
Ogrencilerin yaraticilik becerilerini pekistirme, sadece edebi
metinlerle degil farkh tirlerde dijital metinler hazirlama
Onerileri getirilmistir. Bir diger Snemli dneri ise dijital hikaye
olusturma uygulamalarinin dilinin Tirkge olmasidir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu calismada dijital hikayelerin butin kademelerde
Tirkge 6gretiminde kullanimi hakkinda alan yazindaki nitel
bulgularin ortaya koydugu sonug ve éneriler derinlemesine
bir bakigla ele alinmistir. Arastirma igerik analizi tiirlerinden
olan meta-sentez analize gore gergeklestirildigi ve dijital
hikayelerin Tirkce Ogretimindeki yeri hakkinda yeni bir
perspektif sundugu icin dnemlidir. Calismadan hareketle
ulasilan sonuglara bakildiginda arastirmalarda yazma ve
okuma becerilerinin siklikla irdelendigi ancak dinleme ve
ozellikle konusma becerisi baglaminda ¢ok az galisma
yapildigi anlasilmistir. Sarar Kuzu ve Yalginalp’in (2023)
calismalarinda da dijital Oykilerin gogunlukla yazma
becerisinin 6gretiminde ve gelistiriimesinde kullanildig
belirlenmistir. Tlrkge egitimi alaninda yapilan ¢alismalarda
da ayni durumun oldugu bilinmektedir. Arastirmacilar,
uygulama ve degerlendirme siireglerinde yasanmasi
muhtemel sorunlardan dolayr dinleme ve konusma
becerileri ile ilgili calismalara mesafeli yaklasmaktadirlar.
Gorsel ve isitsel araglar olarak dijital hikayelerin metinleri
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somutlastirma, kurmaca dinyayi goériinir kilma, anlamayi
artirma ve kalici hale getirme islevleri (Atatekin, istanbullu
& Korkmaz, 2023) gbz oniinde bulunduruldugunda so6z
konusu beceri alanlarinda énemli bir role sahip olduklari
belirtilebilir. Cunkl konusma etkinliklerinde 0Ogrenciler
¢ogunlukla konusmayi planlama, baslatma ve kendini bir
baglam odakh dogru sozciiklerle ifade etmede
zorlanmaktadirlar (Demir & izci, 2015). Diger yandan
dinleme etkinliklerinde &grencilerin dinledikleri metinleri
zihinlerinde canlandirmada, bundan kaynakh olarak metni
anlamlandirmada sorun yasadiklari goérilmektedir. Bu
problemleri gidermede dijital hikayelerin etkili araglar
oldugu disiinilmektedir (Yildiz, 2020).

Dijital hikayelerin yazma stratejileri, yazma 6z yeterligi,
yaraticl yazma, anlamli yazma, olay orgisi olusturma gibi
yazma sireglerini olumlu yénde dogrudan etkileyen araglar
oldugu gozlenmistir. Alan yazinda yazma becerisinin dijital
hikayeler araciligiyla somut olarak edindirilebilecegine
iliskin cok¢a ¢alisma bulunmaktadir (Eroglu, 2022; Yasar,
2023; Yilmaz, Ustiindag, Giines, & Caligkan, 2017). Bunun
yaninda dijital hikayelerin duyussal alanla iliskili bir kavram
olarak yazma kaygisini azaltmada da 6énemli bir role sahip
oldugu belirlenmistir.  Ozetle ilgili araglar  farkl
kademelerdeki 6grencilerin yazma becerisine hem biligsel
hem de duyussal olarak katkida bulunmustur. Yazma
becerisi ¢ok ilgi gbren bir alan olmasina ragmen yazma
kaygisi ihmal edilmis bir konu alani olarak durmaktadir.
Ayrica yazma becerisi 6gretiminin dntindeki en biyiik engel
olarak yazma kaygisinin oldugu distndldiginde dijital
hikayelerin bu amagla derslerde sik sik kullanilmasi gerektigi
fikri ortaya ¢ikmaktadir (Aydin & Cigerci, 2020; Eroglu &
Okur, 2022).

Bir uyaran ve ¢ok yonli ortam olarak dijital hikayelerin
okuma anlama becerileri lizerindeki etkisi de arastirmalara
konu edilmis ve bu araglarin okuma becerisini destekledigi
tespit edilmistir. Okuma anlama etkinliklerinde 6grencilerin
metinlerdeki disinsel yapiyl analiz etme, farkli duygu ve
disiincelerden yola gikarak bir senteze ulasma konusunda
bazi sorunlar yasadiklari gozlemlenmektedir (Anggeraini &
Afifah, 2017; Bakar, 2019; Hamdy, 2017). Arastirma
bulgularina gére dijital hikdyelerin okuma siireglerine; sema
olusturma, metne duyussal olarak hazirlama, ana fikri
disindlirme, anlamayi kolaylastirma, konu ve temanin
rahatlikla anlasilmasi, hayal glicini harekete gegirme gibi
onemli katkilarinin oldugu gorilmektedir. Bu yaniyla okuma
strecindeki sikintilari asmada gayet yararl araglar oldugu
ifade edilmelidir.

Ogrenmede temel amag anlamh ve kalici yasantilar
olusturarak bireyin olaylara, diinyaya ve fikirlere bakisini
zenginlestirmektir.  Bunu  gergeklestirebilmek igin
Ogrencilere deneyim sunacak yontem, teknik ve araglara
ihtiyag duyulmaktadir. Bu amagla dijital hikayelerin
etkilerini inceleyen arastirmalardan elde edilen sonuglar,
ilgili araglarin kalici 6grenmeler sagladigini, 6grenmeye karsi
istek olusturdugunu, 6grenmeyi kolaylastirdigini, 6grenme
streglerinde iletisimi canh kildigini, stireci eglenceli kildigini
ve merak duygusunu artirarak derse katiim konusunda
tesvik edici oldugunu ortaya koymustur. Bu bulgulara
paralel olarak Talan (2021) de dijital 6ykiilemenin
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o6grenmeyi kolaylastirdigini ve kaliciligi artirdigini tespit
etmistir. Tlrkge 6gretiminde slirecin 6grenciler agisindan
sikici oldugu (Memis & Erdem, 2013), 0Ogrencilerin
¢ogunlukla ezbere dayali iceriklere maruz birakildigi (Aslan,
2010; Demir & izci, 2015) tezi diistiniildigiinde; dersleri tek
diize olmaktan kurtarma, 6grencileri aktif kilma, iletisim
icerisinde dislinsel paylagimlari artirma, disiinme alanlari
olusturma, zengin igerikler sunma oOzellikleriyle dijital
hikayelerin basariyi ve ilgili artiracagi belirtilebilir.

incelenen arastirmalarin sonuglari, dijital hikayelerin
ogrencilerin teknoloji okuryazarhigini gelistirdigini ortaya
koymustur. Herhangi bir sorunun ¢éziimiinde teknolojinin
nasil kullanilacagina karar verme, teknolojiyi anlama,
degerlendirme, amacina uygun olarak kullanma ve
ybnetme olarak tanimlanan teknoloji okuryazarligi (Aydin
& Silik, 2021; Ezziane, 2007; Judson, 2010) kavrami 21.
yuzyil becerilerinden biridir. Son dénemlerde igerik ve
programlar ¢agin gereklilikleri dogrultusunda
giincellenmekte, egitim politikalarinin
sekillendirilmesinde s6z konusu beceriler dnerilmektedir
(Millt  Egitim Bakanligl [MEB], 2023). Arastirmada
incelenen yayinlarin verileri, dijital hikdyelerin 6grencilere
21. ylzyll becerilerini uygulayarak edindirme amaciyla
kullanilabilecegini, Bakanligin hedeflerine ulasmada etkili
araglar oldugunu gostermektedir. Kotluk & Kocakaya
(2015) da dijital oOykiileme sireglerinin 21. yuzyil
becerilerini kazandirmada etkili oldugunu
bulgulamiglardir. Alan yazinda bu sonuglari destekleyen
calismalarin  varligi, ileri slrilen kaniyi daha da
giclendirmektedir (Bilici & Yilmaz, 2021; Li, Brar & Roihan,
2021).

Dijital  hikayelerin  etkin  dinleme  becerisinin
gelistirilmesinde 6nemli bir ara¢ oldugu tespit edilmistir.
Etkin dinleme, verilmek istenen mesajin 6zline inilmesine
ve esas duygu ve disincelerin anlagiimasina olanak
saglamaktadir. Diger taraftan, karsidaki kisinin daha iyi ve
kapsamli taninmasina yardimci olmaktadir (Babayigit,
2023). Dil egitiminde 6grencilerin iletisimi saghkh bir
bicimde sirdirebilmeleri igin etkin dinleme becerisini
edinmis olmalari gerekir. Bu noktada yazili metinlerin gorsel
ve isitsel unsurlarla desteklenerek 6grencilere sunulmasi,
metinlerdeki anlam birimlerini daha somut ve ilgi ¢ekici
kilacaktir. Alan yazinda dijital hikdyelerin etkin dinleme
becerisinin gelistiriimesinde etkili araglar oldugunu ortaya
koyan c¢alismalarin sonuglari da bu bulguyu glgli
kilmaktadir (Aydin, 2022; Bahsi & Sis, 2023; Basyoni, Bee &
Seng, 2022; Shahid & Khan, 2022).

Ogretimde kullanilan yéntem, teknik, strateji ve
araglarin olumlu etkilerinin yaninda olumsuz etkilerinin de
olabilecegi kabul edilmektedir. Halihazirdaki arastirmalar
dijital hikayelerin Tirkge 6gretiminde kullaniminin
Ogrencilere ve O6gretmenlere sundugu birgcok avantajinin
oldugunu ortaya koymaktadir. Bunlarin yaninda sikga
bildirilmemis olmakla birlikte bazi arastirmalarda siiregte
yasanan sorunlarin oldugu bildirilmistir. Bunlardan o6ne
¢ikanlari tasarim igin yeterli zamanin olmamasi, 6grencilerin
tasarim konusunda kendilerini yetersiz goérmeleri ve
zorlanmalari, g6z saghginin olumsuz etkilenmesi, ekran
bagimliig olusturma, dikkat daginikligi ve odaklanma

sorununa neden olma, yazili anlatimdaki sorunlar ve metne
uygun gorseller bulmada zorlanmadir.

Bu arastirmada incelenen yayin  havuzundaki
galismalarin ~ sonuglarinin  yaninda  Onerileri  de
sentezlenmistir. Bu kapsamda ulasilan veriler hem alandaki
arastirmacilara gelecekteki arastirmalarini sekillendirmede
hem derslerinde dijital hikayeleri kullanan 6gretmenlere
uygulamalarini daha etkili gerceklestirmede hem de
0gretim kurumlarina égrencilerine daha nitelikli bir 6gretim
sunmada yol gosterici olacaktir. Arastirmalarin 6nerilerine
bakildiginda 6gretmenlere bu konuda hizmet i¢i egitim
verme konusu dikkat ¢cekmektedir. Dijital hikaye gelistirme
streci bazi teorik bilgilerle birlikte daha ¢ok pratige dayali
oldugu igin s6z konusu egitimlerin uygulamaya dayali olarak
verilmesi  gerekir. Bu noktada ¢esitli ¢alistaylar
dizenleyerek 6gretmenlerin derslerinde kullanabilecegi
dijital hikayelerin model olarak sunulmasi etkili sonuglar
verebilir. Diger yandan 06gretmen adaylarinin da bu
yeterlilikle donatilmasi gerektigi Uzerinde durulmustur.
2022 vyilinda giincellenen Tiirkge Ogretmenligi Lisans
Programi’nin  birinci yariyilinda Tirkce Ogretiminde
Teknoloji Kullanimi dersinin igeriginde dijital hikayelerin
Tirkce ogretimindeki 6nemi Uzerinde durulabilir, ilgili
araglarin tasarimi baglaminda uygulamalar yapilabilir.
Boylelikle gelecegin 6gretmenlerine s6z konusu yeterlilik
kazandirilmis olur.

Arastirmacilara yogun olarak dijital hikaye kullaniminin
temel dil becerileri Uzerindeki etkisini ortaya koyma
hususunda 6neriler sunulmustur. Daha ¢ok da konusma ve
dinleme becerileri tizerinde durulabilir. Dijital hikayelerin
Ogrencilere bir konuyu baglatma ve siirdiirme bakimindan
olumlu etkilerinin, konusma yeterliligini dogrudan
destekleyecegi dislinilmektedir. Diger yandan dinleme
esnasinda kisa stirede dagilan dikkatin stresini uzatmak igin
dijital hikayeler gibi hem gorsel hem de isitsel uyaranlarla
tasarlanmis  araglarin  kullanimi  ilgili  becerinin
edindirilmesinde cok onemli gorilmektedir.
Arastirmacilarin bu dikkatlerle gelistirecekleri hipotezleri
test etmeleri ve arastirma problemlerini cevaplamalari
temel dil becerilerinin nitelikli bir bigimde sunulmasinda
bilimsel veriler sunacaktir. Arastirmacilara yonelik diger
oneriler arasinda en dikkat ¢ekenleri dijital hikayelerin
Ogrencilerin 21. ylzyll becerileri, medya-teknoloji-gorsel
okuryazarlk becerileri Gzerindeki etkileri belirlemektir.
Dijital hikayelerin ozellikleri goz oniinde
bulunduruldugunda  Ogrencilerin  elestirel  diisiinme,
yaraticihk ve dijital temelli okuryazarlik becerilerinin
gelistirilmesinde islevsel araglar oldugu belirtilebilir. Bu
oneriler gelecek arastirmalarin odagini olusturabilir.

Arastirmalarda uygulayicilara yonelik 6gretim igerigini
teknolojik araglarla zenginlestirme, geri bildirimlerle 6yku
yazma becerilerini gelistirme, glinliik yasama yakin icerikler
tasarlama, oykl tasarlama sirecinde &6grencilere yeterli
zamani sunma ve Ogrencileri yaraticilik konusunda tegvik
etme gibi Onerilerde bulunulmustur. Dijital olanaklar;
Tirkce derslerinde siklikla kullanilan metinleri ilgi ¢ekici,
etkilesimli, izlenebilir/dinlenebilir kildigi i¢in derslerin daha
eglenceli olmasini saglayacak, 6grencilerin metinlere ve
okumaya yonelik tutumlarini  artiracaktir.  Ayrica

1001



Seref / Cumhuriyet International Journal of Education, 13(4): 991-1005, 2024

Ogrencilerin gerek dijital hikdaye tasarlama asamasinda
gerekse okuma anlama calismalarinda sorumluluk alarak
disinsel ve duyussal ilgilerini  tamamen metne
yoneltmesine katki sunacaktir. Bu agidan sdz konusu
oneriler, dijital hikaye araglarinin kullanildigi derslerde
karsilasilan sorunlar dogrultusunda, yani bir stirece dayali
olarak sunuldugu igin uygulayicilarin bunlari dikkate alarak
derslerini planlamalar daha etkili sonuglara ulasmalarina
olanak taniyacaktir.

Extended Abstract

Introduction

The main objective of this study is to analyze the results
and suggestions of qualitative studies on all levels of Turkish
language teaching in all aspects and to present the data
systematically. While meta-analysis, systematic review,
bibliometric analysis, and content analysis were used in
previous studies, the fact that this study provides an insight
into the literature by using meta-synthesis analysis, which
provides a rich view of the relevant data set, makes the
study different from them. With this importance, the study
aims to identify the gaps in the literature, guide the future
research, and provide useful ideas for institutions and
educators on the use of digital stories in learning and
teaching process. In this direction, the study seeks an
answer for the following question: What are the results and
suggestions of the studies on the use of digital stories in
Turkish language teaching?

Method

This study is meta-synthesis research, one of the types
of content analysis. As a theory, meta-synthesis involves
interpreting, organizing, and separating the findings of
qualitative studies into themes (Polat & Ay, 2016, p. 54).
Also called thematic content analysis, it helps to identify
priority areas by enabling in-depth investigation of the
general structure of research on the same subject,
synthesizing and interpreting it from a critical perspective
(Au, 2007). Qualitative research offers a paradigm that
provides detailed information about subject areas.
Qualitative research findings in science allow researchers to
perceive problems in depth with a special perspective. For
this purpose, meta-synthesis was used in this study to
understand the contributions of digital stories to Turkish
language teaching based on the observations, experiences,
and opinions of program developers, practitioners, experts,
students, and researchers.

The studies on Turkish language teaching were included
in the scope of the research. First, in the “Detailed Search”
tab of the Council of Higher Education Thesis Center, the
main disciplines related to Turkish language teaching were
selected and reviewed. In these searches, the keywords
“digital story” and “digital storytelling” with some other
similar ones were used. On 01.03.2023, 17 postgraduate
theses that were thought to be suitable for research
purposes were included in the review. Second, the articles
listed in TR Dizin, Google Scholar, Scopus, ERIC, and Web of
Science (WoS) indexes were accessed. For this purpose,
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keywords such as “Turkish”, "Turkish Language”, “Turkish
Education” and “Turkish Language Education” were used in
addition to some other similar ones in these
aforementioned indexes. Quantitative studies were
excluded among these studies. Also, some were excluded
because they were recreated as papers based on graduate
theses. As a result of these processes, 26 research papers
conducted following qualitative and mixed research
designs were included in the review.

The studies accessed in line with the data collection
process were examined in general on 15.03.2023 and a
holistic idea about the studies was created. From this point
of view, the approach with which the studies would be
analyzed was determened. At the same time, the trends of
meta-synthesis-oriented studies in the literature were also
examined (Kaleli Yilmaz, 2015; Yildizli, Erdol, Bastug, &
Bayram, 2018; Kartal, 2020). In line with the discovered
data, a form was developed on 17.03.2023 to examine the
studies within the scope of the research. In the form, first,
the titles related to determining the general characteristics
of the studies (publication year, design, sample, sampling
method, data collection tool, data analysis, etc.) were
included. Since the main focus of interest in meta-synthesis
reviews is research results and suggestions, these titles
were also added to the form. In addition, unlike the
research attention in the literature, publication keywords
and the challenges experienced in the digital story process
were added to the form as variables, considering that they
would make the study more valuable.

The data in the form were analyzed using the content
analysis. Content analysis is for bringing together similar
data within the framework of certain concepts and themes
and organizing and interpreting them in a way that the
reader can understand (Yildirim & Simsek, 2011). With this
technique, five studies were analyzed individually by the
researcher and the expert researcher. The emerging
themes and codes were compared, and it was clear that
there was a great deal of similarity. In some themes and
codes, it was also evident that there were differences in
expressions and the unity of concept was achieved.

Results

The analyses conducted to determine the thematic
outlook and trends of the studies on the use of digital story
tools in Turkish language teaching reveal that the
relationship between digital stories and writing skill is
examined the most in the literature. This is followed by
reading, listening, and speaking skills respectively. It can be
stated that there are very few studies focusing on listening
and speaking skills particularly. Similar to the thematic
descriptions based on keywords, it is seen that the research
results tell more on reading and writing skills. When we look
at the prominent results related to writing skill, it is
noteworthy that digital stories are effective tools in
developing writing skill, teaching punctuation, improving
vocabulary and sentence knowledge, and reducing writing
anxiety. Researchers question the effects of digital stories
on the development of effective listening skills and ten
studies show a positive effect in this direction. Regarding
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speaking skill, which is another productive area in the
acquisition of basic language skills, the studies reveal that
digital stories are important stimuli for correcting speaking
and pronunciation mistakes.

It is seen that the problems experienced in the
implementation of digital stories mostly gather under the
themes of health and design. Under the health theme, it is
clear that it affects eye health negatively, creates screen
addiction, causes distraction and focusing problems.
Among the problems experienced in the design process, the
most striking one is the lack of time. In addition, it is
understood that students have difficulties in writing
expressions, finding appropriate visuals for the text,
pronunciation, and vocabulary. In addition to these,
students' perception of themselves as inadequate in terms
of technology literacy, the difficulty of access, the feeling of
insecurity created by online spaces, copyright problems
regarding the content, and bureaucratic obstacles are
emphasized as other problems experienced by
practitioners and students.

In the studies, among the suggestions for educational
institutions, it is noteworthy to provide in-service training
to teachers based on practice, to transfer information
about the digital story design process to pre-service
teachers and to have them make practices, and to include
courses that will provide digital content development
competence in undergraduate curricula. Researchers are
suggested to examine the effect on basic language skills, to
reveal the relationship with 21st-century skills, and media-
technology-visual literacy skills, and to do studies at
different grade levels. Practitioners are advised to enrich
teaching processes with technological tools, improve
students’ writing skills by giving feedback on their digital
story designs, include realistic practices, reinforce their
creativity skills, and prepare digital texts in different genres,
not only literary texts.

Discussion

In this study, the results and suggestions revealed by the
qualitative findings in the literature on the use of digital
stories in Turkish language teaching at all levels are
discussed with an in-depth perspective. The study is
important because it is meta-synthesis analysis, which is
one of the types of content analysis, and offers a new
perspective on the place of digital stories in Turkish
language teaching. When we look at the results of the
study, it is apparent that writing and reading skills are
frequently examined in the studies, but very few studies
have been conducted in the context of listening and
especially speaking skills. In Sarar Kuzu and Yalcinalp’s
(2023) study, it is seen that digital stories are mostly used in
teaching and developing writing skills. It is known that the
same situation also exists in studies conducted in the field
of Turkish language education. Researchers are reluctant to
do studies on listening and speaking skills due to possible
problems in implementation and evaluation processes.

It is clear that digital stories are tools that directly affect
writing processes such as writing strategies, writing self-
efficacy, creative writing, meaningful writing, and plot

development. There are many studies in the literatire
indicating that writing skills can be acquired concretely
through digital stories (Eroglu, 2022; Yasar, 2023; Yilmaz,
Ustundag, Gunes, & Caliskan, 2017). In addition, it obvious
that digital stories have an important role in reducing
writing anxiety as a concept related to the affective domain.

The main purpose of learning is to enrich the individual's
view of events, the world, and ideas by creating meaningful
and long-lasting experiences. Methods, techniques, and
tools are needed to provide students with experiences to
this end. For this purpose, the results obtained from the
studies examining the effects of digital stories reveal that
these tools provide permanent learning, create a desire for
learning, facilitate learning, make communication lively in
learning processes, make the learning process fun, and
encourage participation in the classes by increasing the
sense of curiosity. In parallel with these findings, Talan
(2021) also finds that digital storytelling facilitates learning
and increase retention. Considering the claim that the
process of Turkish language teaching is boring for students
(Memis & Erdem, 2013) and that students are mostly
exposed to memorization-based content (Aslan, 2010;
Demir & lIzci, 2015), it can be said that digital stories will
increase success and relevance with their features of
making classes more engaging, making students active,
increasing intellectual sharing in communication, creating
thinking spaces, and providing rich content.

It is accepted that the methods, techniques, strategies,
and tools used in teaching can have negative effects as well
as positive effects. Current research reveals that the use of
digital stories in teaching Turkish language has many
advantages for students and teachers. In addition to these,
although not frequently reported, some studies report that
there are problems in the process. The important ones are
lack of time for design, students' perceiving themselves as
inadequate in design and having difficulties, negative
effects on eye health, creating screen addiction, causing
distraction and focusing problems, problems in written
expression, and difficulty in finding visuals suitable for the
text.

Considering the recommendations of the studies,
providing in-service training for teachers on this subject
draws their attention. Since the process of developing
digital stories is based on practice as well as some
theoretical knowledge, these trainings should be based on
practice.

Researchers strongly suggest revealing the effect of
digital story use on basic language skills. Speaking and
listening skills can be examined more. It is thought that the
positive effects of digital stories on students in terms of
starting and maintaining a topic will directly support
speaking proficiency.

The studies, made recommendations for practitioners
such as enriching the teaching content with technological
tools, improving story writing skills with feedback,
designing content close to daily life, providing students with
enough time in the story design process, and encouraging
them to be creative.
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Arastirmanin Etik Taahhiit Metni

Yapilan bu ¢alismada bilimsel, etik ve alinti kurallarina
uyuldugu; toplanan veriler izerinde herhangi bir tahrifatin
yapiimadig, karsilasilacak tiim etik ihlallerde “Cumhuriyet
Uluslararasi  Egitim Dergisi ve Editorinin” higbir
sorumlulugunun olmadigl, tim sorumlulugun Sorumlu
Yazara ait oldugu ve bu g¢alismanin herhangi baska bir
akademik  yayin  ortamina  degerlendirme igin
gonderilmemis oldugu sorumlu yazar tarafindan taahhiit
edilmistir.
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