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21. ylizyilda teknoloji kullaniminin artmasi ile birlikte programlama becerisine sahip insan giictine
de ihtiya¢ artmaktadir. Bu ihtiya¢ kodlama dgretiminin énemini her gegen gin artirmaktadir.
Kodlama 6gretimin éneminin artmasi ile beraber etkinlik temelli bir yontem olan B? etkinlikleri
son yillarda alanyazinda sikga tartisilmaya baslanmistir. Bu durum ulusal anlamda da etkisini gos-
tererek konu tzerinde birgok galismanin yapildigi gorilmustir. Bu aragstirmada Tirkiye'de yapilmig
olan B?® etkinlikleri eksenli caligsmalarin farkli agilardan incelenmesi amaglanarak sistematik alan-
yazin taramasi yapilmistir. Calisma bir dokiman incelemesi arastirmasi olup, betimsel icerik analiz
yontemi kullanilmistir. Veri tabanlari incelenerek ve eleme-dahil etme kriterleri dikkate alinarak 12
makale, 3 bildiri ve 18 tez calisma kapsamina alinmistir. Arastirmalarin yillari, egilimleri, drneklem
gruplari, yontemleri, kullanilan B® etkinlik turleri, sonuglari ve dnerilerine yonelik sorular irdele-
nerek sonuglar raporlastiriimistir. Arastirma sonuglarina gore B2 etkinlikleri Gzerine yapilan galis-
malarin 2019-2020 yillari arasinda yogunlastigi; en ¢cok kodlama ve algoritma o6gretimi ile bilgi
islemsel diisinme (BID) becerileri temalari Gzerinde ¢alisildigi; drneklem gruplarinin cogunlukla
ilkogretim ogrencilerden ozellikle 6. sinif 6§rencilerinden olustugdu; nitel calismalarin godunlukta
oldugu ancak karma yontemle beraber diistinildtginde nicel ve nitel ydontemin benzer oranlarda
kullanildigi, arastirma modeli olarak en ¢ok deneysel desenlerin kullanildigi, ayrica galismalarin
blytk cogunlugunun midaheleli aragtirma tiriinde oldugu ve etkinlik tlirl agisindan kagit-kalem
tipi etkinliklerinin daha sik kullanildigi sonuglarina ulasiimistir. Ayrica 6grencilerin ilgi ve moti-
vasyonlarinin arttigi, kodlama ve algoritma konusunda gelisim sagladiklari, derse aktif katilim ve
dgrenme slrecine katki sagladigi ve BID becerileri ve diisinme becerilerinin gelisiminde olumlu
yonde etkilerinin oldugu sonuglarina sikga rastlanmistir. Etkinliklerin gesitlendirilmesi, Gretilmesi
ve gerekiyorsa kiltlrimize uyarlanmasi, farkl konu ya da derslerde kullaniimasi, 6grenci grubu-
nun &zelliklerine ve 6gretim tasarimi ilkelerine dikkat edilmesi, 6gretmenlere hizmet ici egitim
verilmesi yoniinde Onerilere sikga rastlanmistir. Cikan sonuglar dogrultusunda B? etkinliklerinin
uygulanmasina ve gelecek arastirmalara yonelik 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayarsiz bilgisayar bilimi, kodlama egitimi, sistematik alanyazin taramasi

ABSTRACT

With the increase in the use of technology in the twenty-first century, the need for manpower
with programming skills is also increasing. This need increases the importance of coding edu-
cation day by day. With the increase in the importance of coding education, computer science
unplugged activities, which are activity-based methods, have been frequently discussed in the
literature in recent years. It has been seen that many studies have been carried out on the sub-
ject by showing its effect in the national scope. In this research, a systematic literature review
was conducted with the aim of examining the studies based on computer science unplugged
activities in Turkiye from different perspectives. The study is a document review research, and a
descriptive content analysis was used. Twelve articles, 3 conference papers, and 18 theses were
included in the study by examining the databases and taking into account the elimination—-inc-
lusion criteria. The results were reported by examining the questions about the years, research
trends, sample groups, methods, types of computer science unplugged activities used, results,
and recommendations of the studies. According to the results of the study, studies on compu-
ter science unplugged activities were mostly conducted between 2019 and 2020 and mostly
discussed the themes of coding and algorithm instruction and computational thinking skills.
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The sample groups mostly consisted of primary school students, especially sixth-grade students. Although the number of qualita-
tive studies was high, qualitative and quantitative methods were used at a similar rate due to the predominance of the quantitative
dimension in mixed-method studies, and experimental designs were mostly used as a research model, and most of the studies
were interventional research. Further, paper—pencil-type activities were frequently preferred. In addition, according to the results
of studies, it was frequently found that students’ interest and motivation increased, they improved on coding and algorithms, they
contributed to active participation in the lesson and learning process, and they had positive effects on the development of com-
putational thinking skills and thinking skills. According to the recommendations of the studies, the most emphasized issues were
diversifying the computer science unplugged activities, producing new ones and adapting them to our culture if necessary, using
them in different grades and lessons, paying attention to the needs and characteristics of the student groups and principles of
instructional design, and providing in-service training to teachers in computer science unplugged. Considering the results, we give
recommendations for the implementation of computer science unplugged activities and for future researches.

Keywords: CS unplugged, coding education, systematic literature review

Girig

21. ylzyllda teknoloji insan hayatinin vazgecilmezlerinden biri
haline gelmektedir. Cagin ¢ocuklarinin teknoloji igerisinde dog-
malari ve bu teknolojilere kolay adapte olabilmeleri onlarin erken
yasta yetistirmelerine ihtiya¢ oldugunu gostermektedir (Kaleli-
oglu, 2015). Bu ihtiyagla beraber egitimciler ve 6grencilerim bu
dinamik stirece adaptasyon saglamalari ve bilgisayar dilini anlaya-
cak derecede bir beceri kazanmalari gerektigi kaginilmazdir. Ozel-
likle programlama becerisi, cagin gereklilikleri baglaminda gerekli
bir yetkinlik olarak gorilmektedir. Mantiksal akil yirttmenin bir
pargasli olarak gortlen ve akademik bir beceri olan programlama
glntmuzde “21. ylzyil becerileri” igerisinde konumlanabilecek
becerilerden biri olarak gorilmektedir (Sayin & Seferoglu, 2016).
Programlama becerisi kodlamaya hakim olmanin yaninda bilgi
islemsel distincenin temellerini de atmaktadir. Ayrica bilgisa-
yarca diisiinme ya da bilgi islemsel diisinme (BID) olarak ifade
edilen bu becerinin sadece yazilimcilar igin degil tim bireyler igin
kazandiriimasi gerektigi soylenebilir. Clinkl bir problemle basa
cikma ve ¢ozmeye calisma insan disincesi igerisinde var olan bir
durumdur. Dolayisiyla BID becerisi 6ziinde kendi diisiince siste-
mimizle nasil basa ¢ikmamiz gerektigini gosteren adimlar tzerine
disinmeyi icermektedir (Papert, 2020). Herhangi bir problemle
ugrasirken dogru cevaba goturebilecek birgok ¢oziim oldugunda
ve sonuca ulagsmak icin bir makine kullanirken bazi ¢éziimlerin
hesaplama avantaji saglayabildigi durumlarda BID becerisinin
onemli oldugu ifade edilmektedir (Rodriguez ve ark., 2016). Adim-
lar halinde problemlerin bir ¢éziimle sonuglandirilmasi disl-
nildiglnde, bu becerinin sadece bilgisayar 6gretiminde degil
problem ¢6zme becerisini artirarak egitimin tim alanlarinda
olumlu yonde etkileri olacagi sdylenebilir.

BID becerisini gelistirmek, bireylerin bilisim dinyasina adaptas-
yon sureglerini hizlandirmak ve programlamanin bir pargasi olan
kodlama becerisinin temellerini atmak adina farkli yollar arag-
tinlmaktadir. Ancak, bu temel becerilerin mifredatlara enteg-
rasyonunda zorluklar yasanmaktadir ve egitimcilerin robotik,
kodlama ve hesaplamali distinme kavramlarini siniflarina uygun
sekilde uyarlayabilmeleri icin pedagojik bakis agilarina ihtiyaglari
vardir (Bers ve ark., 2019). Egitimciler ve arastirmacilar, okullarda
bu becerileri 6gretmek igin iki ana yaklagsim kullanmaktadirlar:
bilgisayarla programlama ya da kodlama alistirmalari ve diji-
tal cihazlarin veya herhangi bir 6zel donanimin kullanilmasini
gerektirmeyen baglantisiz etkinlikler (Brackmann ve ark., 2017).
Ogrencilerin kodlamaya iligkin karmasik kavramlari anlamlandir-
malari ya da problemleri gozmeleri igin dogrudan programlama
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ortamlari ile galismalari onlar igin her zaman verimli olmamakta-
dir (Bell ve ark., 2009; Lonati ve ark., 2015). Ayrica pek cok 6grenci
bilgisayar biliminin ne oldugu konusunda yanlis gérislere sahip-
tir ve alana kargl olumsuz tutumlari vardir (Taub ve ark., 2009).
Ogrencilerin bu bakis agilarini degistirmek ve bilgisayar bilimine
sevdirmek amaciyla yeni 6gretim metotlari denenmektedir. Bu
baglamda programlama 6gretimin daha kolay ve direk program-
lama ortamlarindan uzak bir sekilde verilmesini amaglayan Bil-
gisayarsiz Bilgisayar Bilimi (B3) etkinlikleri, BID ve programlama
becerilerinin temelleri atmak i¢in tasarlanan bir konu haline gel-
mektedir. Bununla beraber kodlama 6ncesi algoritma 6gretimin
fiziksel nesnelerle desteklenmesi cocuklarin  programlamaya
gegisini kolaylastirmaktadir (Futschek & Moschitzi, 2010). Ayrica
B2 etkinlikleri grup caligsmasi, problem ¢ézme becerileri ve yara-
ticiligi tesvik etmekte ve bilgisayarli programlama aktivitelerinin
aksine 6grencilerin kinestetik faaliyetler icerisinde ¢éziime katki
sunan bireyler olmalarini da saglamaktadir (Cortina, 2015).

B2 etkinlikleri Uzerine ilk ¢caligmalari, 6grencilerin birgogunun bil-
gisayar bilimi tzerine olumsuz tutumlar icerisinde olmalari nede-
niyle zorlandiklarini ifade eden Bell ve ark. (1998) yapmislardir.
Galisma kapsaminda CS Unplugged olarak sunduklari projede
licretsiz olarak kodlama etkinlikleri sunulmus ve etkinlikler daha
sonra birgok Ulke i¢in dil destegi de dahil olmak Uzere yapilan iyi-
lestirmeler ve glincellemeler yoluyla Ucretsiz olarak bir kitapta
toplanmistir. Ulusal kapsamda incelendiginde B2 temasi merke-
zinde yapilmis proje ve galismalarin oldugu gorilmektedir. Bilge
Kunduz (www.bilgekunduz.org), Kesfet (www.kesfetprojesi.org) ve
Tospaa (www.tospaa.org) projeleri B® etkinlikleri ile beraber ulu-
sal etkinlikler ve degerlendirmeler yapmaktadirlar. Bununla bera-
ber Milli Egitim Bakanligi (MEB) da B? etkinliklerini dikkate alarak
2023 vizyonu hedeflerinde sinif 6gretmenlerine yonelik bilgisa-
yarsiz ortamda algoritmik distinme becerilerini konulu hizmet
ici egitimlerden bahsetmektedir (MEB, 2018b) ve halihazirda Egi-
tim Bilisim Ag1 (EBA) platformunda B2 etkinlikleri yer almaktadir
(EBA, 2023).

Uluslararasi alanyazin incelendiginde B2 lizerine uluslararasi kap-
samda sistematik alanyazin tarama galismalarinin oldugu gorul-
mektedir. Ornegin Kim (2018) Kore kapsaminda B2 etkinlikleri
Uzerine yapilan galigmalari incelemek Uzere 37 makaleyi calisma
kapsamina almistir. Arastirma sonuglarina gore calismalarin
orneklem gruplarinin en ¢ok ilkokul 6drencilerinden olustugu,
B2 etkinliklerinin akademik basari, problem ¢ozme ve mantik-
sal disiinme becerileri Uzerine ve ilgi, merak ve motivasyon gibi
duyussal durumlara yonelik pozitif etkilerinin oldugu sonugclarina
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ulasiimistir. Bir diger calismada ise Battal ve ark. (2021) uluslara-
ras! alanyazinda B2 arastirmalarina yonelik sistematik alanyazin
taramasi yapmistir. 55 ¢alismanin inceledigi arastirmada cgalis-
malarin 2016 yilindan sonra hizla arttigi, en ¢ok ortaokul kade-
meleri ve 6gretmenler Uizerinde arastirma yapildigi, calismalarda
kagit-kalem etkinligi gibi kavramlar yerine “CS unplugged” teri-
minin sikga kullanildigi ve egitim, BID, diisiinme ve programlama
kavramlarinin sikga tekrarlandigi sonuglarina ulagiimistir. Huang
ve Looi (2021) ise B® pedagojisi lizerine yapilan arastirma bulgula-
rini bilgisayar bilimi ve BID baglaminda elestirel bir bakis acisiyla
incelemeyi amagladiklari calisma kapsaminda 40 calismayi analiz
etmislerdir. Arastirma sonuglarina gore, B etkinliklerinin genis bir
ogrenci grubuna ulagsma konusunda iyi ve esnek bir pedagoji yapi-
sina sahip oldugu ve bilgisayar bilimine katki konusunda yeterli
durumda oldugu ¢ikan bulgular arasindadir. Ayrica bu pedagoji-
nin BID becerilerine etkisinin incelendigi ve BiD'in programlama
ile iliskili oldugu varsayimi ile B® etkinliklerinin geleneksel prog-
ramlama ogretimi ile karsilastinldigi calismalara sikga rastlandigi
ifade edilmistir. Calismada etkinliklerin tasarimi, bilgisayar bilimi
ve BID (zerindeki etkisinin nasil artirilabilecegi, kolaylastirma
ve yayginlagsmasi igin neler yapilmasi gerektigi, mifredatla nasil
bitlnlestirebilecedi ve 6gretmenlerin hazirlanmasi gibi konu-
larda 6nerilerde bulunulmustur.

B2 etkinlikleri tzerine Tlrkiye'de de bircok bilimsel calismanin da
gerceklestirildigi gorilmektedir. Ancak alanyazin incelendiginde
B3 etkinlikleri konusunda tlkemizde yapilan galismalarin analiz
edildigi bir aragtirmanin olmadi§i gortlmektedir. Mevcut arastir-
malarin incelenmesi ile elde edilen ¢ézimlemeler alanin tarihsel
gelisimini anlama, gtincel egilimleri ortaya ¢ikarma, doygunluga
ulasilan konulari belirleme ve ne tir yeni ¢calismalara ihtiyag oldu-
Junu gostermede dnem arz etmektedir (Simsek ve ark., 2008).
Bu gereksinimle calismada B2 etkinliklerinin Turkiye'de bilimsel
bir bakis agisiyla incelenmesine katki saglamak adina, sistema-
tik bir alanyazin taramas! yapilmasi amaglanmaktadir. Minner
ve ark. (2010) egitim arastirmalari ekseninde yapilan sistematik
alanyazin taramasi yénteminin, ilgili alanyazindaki 6nem arz eden
baglantilari ve formlari ortaya cikararak gelecekteki arastirma
ve uygulamalara rehberlik saglamak amaciyla kullanildigini ifade
etmektedirler. Bu agidan galisma literattirdeki konu ile iligkin ortak
yonlerive genel edilimleri ortaya koymakla birlikte, farkli bakis agi-
lari ve tartismalari inceleme ve sunmayi da hedeflemektedir. Bu
amag baglaminda galismanin alt problemleri asagidaki gibidir;

1. B2®alanindayapilan ¢alismalar yayinlandiklari yillara gére nasil
bir dagilim gostermektedir?

2. B®alaninda yapilan galigmalar egilimi hangi temalar Uzerine
odaklanmaktadir?

3. B?®alaninda yapilan galismalardaki 6rneklem gruplarinin egi-
tim seviyeleri nasildir?

4. B® alaninda yapilan galismalarda hangi tiir yontem, desenler
ve kullanilan 6lgme araglaritirlerine gore nasil dagiimaktadir?

5. B® alaninda yapilan c¢aligmalarda kullanilan B® 6gretim yon-
temleri tirlerine gore nasil dagilmaktadir?

6. B®alanindayapilan galismalarda elde edilen sonuglar katego-
rik olarak nasil bir dagilim gostermektedir?

7. B® alaninda yapilan galigmalarin onerileri hangi noktalara
odaklanmaktadir?

Yontem

Arastirmanin Modeli
B2 etkinlikleri Uzerine Turkiye'de yapilmis galigmalarin, arastirma
sorulari kapsaminda ortak ve farkli noktalarini ortaya koymayi

amaglayan bu galismada sistematik alanyazin taramasi yontemi
kullanilmistir. Sistematik alanyazin taramasi, belirli bir aragtirma
sorusu, konu alani ya da tema ile ilgili mevcut tim aragtirma-
lari tanimlama, dederlendirme ve yorumlamak igin yapilr (Kit-
chenham, 2004). Bu yontem; tarama sureci (l), eleme kriterleri
(1) ve eleme sonucu segilen galismalarin analizi (lll) olmak Uzere
3 asamada gergeklestirilmektedir (Karagam, 2013). Arastirma
slirecinde gergeklestirilen agamalar ayrintili olarak agiklanmistir.
Ayrica arastirma bir dokliman incelemesi niteliginde olup, arastir-
malar kapsaminda elde edilen bulgular arasindaki iligkileri belirle-
mek i¢in betimsel icerik analizi yapiimistir. Betimsel igerik analizi,
belirli bir konusu Uzerinde yapilmis arastirmalarin genel egilimleri
ve arastirma sonuglarini belirlemeyi ve tanimlamayi amaglayan
sistematik bir inceleme yontemidir (Calik & Sozbilir, 2014).

Siireg

Tarama Siireci ve incelenen Aragtirmalar

Arastirma kapsaminda Turkiye'de B® temasi Uzerine gergekles-
tirilmis galigmalara ulasgilmaya ¢alisiimistir. Arastirma kurgusu-
nun birinci agsamasinda incelenecek calismalarin nasil bir tarama
slirecinden gegtigi anlatiimaktadir. B® etkinlikleri alanyazinda
yazarlar tarafindan farkli formlarda ifade edildigi gorilmektedir.
Veri tabanlari taranirken bu farklilik dikkate alinarak “bilgisayar-
siz bilgisayar bilimi,” “bilgisayarsiz kodlama,” “bilgisayarsiz prog-
ramlama,” “baglantisiz etkinlik, “bilgisayar olmadan kodlama,
“bilgisayarsiz etkinlik,” “unplugged activities” ve “cs unplugged”
anahtar kelimeleri kullaniimistir. B® arastirmalarinin sayica az
olmasi nedeniyle herhangi bir tarih araliyi dikkate alinmadan
taramayapilmistir. Ayrica incelenen ¢aligmalarin arastirma slireg-
lerinin Turkiye'de gergeklesmis olmasi kriteri dikkate alinarak her-
hangi bir dil kisitlamasi yapilmamis ve Tlrkce olmayan yayinlar
da tarama kapsamina alinmistir. Sistematik alanyazin taramasi
yapilirken veri tabanlari ve arama motorlarinin kullaniimasi ve
ayrica zincirleme bir gibi yontemler kullanilabilmektedir (Ellis &
Haguan, 1997). Bu kapsamda Yok Tez Merkezi, Google Akademik,
Web of Science veri tabanlari ve elde edilen ¢aligmalarin kaynak-
calar taranarak ilgili caligsmalara ulasiimistir. Yapilan sorgularda
18 makale, 14 bildiri ve 24 tez calismasi olmak Uizere toplamda 56
calismaya ulasiimistir.

” o«

Eleme ve Dahil Etme Kriterleri

Elde edilen galigmalarin hangilerinin arastirma kapsamina alina-
cagi ve hangilerinin calisma disinda kalacagina karar vermek igin
asagida belirtilen kriterler goz 6ntine alinmistir.

Dahil etme kriterleri:

1. Galismalarin arastirma sireclerinin Turkiye'de gerceklestiril-
mis olmasi

2. Calismalarin tam metin olmasi

3. Arastirma problemlerinde analiz edilen bulgularin agikga
belirtilmis olmasi

4. Arastirma slrecinin sonuglandiriimis olmasi

Eleme kriterleri:

1. Tekrarlanmig galisma olmasi
2.Tarama galigmasi olmasi

Arastirma, tarama siirecinin bittigi tarih (30 Eylil 2022), anahtar
kelimeler ve belirtilen veri tabanlari ile sinirlidir.

Kriterler géz online alinarak gcalismalar slizgegten gegirilerek 12
makale, 3 bildiri ve 18 tez olmak Uzere toplam 33 c¢aligma aras-
tirma kapsamina alinmistir. 6 makale, 11 bildiri ve 6 tez calismasi
ise kriterleri saglamadidi icin galisma kapsamindan ¢ikarilmistir.
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Galisma kapsaminda incelenen g¢aligmalardan makaleler M1, M2...,
tezler T1, T2... ve bildiriler ise B1, B2.. olarak kodlanmistir. Calisma
kapsamina alinan galismalar galigma kodu, yazar, yayin tarihi, bag-
lik ve yayin tlirG olarak Tablo 1’de verilmistir.

Veri Analizi

Tarama sirecine dahil edilen gcalismalar (n=33) arastirmaci tara-
findan bir tablolama programi ile yapildiklari yil, konu egilimi,
calisma grubu/orneklem, kullanilan yontem, kullanilan 6lgme
araglari, sonuglar ve oneriler olmak Uzere 7 baglkta ilgili bas-
ga gore siniflandiriimis ya da kodlanmistir. Ayrica calismalar
ayni islemleri bir Bilgisayar Ogretim Teknolojileri ve Egitimi alan
uzmani tarafindan da analiz edilerek temalandirilmis ve kodlan-
mistir. Aragtirmanin glvenirlik hesaplamasinda Miles ve Huber-
man’'in (1994) (Guvenirlik= goris birligi/goris birligi+goris
ayriligi) formdld kullanilmistir. Calismanin tim alt problemlerine
iliskin analizlerde guvenirlik katsayisi .90 olarak hesaplanmistir.
Ayrica guvenirlik calismasi sonucu elde edilen kodlar farkli zaman
dilimlerinde arastirmaci tarafindan iki defa daha kontrol edilmis-
tir. Elde edilen sonuglar arastirma sorularina gore betimsel ista-
tistik ya da kodlama yapilarak sunulmustur.

Bulgular

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler arastirma problemleri
sirasl goz online alinarak sunulmaktadir. Bu baglamda her bir alt
problemle ilgili bulgularilgili basliga gore verilmistir.

Arastirmalarin Yillara Gére Dagilimi
Tarama kapsamina alinan arastirmalarin yillara gére dagilimi
Sekil 1'de verilen grafikte gosterilmektedir

Sekil 1°e gore Turkiye'de yapilan B2 etkinlikleri Gizerine yapilan aras-
tirmalarin 2016 yilindan itibaren basladigi ve 2019-2020 yillari
arasinda yogunlastigi gortlmektedir. Calismalarin en ¢cok yapildigi
yil ise 2019 (n=11) olarak gorilmektedir.

Arastirmalarin Calisma Konusu Egilimine Gére Dagilimi
Calismalarin genel egilimine yonelik kodlamalar ve frekanslari
gosteren grafik Sekil 2'de ve galismalara iliskin ilgili temalar ve
temalara iligkin arastirma kodlari Tablo 2'de verilmistir.

Tablo 2’ye gore incelenen arastirmalarda calisma egilimlerinin
en ¢ok B?® etkinliklerinin kodlama ve algoritma o6gretimi (n=16)
ve BID becerileri lizerindeki (n=10) etkisi tizerine oldugu goriil-
mektedir. Ayrica B® etkinliklerinin disliinme becerileri lzerin-
deki etkisinin incelendigi (n=7) ve diger 6gretim yontemleri ile
karsilastirildigi calismalara (n=6) da agirlikli olarak yer verildigi
gorilmektedir.

Caligmalarin Yiiriitiildiigii Orneklem Gruplarina iligkin Bulgular
Arastirmalardaki orneklem veya calisma gruplarina iligkin veriler
Sekil 3'te verilmistir.

Galismalar incelendiginde, genel olarak ilkogretiminin tiim basa-
maklarindan orneklem secgimi yapiligi gorilmektedir. Calisma
gruplarinin agirlikli olarak ogrencilerden olustugu, Gzellikle 6.
sinif ortaokul 6grencileri (n=14) olmak Uzere ortaokul 6grenci-
leri (n=20) yodunlasildigi gorilmektedir. Calismalarda érneklem
grubu olarak okul 6ncesi, ilkokul ve Universite 6grencilerinin de
bulundugu ancak lise 6grencileri lizerine herhangi bir ¢calismanin
olmadigr gorilmektedir. Ancak ¢ok az sayida da olsa ozel egitim
ogrencileri Uzerinde galisma yapildidi elde edilen bulgular arasin-
dadir. Ayrica 6gretmen grubunun 6rneklem olarak alindigi calig-
malarin tamaminda 6grenci grubunun da bulundugu elde edilen
bulgular arasindadir.
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Arastirmalarin Yontemlerine iliskin Bulgular

Calismalarda kullanilan arastirma modellerine ait veriler Tablo 3'te
verilmistir. Arastirma modellerine iligkin diger veriler ise tablo
yorumlamasi ile beraber verilmistir.

Arastirma sonuglarina gore galismalarda 3 modelin de benzer
oranlarda kullanildigi ancak en cok nitel yontemin kullanildig
gorulmektedir. Nitel modelin kullanildigi calismalarin 9'unde (M5,
M6, M10, B1, B2, T2, T4, T14, T16) durum ¢alismasi, 6'sinda ise (M4,
M9, M11, M12, T8, 18) eylem arastirmasi deseni kullaniimistir. Nicel
arasgtirmalarin tamaminda ise deneysel desenlerden birisi kulla-
nilmistir. Bu calismalarin 2’sinde tam deneysel desen, 6’sinde yari
deneysel desen ve 1'inde ise zayif deneysel desen kullaniimistir.

Karma desenin kullanildi§i galismalarda genel olarak nicel yonte-
min baskin nitel ydontemin nicel verilerden elde edilen sonuglari
yorumlama olarak yapildigi bulgusuna ulasiimistir. Ayrica karma
desenin kullanildigi ¢alismalarin nicel boyutlarinin tamaminda
deneysel desenlerden birisi kullaniimistir. Karma desen galisma-
larin nitel boyutlarinda ise en ¢ok milakatin tercih edildigi ve 2
calismada ise deneysel desenle birlikte durum galigmasinin yapil-
did1 bulgusuna ulasiimigtir. Bununla beraber nicel ve karma desen
calismalarin tamaminda (n=18) deneysel desenlerden birisi kul-
lanildigi bulgusuna ulasiimistir. Ayrica Sekil 4'te gosterildigi gibi
nitel calismalarin 6’sinda eylem arastirmasi yapilmis ve toplamda
24 aragtirmanin midahaleli arastirma tirtinde oldugu bulgusuna
ulasiimustir.

Nitel yontem deseninin kullanildi§i arastirmalarda en ¢ok
gorisme formunun (n=14) kullanildi§i gorilmektedir. Bunu
gozlem formu ve arastirmaci notlari takip etmektedir. Ayrica
eylem arastirmasi ile desenlenen nitel arastirmalarda dlgek ve
basari testi gibi nicel veri toplama araglarinin da kullanildid:
gorilmektedir. Nicel yéntemle kurgulanan arastirmalarda ise en
cok Olcek ve basari testi, karma desenli arastirmalarda ise dlgek
ve gozlem formu kullaniimistir. TUm arastirma desenlerinde
ortak olarak basari testi, olgek ve gézlem formu kullaniimistir.
Calismalarin geneli incelendiginde ise yine gorlisme formunun
(n=18) en ¢ok kullanilan veri toplama araci oldugu ve bunu goz-
lem formu (n=14), dlgek (n=13) ve basari testinin (n=10) takip
ettigi gortlmektedir.

Nicel desenle yapilan galismalarin temalari incelendiginde calis-
malarin ¢ogunlukla BID becerilerinin konu edildigi calismalar,
nitel caligmalarin programlama, karma yontem g¢aligmalarinin ise
programlama ve BID becerileri Gzerine yogunlastigi gorilmek-
tedir. Ayrica U¢ yontem kapsaminda yapilan galismalarda ortak
olarak BID ve programlama konusu lizerinde en az bir arastirma
probleminin oldugu c¢alismalar bulunmaktadir. Calismalarin
temalarinin en ¢ok yogunlastigr iki konu olan B?® etkinliklerinin
programlama ve BID becerileri tizerindeki etkilerinin incelendigi
arastirmalar 6zelinde yapilan ayrintili incelemelerde BID beceri
dizeylerinin belirlenmesi igin gogunlukla Korkmaz ve ark. (2015)
tarafindan gelistirilen Bilgisayarca Dislinme Beceri Duzeyleri
Olgegi kullanildigi bulgularina ulasiimistir. Programlama diizeyi-
nin Ol¢lldigu calismalarda ise testlerin gcogunlukla arastirmaci-
lar tarafindan gelistirildigi ve test maddeleri igin &zellikle Bebras,
Code.org ve Bilge Kunduz platformlarinin aktivite ve soru havuz-
larindan yararlanildigi gorilmustur.

Arastirmalarda Kullanilan B2 Ogretim Yontemlerine

iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen ¢alismalarda kullanilan B2 etkin-
lik turlerine iliskin bulgular Sekil 5'te verilmistir.
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Tablo 1.
Arastirmaya Dahil Edilen Calismalar
Kod Yazar Tarih Basglik
M1 Betiil Tonbuloglu, ismail 2019 The Effect of Unplugged Coding Activities on Computational Thinking Skills of Middle School
Tonbuloglu Students
M2 Aycan Celik, Nesrin Ozdener 2019 Bilgisayarli ve Bilgisayarsiz Programlama Etkinliklerinin Giidiilenme Uzerindeki Etkisi
M3 Havva Delal, Diler Oner 2020 Developing Middle School Students’ Computational Thinking Skills Using Unplugged Computing
Activities
M4 Elif Atabay, Havva Albayrak 2020 Okul Oncesi Ddnem Gocuklarina Oyunlastirma ile Algoritma Egitimi Verilmesi
M5 Ali Kirsat Ertimit, Glven Sahin 2020 Plugged or Unplugged Teaching: A Case Study of Students’ Preferences in the Teaching of
Programming
M6 Polat Sendurur 2020 Investigation of Pre-service Computer Science Teachers’ CS-Unplugged Design Practices
M7 Sermin Metin 2020 Activity-Based Unplugged Coding During the Preschool Period
M8 Umit Demir 2021  The Effect of Unplugged Coding Education for Special Education Students on Problem-Solving Skills
M9 Muhammed Fatih Kigukkara, 2021 An Example of Unplugged Coding Education in Preschool Period: Activity-Based Algorithm For
Pelin AksUt Problem-Solving Skills
M10  Merve Yildiz, Hasan Karal 2021 A Computer Science Unplugged Activity: CityMap
M11  Unal Gakiroglu, Siiheda Mumcu, 2021  Understanding Problem-Solving Processes of Preschool Children in CS-Unplugged Activities
Melek Atabay, Merve Aydin
M12  Fatih Ozding, Gdkhan Kaya, Filiz 2022 Integration of Computational Thinking Into STEM activities: An Example of an Interdisciplinary
Mumcu, Bahadir Yildiz Unplugged Programming Activity
B1 Volkan Kukul, Sergin Karatas 2016 Bilgisayar Kullanmadan Bilgisayar Bilimi Egitimi: Ogretmen Adaylarinin Gorisleri
B2 Semra Fig Eriimit, Filiz Kalelioglu 2019 Programlama Ogretiminde Oyunlastirma
B3 Erkan Caligkan 2019  Kodlama Ogretiminde Bilgisayarsiz Kodlama Oyunu Tospaa’nin Etkisinin incelenmesi
™ Havva Delal 2019 Developing Middle School Students’ Computational Thinking Skills Using Unplugged Computing
Activities
T2 Esra Aydogdu 2019 Bilgisayarsiz Etkinlikler Siirecinde Ogrencilerin Algoritmik Diisiinme Becerilerinin incelenmesi
T3 Ercan Cimsir 2019  Programlama Ogretiminde Bilgisayarsiz Bilgisayar Bilimi Etkinliklerinin Ogrencilerin Akademik
Basarilarina Etkisi
T4 Nursel Ugur 2019  Bilgisayarsiz Ortamda Bilgisayar Bilimi Ogretiminde Yansitici Distinme Etkinliklerinin Bilgi
Islemsel Dlslinme Becerileri Gelistirmede Etkisi
T5 Aycan Celik Kirgali 2019 K12 Diizeyinde Algoritma Ogretiminde Kullanilan Bilgisayarli Ve Bilgisayarsiz Araglarin Cesitli
Degiskenler Agisindan Degerlendirilmesi
6 Cigdem Tagci 2019  Kodlama Egitiminin ilkokul Ogrencileri Uzerindeki Etkisinin incelenmesi
T7 Ezgi GUn 2020 Bilgisayarsiz Bilgisayar Bilimi Etkinliklerinin Soyutlama Becerisine Etkisi
T8 Burcu Boncukgu 2020 ilkokul 3.Sinif Ogrencilerinin Bilisim Teknolojileri Ve Yazilim Dersinde Bilgisayarsiz Etkinlikler ile
Yasantilari: Bir Eylem Arastirmasi
T9 Elif Polat 2020 Ortaokulda Temel Programlama Ogretiminde Kullanilan Bilgisayarsiz ve Bilgisayarli Etkinliklerin
Basariya ve Bilgisayarca Dislinmeye Etkisi
T10  Mehmet Secer 2020  Bilisim Teknolojileri Ve Yazilim Dersinde Arduino Kodlama ile Kagit-Kalem Kodlama
Uygulamalarinin Ogrencilerin Bilgi Islemsel Distinme Becerileri, Problem C6zme Becerileri Ve
STEM Tutumlari Uzerine Etkisi
T Nihan Arslan Namli 2021  Blok Tabanli Programlama ve Bilgisayarsiz Bilgisayar Bilimi Ogretim Etkinliklerinin 5. Sinif
Ogrencilerinin Bilgi Islemsel Diglinme Becerileri, Oz Yeterlilikleri ve Akademik Basarilari
Uzerindeki Etkisi
T2 ilayda Kilig 2021 The Effect of Science Instruction Integrated with Unplugged Computational Thinking Activities on
Students’ Academic Achievement and Computational Thinking Skills
T3 Merve Nur Yildiz 2020 Algoritma Ogretiminde Kutu Oyunu Kullaniimasinin ilkokul Ogrencilerinin Algoritma Basarisina
Etkisinin Incelenmesi
T4 Eser Karadeniz 2021 Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Bilgisayarsiz Kodlama Etkinliklerine iliskin Gérisleri ve
Yeterlikleri
T15  Sati Durmuskaya 2021 Blok-Tabanl Kodlamaya Gegis Slirecinde Sokak Oyunlarina Entegre Edilmis Kodlama
Etkinliklerinin Etkisi
716 Ozge Bakici 2022 Bilgisayarsiz Bilgisayar Bilimi Etkinliklerinin Programlama Kavramlari Olusumundaki Etkisi
T17  Yasemin Cakicl 2022  Bilgisayarsiz Kodlama Eg@itiminin ilkokul Ogrencilerinin Dikkatini Toplama, Problem Gézme Ve
Algoritmik Dustinme Becerileri Uzerine Etkisi
T18  Ahmet Ali Gok 2022 Bilgisayarsiz Bilgisayar Bilimi Etkinliklerinin Tasarimi ve Bilgi islemsel Diisiinme Becerilerine

Yansimalari
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Sekil 1.
Yillara G6re Calisma Sayisi.

Sekil 5 verilerine gore galigmalarda en gok kagit-kalem temelli B®
etkinliklerinin (n=27) kullanildidi, bunu somut programlama (kutu
oyunlari ve arag temelli oyun materyalleri) ve kinestetik temelli
etkinliklerin takip ettigi gortlmektedir. Ayrica problem ¢ézme,
hikaye anlatimi ve sinirli sayida da olsa drama etkinliginin uygu-
landigi gorilmektedir.

Arastirmalarin Sonuglarina iliskin Bulgular

Arastirma sonuglarinin analizine gore bes sonucun diger sonug-
lara gore daha siklikla belirtildigi bulgusuna ulasiimistir. Aras-
tirma sonuglarina gore olusan temalar ve frekanslari Sekil 6'da
verilmigtir.

Arastirmalardan elde edilen sonuglarin analizinde ¢alismalarda en
cok B2 etkinliklerinin 6grencilerin ilgi ve motivasyonlarini olumlu
yonde etkiledigi (n=18) sonucuna ulasiimistir. Buna paralel olarak
B2 etkinliklerinin glidtlenme Uzerinde (M2, M4, T5) ve 0grencile-
rin derse yonelik tutumlarinda (T11, T13) olumlu yonde gelismenin
oldugu galisma sonuglarina da ulagiimistir. Bu sonuglarin aksine
B2 etkinliklerinin diger yontemler (Ardunio) ile kodlama etkinlik-
lere gére motivasyonun daha hizla azaldigi bulgusuna ulagiimistir
(T10).

Arastirma sonugclarinin yogunlastigi bir diger konu ise B2 etkinlik-
lerinin kodlama ve algoritma 6gretimi Uzerindeki etkisi olmustur.
Galismalarin tamaminda etkinliklerin kodlama ve algoritma 6gre-
timinde olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna ulasiimistir. Ancak

STEM ; 1
Gidiilenme; 2

Ogretmen Goriisleri; 4

Diisiinme Becerileri; 7

Sekil 2.
Calismalarin Arastirma Egilimine Yonelik Kodlamalar.
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Ogrenci Goriisleri; 1

etkinliklerin bazi kavramlarin 6gretilmesinde eksiklikler igerdigi
(T16) de ifade edilmistir. Ayrica farkli 6gretim yontemlerinin kargi-
lastiriimasina yonelik yapilan arastirmalarda B2 etkinliklerinin blok
tabanli ve metin tabanli gibi diger yontemler kadar etkili oldugu
(T5, T11), diger yontemlere gore daha basaril oldugu (T3, T9) ve iki
yaklasimi birlestirerek ders islemenin programlama 6gretimin-
deki zorluklari agsmada etkili oldugu (M5, M7, T15) sonuglarina da
ulasiimustir.

Bununla beraber B® etkinlikleri Uzerine yuritilen galismala-
rin sonuglarinin yogunlastigi diger bir konu ise BID becerisidir.
Arastirmalarda (M1, M3, T1, T2, T4, T5, T10, T11, T12, T18) B2 etkin-
liklerinin BID becerileri tizerinde olumlu yénde etkisinin oldugu
gorilmektedir. Bir calismada (T4) ise BID becerisinin gelismesinin
sebebinin etkinliklere yansitici distinme etkinliklerinin entegre
edilmesi ile iliskilendirdigi gortlmektedir. Ayrica bilgisayarli ya
da bilgisayarsiz yaklasimlarinin ikisinin de BID becerileri iizerinde
olumlu yénde benzer etkilerinin oldugu (T9, T10, T11) ve B2 etkin-
likleri ile ders alan 6grencilerin BID becerilerinin diger ydntemlere
gore daha fazla artis sergiledigi (T5, T12) galismalarin oldugu da
gorilmektedir.

Diger bulgulara gore B® etkinliklerinin derse aktif katilimi ve
ogrenme surecini olumlu yonde etkiledigi (M9, M10,T2, T3, T5, T8,
T9, T11, T13, T14, T17), grup calismasi ve isbirlikli ¢calismanin sag-
lanmasi konusunda olumlu yonde etkisinin oldugu (T2, T3, T15),
uzun slreli hatirlama stirecinde olumlu katki sagladigi (T3), bilim-
sel slireg ve problem ¢ozme becerisi basta olmak tzere disiinme
becerileri Gzerindeki tutum ve gelismelerinde olumlu yénde etkili
oldugu (M8, M9, M11, T2, T7, T10, T15, T17), karsilastirilan diger yak-
lagimlarla 6grenme stratejileri agisindan olumlu yonde benzer
etkilerinin oldugu (T5) galismalar bulunmaktadir. Ayrica analiz
sonuglarina gore ogrencilerin etkinlikleri glinltik yagsam etkinlik-
leri ile iligkilendirme yapabildigi sonucuna ulasan calismalar (M9,
T2, T11) da bulunmaktadir. Diger bir calismada (T5) ise etkinliklerin
teknolojik imkansizliklar yasayan siniflar igin firsat esitligi sagla-
did1 ve Robotik kodlama ve B2 etkinliklerin her ikisinin de derslerde
kullanilabilir oldugu yoniinde (T10) sonuglar vurgulanmaktadir.

Ogretmen gérislerinin alindigi galismalara gére 6gretmen ya da
o0gretmen adaylari B® etkinliklerinin dersin etkin gegmesini sag-
ladigr (B1, B2, M12, T14), etkinliklerin diger derslerde ve disiplinler
arasi galismalarda da kullanilabilecedi (M12) yoniinde goris bildir-
mislerdir. Ayrica B® etkinliklerinin tek basina yetersiz kalacagi (T14)

Farkh Disiplinler; 1

Kodlama ve Algoritma Egitimi; 16

BiD Becerileri; 10
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Tablo 2.

Incelenen Arastirmalarin Egilimleri

Calisma Egilimleri Calisma Kodlari f
Kodlama ve Algoritma egitiminde B2 etkinliklerinin etkisinin incelenmesi M4, M5, M7, M8, M10, B2, B3, T3, T5, T6, T8, T9, T11, T13, T15, T16 16
B3 etkinliklerin BID becerileri tizerindeki etkisini incelenmesi M1, M3, T1, T4, T5, T9, T10, T11, T12, T18 10

B3 etkinliklerinin dliginme becerileri lizerine etkisinin incelenmesi

B2 etkinlikleri ile diger 6gretim yontemlerinin farkli degiskenler agisindan
karsilastirilmasi

Ogretmen/Ogretmen adaylarinin B2 etkinliklerine yonelik gériis ve
yeterliklerinin belirlenmesi

B2 etkinliklerinin glidiilenme Uzerindeki etkisinin incelenmesi
B3 etkinliklerinin 6grencilerin STEM tutumlarina etkisinin incelenmesi
B2 ve bilgisayarl etkinlikler hakkinda 6grenci gériislerinin alinmasi

B2 etkinliklerinin farkli disiplinler Gizerindeki etkisinin incelenmesi

M8, M11, T2, T4, T7, T10, T17
M5, B2, T5,T9, T10, T11

M6, M12, B1, T14 4
M2, T5 2
T10 1
M5 1
T2 1

Tablo 3.

Calismalarin Arastirma Modellerine ait Veriler

Arastirma Modeli f %
Nitel 15 46
Nicel 9 27
Karma 9 27

da ifade edilen konular arasindadir. Buna paralel olarak 6gretmen
adaylarinin etkinlikleri hazirlama konusunda eksikliklerinin oldugu
ve bu durumun agiklamasinda 6gretmen yetistirme programla-
rinda olan eksiklikten kaynaklandidi ifade edilmektedir (M6).

Ogrenci gorislerine gore ise B etkinliklerini bilgisayarli etkin-
liklere tercih eden (T8), bazi calismalarda ise bu goristn aksine
ogrencilerin bilgisayarl etkinlikleri tercih ettikleri (M3, T6) goril-
mektedir. Bu caligmalarda bilgisayarli 6gretim yonteminin ter-
cih edilmesinin sebebi ise Urlin olusturma, hizli dénit alma gibi
etkenlerin oldugu ifade edilmektedir. Bir galismada (M5) ise
ogrenciler her iki 6gretim yontemi igin yakin oranda olumlu goris
bildirmislerdir. Bununla beraber M12 kodlu calismada 6gretmen
goruglerine benzer olarak, 6grenciler etkinliklerin diger ders-
lerde de kullanilabilecegi yoninde (T11, T18) gorls ya da gozlem

25

20

15

10

m Okul Oncesi = ilkokul

Ozel Egitim (14-18 yas) ® Ogretmen Adayi

Sekil 3. )
Calismalarin Orneklem/Calisma Gruplari.

sonugclari elde edilmistir. Bir ¢alisama da ise etkinliklerde kulla-
nilan eliminasyon stratejisinin 6grencileri rahatsiz ettigi gordl-
mUstlr (T18). Ayrica deneysel desenin kullanildidi bir arastirmada
(T12) bu iki gorlise benzer olarak etkinliklerin Fen dersine yonelik
akademik basariyi artirdigi ve 6grencilerin STEM’e yonelik tutum-
larinda olumlu yonde etki ettigi (T10) gorilmektedir.

Calismalara ait Onerilere iligkin Bulgular

Gergeklestirilen arastirmalarin sonuglari isiginda uygulama ve
arastirmaya yonelik verilen oneriler gelecekteki caligmalar igin
onem arz etmektedir. B® etkinlikleri Uzerine yapilan galisma-
lar incelendiginde ¢ok cesitli onerilerin oldugu tespit edilmistir.
Verilen Onerilerin istatistiksel olarak siralamasini gésteren grafik
Sekil 7'de verilmistir.

Galisma onerilerinin analizinde dikkat geken ilk detayin etkinlik-
lerin 6gretim agisindan nasil olmasi gerektigi konusunda oldugu
gorulmektedir. Genel olarak etkinliklerin 6grenci merkezli ve
kolaydan zora olmasi (T2, T4, T15, T18), gercek dlinyadan yansima-
larla (M11, T3, T7) ve kinesitetik formda uygulanabilecek sekilde
tasarlanmasi (T8), farkli 6grenme stillerine uygun sekilde tasar-
lanmasi (T8), kiglk yas gruplarindaki 6grencilerin etkinliklere
katilimdaki gekinceleri igin dnlemler alinmasi (B1, M10), analo-
jik olarak formiile edilmis, rol ve drama gibi yontemleri icermesi

Seviye

® Ortaokul

m Ogretmen
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Midaheleli Aragtirma
(=24)

Sekil 4.
Mdidahaleli Arastirmalar.

(M5), ders siresi basta olmak Uzere, yas, cinsiyet, ilgi alani, 6gre-
tim programi ve sinif mevcudu gibi parametrelerine dikkat edil-
mesi (T2, M3, M9, M12, T1, T7, T10, T14, T13, T15, T16, T17, T18) ve
pedagojik ve teknik agidan farkl bakis agilari ile gelistiriimesi (M6)
gerektigi dUsliintlmektedir. Uygulama sirasinda 6grencilerin diger
derslerdeki hazirbulunugluklarinin kontrol edilmesi (T2, T18) ve yil
boyu uygulanmasi (T10) da 6nerilen konular arasindadir.

Bir diger bulguya gore arastirmacilar etkinliklerin diger ders ya da
konularda da kullaniimasini 6nermektedirler. Bazi calismalarda
(M1, T8, T12, T16, T17, T18) B2 etkinliklerinin farkl derslerde kulla-
nilmasi onerilirken, bazilarinda (T3, T5, T8) ise ¢alismalarinda bil-
gisayar ve kodlama derslerinde siralama, arama, bilgisayar aglari
ve grafik gibi farkli konularda kullaniimasi 6nerilmektedir. Buna
benzer olarak diger disiplinlerde yararli olup olmadiginin test edil-
mesi gerektigi konusunda 6neriler de bulunmaktadir (M3, T1, T16).
Ayrica Milli E§itim Bakanh@i (MEB) igerik arsivinde B? etkinlikleri
eklenerek belirli bir standart olusturulmasinin faydali olacagi (T9)
da onerilmektedir.

Arastirmada elde edilen diger bir bulguya gore B® etkinliklerinin
farkli kademelerde uygulanmasi yéniinde oneriler oldugu tespit
edilmistir. Detayl analizlerde M1, M7 ve T11 kodlu ¢alismalarda
etkinliklerin farkli kademelerde uygulanabilir oldugu ifade edilir-
ken, T2, T9, T13, T15, T16 ve T17 kodlu calismalarda ise farkli kade-
melerde etkisinin incelenmesi gerektigi dnerilmektedir. Ozellikle
okul 6ncesi donemde de kodlamaya geciste bu etkinliklerin

Hikaye anlatimi; 3

Kinestetik temelli; 8

Somut Programlama temelli; 17

Sekil 5.
Calismalarda Kullanilan B? Etkinlik Ttrleri.
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olmasi gerektigi ve bu etkinliklerin glinlik yasam etkinliklerini
temel alan bir formda yapilmasinin (M7) ve kodlama ortamlarinin
gesitlendiriimesinin 6grenmeye katki saglayacadi (M4) vurgula-
nan konular arasindadir. Ayrica Universite diizeyinde temel prog-
ramlama 0Ogretiminde B* etkinliklerinin kullanilmasina yonelik
oneriler de bulunmaktadir (T3).

Bu bulgulara ek olarak ¢alismalarda 6gretmenlerin B® etkinlikleri
konusunda bilinglendirilmesi ve hizmet ici egitimlerin verilmesi
(M2, M8, B3, T3, T9, T11, T14, T16, T17), 6gretmen yetistirme prog-
ramlarinda B® etkinliklerinin programin bir pargasi olmasi gerek-
tigi (M2, M6, B3) konularina da deginilmistir. etkinliklerin tasarimi
konusunda sinif 6gretmenlerinin gorislerinin alinmasi gerekti-
gine (T8) yonelik oneriler de bulunmaktadir.

Diger bir bulguya gore ise etkinliklerin gesitlendiriimesiya da Ure-
tilmesi konusu oldugu goérilmektedir (M1, M8, B1, T3, T8, T9, T11).
Arastirmacilar etkinliklerin sayr ve 6zglnlik bakimindan artiril-
masina dikkat gekmektedirler. Buna paralel olarak farkli dillerde
hazirlanmis etkinliklerin gevrilmesi ve kiltlre uyarlanmasi konu-
suna deginen galigmalara (M1, T9) da rastlanmustir.

Onerilerde deginilen diger bir nokta ise BID becerilerine yonelik
olmustur. Ogretmenlerin bu etkinlikleri BID becerisinin geligimi
igin kullanabilecegi (M3), bu baglamda BID becerisinin gelistiril-
mesine yonelik etkinliklerin incelenmesi ve olumlu etkilerinin yay-
ginlastiriimasi dnerilmektedir (T10). Bununla beraber bilgisayarsiz
etkinlikler ve BID arasindaki iliskiden hareketle ve diger ders ve
kazanimlara yonelik de disiplinler arasi bir 6gretim yaklagiminin
uygulanmasi (T11) onerilmektedir.

Bilgisayarli ve bilgisayarsiz kodlama 6gretim yontemlerinin kar-
silastinldigi calismalarda ise, ilgi diizeylerinin belirlenmesi igin
onceligin bilgisayarli yontemin (M5), 6n hazirlk ve ilgi-motivas-
yonun artirilmasi igin ise B® etkinlikleri yonteminin (M2, M12,
B3, T3, T13, T15, T16) olmasi gerektidi belirtilmektedir. Ayrica iki
yontemin beraber kullaniimasinin daha faydali olacagini (M4,
T12) ve oyunlastirmanin kodlama egitimlerinde kullanilabilecegi
(M4) yontinde 6neriler de bulunmaktadir. Ayrica hazirbulunugluk
seviyeleri farkli olan 6grenciler igin de kullanilabilecegi (T3) de
onerilmektedir.

Calismalarin analizinde elde edilen diger ortak bulgu ise tekno-
lojik alt yapisi zayif siniflarda firsat esitliginin saglanmasi igin B®

Yaratici drama; 1

Kagit-Kalem temelli; 27
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Hgi ve motivasyonu artirmaktadsr. [

Temel kodlama ve algoritma dgretiminde olumlu
yonde etkisi olmustur.

E=——————ee—— R

Aktif katilimi ve 6grenme siirecini olumlu yonde e

etkilemektedir.
BID becerisinin gelisimini olumlu yénde etkile- Y 10
mektedir.
Diisiinme becerilerinin gelisiminde olumlu yonde [N s
etkilemektedir.
0 2
Sekil 6.

Arastirma Sonuclarinda One Cikan Temalar.

etkinliklerinin kullanilmasidir. Teknolojik alt yapisi zayif siniflarda
yayginlastiriimasi (M2, T9), deney ortami ve saglam teknik destek
gerektiren siniflarda kullaniimasi (T12) ve bu tip siniflarda nasil bir
yol izlenmesi gerektiginin arastiriimasina (T9) yonelik dneriler de
elde edilen bulgular arasindadir.

Arastirmalara yonelik yapilan onerilere gore ise B® etkinlikleri-
nin yansitici dislinme ve soyutlama becerileri Gzerindeki etkisi
(T4, T16), model olusturma etkinlikleri ile karsilastiriimasi (T7),
bireysel olarak uygulandi§i durumlardaki etkisi (T9) konulu
calismalarin énerildigi goriilmektedir. Ayrica BID basta olmak
lizere, BiD’in alt becerilerine yonelik arastirmalarin artirilmasi
yonlinde Oneriler de bulunmaktadir (M10, T4, T13, T18). Ayrica
etkinlikler Gzerine yapilan arastirmalarin artmasi gerektigi ve
metodoloji agisindan gesitlendirilmesi (T4, T13), bilgisayarli, B®
ve diger kodlama egitim yontemlerinin beraber incelenmesi
(M8, T6, T13, T14), ayni hedefe yonelik kagit-kalem, kinesitetik
ve yarisma gibi farkli formlarda hazirlanan etkinliklerin karsilas-
tiriimasi (T8) ve farkli oyun mekaniklerinin kullanimi ve oyunlas-
tirmanin etkisi (B2) konularina yonelik calismalarin yapilmasi da
onerilmektedir.

Ogrenci grubunun 6zellikleri ve 6gretim tasarimi
ilkelerine dikkat edilmeli.

Farkli konu ya da farkli derslerde de kullanilmali.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Sistematik alanyazin taramasinin yapildigi bu arastirmada, Turki-
ye'de B2 etkinlikleri Gzerine tez, makale ve bildiri tirliinde yapilmis
calismalar yapildiklari yillara, arastirma egilimlerine, drneklem
gruplarina, aragtirma yontemlerine, elde edilen sonuglar ve oneri-
lere gore ayrintili bir sekilde incelenerek analiz edilmistir. Tarama
islemleri ardindan eleme ve dahil etme kriterleri goz 6niine alina-
rak toplam 33 arastirma calisma kapsamina alinmistir. Bu bolim
alt problem baglaminda kategorik olarak verilmistir.

Arastirmalarin Yapildigi Yillar

Arastirmalarin yapildigr yillar dikkate alindiginda arastirmalarin
2016 yilinda basladigr ancak 2019-2020 yillari arasinda yogun-
lastigr gorilmustur. B® etkinlikleri Uzerine yapilan galismalarin
uluslararasi diizeyde incelendigi diger bir arastirmada (Battal ve
ark., 2021) ise bu galismadan farkli olarak baglangi¢ yilinin 2010
ancak benzer olarak 2016 yilindan itibaren biyik oranda bir arti-
sin oldugu gorilmektedir. Bununla beraber Konan’in (2020) prog-
ramlama ogretimine yonelik yaptidi igerik analizi galismasinda
kodlama 0Ogretimi Uzerine yapilan galigmalarin 2016 yilindan

e s s e R
e

Farkli kademelerde uygulanmali ve etkisi incelenmeli. [ o

Ogretmenlere B? etkinliklerine yonelik hizmet igi
egitimler verilmeli.

Etkinliklerin cesitlendirilmesi, iiretilmesi ve (gereki-
yorsa) kiiltiiriimiize gére uyarlanmasina dikkat edil-
meli. 0

Sekil7. .
Arastirma Onerilerinde One Cikan Temalar.
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=y

Educational Academic Research 2023 (50): 47-59 | doi: 10.5152/AUJKKEF.2023.22008



56

itibaren artisin oldugunu belirtmektedir. Bu durum B2 etkinlik-
leri Uizerine yapilan galigmalarin kodlama 6gretimi Uzerine yapi-
lan calismalarla paralellik sergiledigini gostermektedir. Ayrica
European Schoolnet tarafindan yapilan bir calismada (Balanskat
& Engelhardt, 2015) belirtildigi Uzere Avrupa dlkelerinin 2014
yilinda kodlama dersini biylk oranda mifredatlarina ekleme-
sinin de kodlama ve B® konularindaki arastirmalarin artmasinda
etkili oldugu soOylenebilir. Bununla birlikte Bilisim Teknolojileri
Yazilim Dersi 2012 6gretim programina programlama konusunda
ogrenme alani ve kazanimlar eklenmistir (MEB, 2012). Ancak
2017-2018 yillari arasi glincellenen yeni programda (MEB, 2018a)
eklenen 6grenme alanlarinin daha fazla olmasinin B® etkinliklerine
iliskin caligsmalarin hizlanmasinda rol aldi§i séylenebilir.

Calismalarin Egilimleri

Arastirma kapsaminaalinan ¢alismalarin e@ilimleriincelendiginde
etkinliklerin kodlama ve algoritma 6gretimi tzerindeki etkisinin
incelenmesi temasinin godunlukta oldugu gorilmektedir. Nite-
kim etkinliklerin ilk cikis noktasi olan Canterbury Universitesi'nde
Bell ve ark. (1998) tarafindan sunulan programda da bilgisayar bili-
minin bir¢ok alanina deginildigi ancak algoritma ve programlama
konularina daha fazla yer verildigi gortlmektedir. Ayrica ulusala-
rasi alanyazinda yer alan B® eksenli galismalarin analizinin yapil-
didi caligmada (Battal ve ark., 2021) da en ¢ok kullanilan anahtar
kelimelerden birisinin programlama oldugunu ifade edilmektedir.
Oysaki B® etkinliklerinin farkl ders ve konulara etkisinin arastiril-
digi calismalar da bulunmaktadir (Bell & Bell, 2018; Burrows ve
ark., 2021; Kilig, 2021; Nakamura & Kawasaki, 2019). Bahsi gecen
arastirma oOnerilerine gore etkinliklerin bilgisayar dersinin diger
konulari ve diger derslerde kullanilabilecegi ya da etkileri tizerine
arastirmalarin yapiimasi gerektigine deginilmektedir.

Arastirmadasonuglarinagore galismaegilimisayisininistatistiksel
olarak yiiksek oldugu diger bir konu ise B? etkinliklerin BID lizerin-
deki etkisinin incelenmesi olarak bulunmustur. Bu durum ulusla-
rarasi alanyazinla da benzerlik géstermektedir (Bell & Lodi, 2019;
Rodriguez, 2015; Rodriguez ve ark., 2016). Ozellikle ISTE (2015)
standartlarinda BiD'in yaratici diisinme, elestirel diisinme, prob-
lem ¢6zme, isbirlikli distinme ve algoritmik dislinme becerilerini
kapsadiginin belirtilmesi konu Uzerindeki galigmalarin ulusal ve
uluslararasi diizeyde artisinin bir nededi olarak gosterilebilir. Arag-
tirma egilimlerinin yogunlastigr diger bir konu ise B® etkinlikleri-
nin blok tabanli kodlama etkinlikleri gibi diger 6gretim yontemleri
karsilastiriimasidir. Kodlama 6gretiminin yayginlagsmasi ile bera-
ber Weintrop'un (2019) belirttigi gibi 6grencileri kod ortaminin
getirdigi zorluktan kurtarmak ve programlamanin giris konulari
bulmaca ve gorsel ipuclariyla 6gretmeyi amaclayan blok tabanli
programlama yontemi ile karsilastirmal galismalarin yapiimasi
bu durumu agiklar niteliktedir. Ancak Bell ve Vahrenhold'un (2018)
ifade ettigi gibi bilgisayarl ya da bilgisayarsiz kodlama etkinlikle-
rin karsilastirilmasi yonlindeki tartismalar yerine daha ¢ok her bir
yaklagimin en etkili oldugu yerde kullanildidi etkin bir 6grenme
icin bu iki yontemin nasil birlestirilmesi gerektigi Uzerine calisil-
malar yapilmasinin daha faydal olacagi séylenebilir.

Calismalarin Yiirttiildligl Gruplarin Egitim Seviyeleri

incelenen arastirmalarin érneklem grubunun cogunlugunun
ortaokul diizeyinde ve 6zellikle 6. sinif dgrencileri lizerinde yapil-
digi, ancak Universite dizeyinde sinirli sayida ¢alismanin oldugu
gorulmektedir. Kim'in (2018) B? eksenli ¢calismalara yonelik siste-
matik alanyazin taramasi yaptigi arastirmada benzer olarak en ok
ilkdgretim 6grencileri Gzerinde galisma yapildigi ifade edilmekte-
dir. Ayrica 6gretmen ve 6grenci gruplarinin beraber oldugu sinirli
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sayida calismalar da bulunmaktadir. Nitekim Goncl ve ark’nin
(2020) “Bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6§retmenlerinin kod-
lama egitimine yonelik gorisleri” isimli calismasinda arastirmaya
katilan 6gretmenlerin ¢ok azinin B2 etkinlikleri konusunda bilgi
sahibi oldugunu vurgulamaktadirlar. Aragtirmalarin sonuglari ve
onerilerinde 6gretmenlerin B® etkinlikleri konusunda bilgi ve tec-
ribe eksikliklerine yonelik bulgulara dayanarak 6gretmenler Uize-
rinde yapilan arastirmalarin artmasi gerektigi séylenebilir. MEB
2023 vizyonu belgesinde ogretmenlere B2 etkinliklerine yonelik
hizmet igi egitimlerin verilmesi hedefi (MEB, 2018b) de bu eksik-
ligi vurgular niteliktedir.

Calismalarda Kullanilan Yontem ve Desenler

Arastirma yontemlerine yonelik analizlere gore en ¢ok nitel yak-
lagimin, nicel ve karma yontemlerin ise benzer oranlarda kullanil-
didi gorilmektedir. Karma yontem kullanilan galigmalarin nicel
boyutunun baskin oldugu distnlldiglnde nitel ve nicel yakla-
simlarin benzer oranda oldugu sdylenebilir. Bu durum Battal ve
ark/nin (2021) B® etkinlikleri Uzerine yaptiklari alanyazin taramasi
ile benzerlik gostermektedir. Oransal olarak distnuldiginde
nitel ve karma desenli arastirmalarin toplamda daha ¢ok olmasi
nitel arastirmalarin arastirmaciya tasarlama ve gelistiriime
yoniinde bir esneklik saglamasinin (Karatag, 2015) bir sonucu
olarak dusUndlebilir. Calismalarin egilimlerine gore B® etkinlik-
lerinin kullanilabilirliginin test edildigi arastirmalarin ¢ok olmasi
da bunu destekler niteliktedir. Ayrica galismalarin gogunlugunda
deneysel desenlerden birisi kullaniimigtir. Nicel ve karma yontem
arastirmalarinda Kim’in (2018) galismasina benzer olarak en gok
deneysel desenin kullanildigi bulgularina ulagilmistir. Nitekim
Huang ve Looi'nin (2021) calismalarinda etkinlikler Gzerine yapilan
calismalarin BID Uzerindeki etkilerinin arastirilmasi ve bu etkile-
rin verilerle dogrulanmasi seklinde olmasi gerektigini belirtmesi
ile aragtirmalarda kullanilan yontemlerde farkliliklar olabilecegini
vurguladiklari soylenebilir.

Caligmalarda Kullanilan B2 Ogretim Yontemleri

Caligsmalarda kullanilan B2 6gretim yontemleri incelendiginde en
cok kagit-kalem etkinlikleri olmak Uzere, sirasiyla arag temelli,
kinestetik temelli, problem ¢6zme, hikaye anlatimi ve drama
tlrdnde etkinliklerin kullanildigi sonucuna ulasiimistir. B® etkin-
likleri daha onceleri kagit-kalem ve kinestetik etkinlikler bagla-
minda tanimlanirken, simdilerde Bell ve Vahrenhold’'un (2018)
tanimlarinda oldugu gibi bir fikir koleksiyonu ve gesitlilige vurgu
yapilmaktadir. Dolayisiyla ¢alismada c¢ikan cesitlilik, Busuttil ve
Formosa’nin (2020) da vurguladi§i gibi etkinliklerin hazirlan-
mas! asamasinda hazirlayan kisiye gore farkliliklar gosterebil-
mesi olgusuyla ortiismektedir. Ancak ¢alismada en ¢ok kullanilan
tlrin kagit-kalem oldugu da goz ardi edilmemelidir. Nitekim B?®
etkinliklerinin temelinde kullaniimasi kolay ve gogunlukla okulda
bulunabilen ve pahali olmayan malzemelerin kullaniimasi vardir
(Nishida ve ark., 2009). Ayrica etkinliklerin teknolojik alt yapisi
zayIf siniflar igin bir firsat esitligi sunmasi yonindeki etkisi (Kale-
lioglu, 2015) disutnuldiginde kagit-kalem etkinliklerinin siklikla
kullanilmasi durumu agiklar niteliktedir. Bu duruma benzer olarak
Kim'in (2018) galismasinda da k&git-kalem tlrl etkinlikler en fazla
kullanilan 6gretim yontemi olmustur.

Calismalarda Elde Edilen Sonuglar

Galismalarin sonuglari analiz edildiginde B2 etkinliklerinin ilgi ve
motivasyon yoninde olumlu sonuglarinin olmasi 6n plana ¢ik-
maktadir. Bu durum B?® etkinlikleri lzerine yapilan sistematik
alanyazin taramasi calismalar (Battal ve ark., 2021; Kim, 2018)
sonuglari ile benzerlik gostermektedir. Derse aktif katihm ve
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6grenme surecine olumlu etkilerinin oldugu sonucu da benzer
sonuglar arasindadir. Nitekim B?® etkinliklerinin 6grenenlere bir
oyun etkinligi olarak sunulmasi ve bu durumun ilgi, merak ve
motivasyon artirmasi (Nishida ve ark., 2019) beklenen temel bir
ozelliktir. Buna ek olarak B® etkinliklerinin programlama bece-
risi, BID becerisi tzerindeki olumlu etkilerinin olmasi da diger
one gikan sonuglar olmustur. Bu durum alanyazinda program-
lama Uzerine yapilan galigmalar (AlAmer ve ark., 2015; Hermans
& Aivalogou, 2017; Leifheit ve ark., 2018; Sun ve ark., 2021; Three-
kunprapa & Yasri, 2020; Voigt & Bell, 2010) ve BID becerisi tizerine
yapilan galismalarda (Bell & Lodi, 2019; Brackmann ve ark., 2017;
Del Olmo-Mufoz ve ark., 2020; Nakamura & Kawasaki, 2019) ile
benzerlik gostermektedir. Ayrica kodlama ogretimi agisindan
etkinliklerin diger yontemlere gore daha iyi oldugu ya da ayni
derecede etkili oldugu yoniinde sonuglar da bulunmaktadir.

Caligmalarda Vurgulanan Oneriler

Galisma onerileri incelendiginde en g¢ok vurgulanan konunun
etkinliklerin gesitlendiriimesi ve Uretilmesi konusu olmustur. Bu
oneriyi destekler nitelikte olan diger bir 6neri ise farkli dillerde
hazirlanmis etkinliklerin gevirilerinin yapilmasi ve kilttre uyarlan-
masidir. Odaci ve Uzun'un (2017) bilisim teknolojileri 6gretmen-
lerinin gorUslerini aldigr calismada da benzer olarak etkinliklerin
sinirli sayida oldugu goristinin hakim oldugu gorilmektedir. Gll-
bahar ve Kalelioglu (2018) da bu konuya vurgu yaparak bilgisayar-
siz materyallerin hazirlanarak EBA platformunda paylagilmasinin
ivedi bir durum oldugunu ifade etmektedirler. Onerilerde dikkat
ceken diger bir konu ise etkinliklerin diger ders ya da konularda
kullanilmasi gerektigidir. Cogunlukla programlamanin ilk konulari
ve BID lizerine calisma yapildidi, bilgisayar biliminin diger konu-
lari ya da diger derslerle ilgili sinirli sayida ¢alisma oldugu gorul-
mektedir. Ancak bir problemi formile etme ve onu bir makine
ya da bilgisayarin anlayacadi sekilde ifade etme becerisi (Wing,
20086) olarak ifade edilen BID becerisinin kazandirilmasinda etkili
oldugu distndlirse, B® etkinlikleri diger disiplinlerde de kullanil-
masl manidar géziikmektedir. Bu durumu destekler nitelikte bir
calismada Zhang ve ark. (2020) fen bilimleri, miihendislik ve BiD
alanlarinin karsilikli olarak birbirlerini destekledikleri ifade etmek-
tedirler. Bununla beraber fen, teknoloji, mihendislik ve matematik
egitimini 6n plana alan bir egitim modeli olan STEM Uzerinde B?
etkinliklerinin etkisinin incelendigi bir arastirmada (Storjak ve ark.,
2020) sonuglar, etkinliklerin multidisipliner bir baglamda deger
lendirilebilecedini ortaya koymaktadir. Calismada deginilen diger
bir konu ise 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin B3 konusunda
egitim almalan gerektigi konusudur. Simdilerde sinirli sayida da
olsa B2 etkinliklerini Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri lisans ve
lisanslistl egitim programlarina dahil eden Universiteler bulun-
maktadir (Ege Universitesi, 2021; Marmara Universitesi, 2021; Yil-
diz Teknik Universitesi, 2021). Son olarak teknolojik alt yapisi zayif
olan siniflarda firsat esitligini saglamasi agisindan B2 etkinliklerinin
kullanilabilirligi onerilmektedir. Bilgisayar laboratuvari eksikligi ya
da sistemsel problemlerin sikga yasandigi okullarda temel egitim-
lerin devam etmesi agisindan bu durumun énem arz ettigi sdyle-
nebilir. Ancak ¢zellikle programlama egitiminde son asama olan
Urlin olusturmanin yalnizca teknolojik bir altyapi ile yapilabilmesi,
B3 etkinliklerinin tek baginayeterli olmayacagini agiklar niteliktedir.

Oneriler
Incelenen arastirmalara yonelik agagidaki oneriler sunulmaktadir:

B3 etkinliklerinin, tim brans 6gretmenlerine yonelik olmak Uzere,
o0gretmen yetistirme programlari ve hizmet igi egitimlerin bir par-
¢asl olmasi yoniinde planlama yapilmasi saglanabilir.

Yapilan calismalarin genellikle programlamanin ilk konulari ve BiD
becerileri Gzerine yapildigr gérilmustir. Ancak B2 etkinliklerinin
multidisipliner bir yaklagimla tiim derslerde etkisinin incelendigi
farkl caligmalar yapilarak, ¢alisma sonuglarinin resmi raporlar
yoluyla paylagilmasi saglanabilir.

Orneklem grubunun dgretmenlerden olustugu genis kapsamli
deneysel calismalar ve 6gretmenlerin B2 etkinliklerinin mevcut ve
gelecekteki potansiyeli ile ilgili dlslincelerinin alindigi calismalar
desenlenebilir.

Arastirma sonuglari gére B® etkinliklerin programlama egitimi
Uzerinde olumlu etkisinin oldugu vurgulanmaktadir. Bu durum
dikkate alinarak programlama 6gretiminde kullanilan B3, bilgi-
sayarl programlama, blok tabanli programlama ve robotik kod-
lama yontemlerinin etkilerinin ve birbirleri ile olan etkilesimin ne
Olclide olmasi gerektigine yonelik sorularin ele alindigi deneysel
agirlikli calismalar kurgulanabilir.

Teknolojik alt yapisi zayif olan siniflar géz online alinarak bilgisa-
yarsiz etkinliklerin bu siniflarda nasil ise kosulmasi gerektigi ve
ogretim programinin bu yonde nasil diizenlenebilecegine yonelik
calismalar yapilabilir.

Calismalarda kullanilan B® etkinliklerinin gogunlugunun benzer
platformlardan elde edildigi gorilmustlr. Farkli dillerde yapi-
lan B® etkinliklerinin kiltlrimUze uyarlanmasi ve kiltirimize
uygun yeni etkinliklerin Uretilerek EBA platformunda paylagiimasi
saglanmalidir. Ayrica kodlama 6gretiminde basarili 6gretmen ve
aragtirmacilarin 6gretim yontemleri ve kullandiklari materyallerin
gevrimici platformlar aracilifiyla paylasiimasi ya da ayri bir plat-
form haline getirilmesi saglanabilir.

Arastirmalarda kullanilan materyallerin kademe gdzetmeksizin
farklilasmadigi ve genelde benzer zorluk seviyesinde materyallerin
kullanildigi gortilmustiir. Ozellikle lise ve Universite 6grencilerinin
ilgi ve seviyeleri dikkate alinarak B® etkinlikleri tasarlanarak egi-
timcilerin kullanimina agiimalidir. Ayrica farkli kademelere yonelik
uygulanan B? etkinliklerin etkisinin arastirildi§i calismalaryapilabilir.

Arastirmalarda cogunlukla kagit-kalem tirinde B2 etkinligi kul-
lanildigi gordlmustur. Farkh tirdeki B® etkinliklerinin kodlama ya
da farkli bir disiplinler Gzerindeki etkisinin arastirildigi calismalar
tasarlanabilir.

Etik Komite Onay:: Bu calismada sistematik alanyazin taramasi yontemi
kullanildigi igin etik komite onay1 gerekmemektedir.
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Extended Abstract

Problem

With the rapid increase in the use of technology, the need for manpower with programming skills that produces software for technologi-
cal devices has also started to increase rapidly. This situation has increased the interest of countries in coding education, and studies in
this direction have accelerated. Discussions on how to teach coding have led to the emergence of new methods. One of these methods
is computer science (CS) unplugged activities. Computer science unplugged activities is an educational method that envisages teach-
ing computer science only through activities, without computers and similar digital media. CS unplugged activities, which has been
researched in the international litearure for many years, has also been discussed in Tirkiye. Examining these studies from different
perspectives is important in understanding the historical development of the field, revealing current trends, identifying the problems in
practice, and revealing the uncertainty in subjects such as how much saturation the researched subjects have reached. Based on this
case, it is aimed to examine the researches on CS unplugged activities in Turkiye in the context of the following problems:

« What is the distribution of the studies according to the years they were published?

« What themes do the studies tend to focus on?

o What are the education levels of the sample groups in the studies?

o What types of methods, designs, and measurement tools used in the studies are distributed according to their types?
o How are the CS unplugged teaching methods used in the studies distributed according to their types?

o What are the categorical distributions of the results obtained in the studies?

« What points do the recommendations given in the studies focus on?

Method

In the study, a systematic literature review method was carried out in order to examine the researches on CS unplugged activities.
The study is a document review research, and a descriptive content analysis was used. In the search process of the study, a total of 55
studies were reached by searching Google Academic, Web of Science, and the Turkish Higher Education Council (YOK) thesis center.
Considering the elimination and inclusion criteria, 12 articles, 3 conference papers, and 18 theses (a total of 33 studies) were included
in the study. At the last stage of the method, studies were examined in the context of research questions, and classification and coding
processes were carried out. Reliability analysis was made by comparing the coding and classifications made by two different research-
ers, and the research results obtained were presented as descriptive statistics and themes.

Result, Discussion, and Conclusion

In the study, first, the years of researches were examined. The studies were generally carried out between the years 2019 and 2020, and
most of them were in 2019. The first study on the subject was conducted in 2016. The fact that European countries have added coding
to their curricula since 2014 and the number of studies on coding has increased since 2016 explains this situation. Considering the sub-
ject trend of the studies, it was mostly found that the effects of CS unplugged activities on programming and computational thinking
skills were examined. The fact that computational thinking includes creative thinking, critical thinking, problem-solving, collaborative
thinking, and algorithmic thinking skills and the activities are designed primarily for coding has increased research on these subjects.
Additionally, it was observed that studies were carried out on themes that CS unplugged activities were compared with other teaching
methods. The comparative examination of CS activities designed to make coding education fun with methods such as block-based
coding and robotic coding is important in terms of contributing to the field. In the study, studies were carried out at all educational
levels except high school and mostly on primary school students, especially sixth-grade students. In this case, it is recommended to
examine the effects of the activities on high school students and to conduct studies on teacher training.

Although the number of qualitative studies was high, qualitative and quantitative methods were used at a similar rate due to the pre-
dominance of the quantitative dimension in mixed-method studies, and experimental designs were mostly used as a research model. In
qualitative research, case studies were mostly carried out, and one of the experimental designs was used in all quantitative and mixed-
method studies. In terms of research type, it was seen that mostly interventional research was in the majority. Examining the effects
of CS unplugged activities on programming and computational thinking skills in the studies shows that the number of interventional
research is more. Paper-pencil, tangible programming, and kinesthetic based methods were mostly used in the implementation pro-
cesses. Since the basis of CS unplugged activities is the use of materials that are easy to use and often available at school, and inexpen-
sive, paper—pencil activities are used more in classes.

With regard to the results of the studies, it was mostly found that the activities had a positive effect on increasing interest and motiva-
tion, programming, and computational thinking skills. These results are similar to the international literature. In addition, it was found
that it contributes positively to active participation in the course and teaching processes and had a positive effect on the scientific
process and thinking skills. It seems significant that the effects of the activities on motivation also affect the learning and teaching pro-
cesses. Moreover, while it was stated that teachers have deficiencies in the preparation of the activities, the deficiencies in the teacher
training programs were also mentioned.

According to the recommendations of the studies, the most emphasized issues were paying attention to the characteristics of the
student group and the principles of instructional design. It was also emphasized that CS unplugged activities should be used with a
multidisciplinary approach in other courses, and subjects and activities should be included in teacher training programs. In this context,



some universities integrated CS unplugged activities into some teacher training programs in the last years. In the Education Vision
2023, the Turkish Ministry of National Education set a goal to provide in-service training to primary school teachers within the scope
of CS unplugged activities. This situation shows the effect of the researches on education policies. The implementation of the activi-
ties at different grades and the examination of the results of the implementation is another highlighted recommendation. Lastly, the
other one is diversification and ensuring adaptation to the culture of the activities and producing new ones. This situation has also been

stated in national studies, and it was reported that CS unplugged activities should be designed and shared in the digital environment
immediately.



