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Ozel Gereksinimli Bireylerin Egitiminde Hareket Tabanh Teknolojilerin
Kullanimi: Sistematik Alanyazin Taramasi ve Bibliyometrik Analiz

Mehmet OZKAYA', Sami SAHIN?

Oz: Bu arastirmada Web of Science Core Collection bilimsel veri tabaninda 2010-2022 yillar1 arasinda
yayinlanmis hareket tabanli teknoloji uygulamalarini igeren 6zel egitim alanindaki yayinlarin sistematik bir
derleme yaklasimi ile incelenmesi ve bibliyometrik yontemlerle analiz edilmesi amaglanmistir. Hari¢ tutma
kriterleri uygulandiktan sonra VOSviewer uygulamasi yardimi ile 273 makale bibliyometrik analiz yontemi
kullamilarak analiz edilmistir. Incelenen ¢alismalar 6ne ¢ikan yazarlar, en ¢ok atif yapilan makaleler, dergiler
ve lilkelere gore smiflandirilip bibliyometrik haritalarla gorsellestirilmistir. Arastirmada ayrica 273 makale
igerisinden dogrudan egitim ve dgretim ile ilgili olan 11 makale farkli kriterlere gore belirlenerek sistematik
bir derleme yaklagimi ile derinlemesine incelenmistir. Bibliyometrik analiz sonuglarina gore en ¢ok atif alan
iilkenin Tayvan, kurumun Chung Yuan Christian Universitesi, derginin Research in Developmental
Disabilities, yazarin Yao-Jen Chang oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Ortak-yazar analizinde kurum ve yazar
birimlerine gore yapilan incelemelerde 2, ortak-kelime analizinde ise 7 kiimeleme olusmaktadir. Sistematik
derleme sonucunda egitim ve dgretim ile ilgili makalelerde hedef kitle olarak en ¢ok otizm spektrum bozuklugu
tanis1 almis bireylerin aragtirmalara dahil edildigi goriilmektedir. Arastirmalarda farkli beceri alanlarinda
Kinect sensoriiniin kullanimi 6ne ¢ikmaktadir.

Anahtar Kelimeler: HTT, 6zel gereksinimli birey, sistematik derleme, bibliyometrik analiz

Use of Gesture-Based Technologies in the Education of Individuals with Special Needs:
Systematic Literature Review and Bibliometric Analysis

Abstract: In this research, it is aimed to examine the publications in the field of special education published
between 2010-2022 in the Web of Science Core Collection scientific database, including gesture-based
technology applications, with a systematic review approach and bibliometric methods. After applying the
exclusion criteria, 273 articles were analyzed using the bibliometric analysis method with the help of the
VOSviewer software. The reviewed studies were classified according to prominent authors, most cited articles,
journals, and countries and visualized with bibliometric maps. In addition, 11 articles directly related to
education and training among 273 articles were determined according to different criteria and examined in
depth with a systematic review approach. Bibliometric results indicate that most cited country is Taiwan, the
institution is Chung Yuan Christian University, the journal is "Research in Developmental Disabilities", and
the author is Chang, Yao-Jen. In the co-authorship analysis, 2 clusters emerged according to Organizations
and Authors units of analysis, and 7 clusters emerged in the co-occurence analysis. Systematic review results
indicate that the individuals diagnosed with autism are mostly included in the studies as the target group in the
articles related to education and training. In addition, results show that the Kinect sensor is used more for
teaching different skills.

Keywords: Gesture-based technology, individuals with special needs, systematic review, bibliometric
analysis

Summary

Individuals with special needs need external support, education, guidance and, in some cases, medical
treatment to reach their full potential, just to normally developing individuals. When these individuals are
evaluated in terms of their general characteristics, they draw attention as individuals who have limitations in
cognitive, academic, or motor abilities and generally lack social behavior and self-care skills.

! Dr., Necmettin Erbakan Universitesi, Rektorliik, mehmetozkaya@msn.com
2 Prof. Dr., Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakiiltesi, samisahin71@gmail.com
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Gesture-based technologies stand out as innovative input technologies that detect hand and body movements,
facial expressions, and sound waves and touch gestures such as pressing, swiping, dragging instead of
traditional input technologies such as mouse and keyboard. Previous studies investigating the role of
individuals with both normal development and special needs in the learning and teaching process in the related
literature have different educational benefits of gesture-based intervention (Sheu & Chen, 2014). In this
research, it is aimed to reveal the bibliometric data of the studies dealing with the use of Gesture-based
technologies in the education of special needs.

In the research, publications were searched and selected according to the PRISMA (Preferred Reporting Items
for Systematic Reviews and Meta-Analysis) statement. All indexes in the Web of Science Core Collection
(WoS) database were determined as data sources because they contain journals with high impact factor. Two
basic word categories were created to determine the search terms. Sensor names (Kinect, Wii, etc.) frequently
used in research and terms describing the activities performed with this sensor (gesture-based, motion-based,
motion-sensing) are in the first category, and special needs and special education terms (special needs, special
education) in the second word category. Pilot inquiries were carried out to determine the final search terms
and at this stage, the search terms were enriched. According to pilot queries, it was seen that terms describing
different disability conditions such as autism, Asperger’s syndrome, cerebral palsy, Down syndrome, dyslexia,
dyscalculia, dysgraphia, attention deficit and hyperactivity disorder, hearing and visual disabilities were
prominent in some studies. For this reason, it was thought that the use of the terms that directly describe
disability in the second category would expand the research results and it was decided to include them in the
search terms.

When the distribution of articles on the use of gesture-based in individuals with special needs is examined over
years, it has been seen that the research has increased and expanded recently. Approximately half of the total
publications (n=131, 49%) have been made in the last 5 years. 2021 has drawn attention as the year in which
the most articles were published in this field (n=39, 14%). When the top 10 science fields with the most articles
according to the WoS Science category are examined, it is seen that the publications in the field of
rehabilitation (n=114, 42%) stand out. It has been seen that the most articles were published in the United
States of America (n=58), followed by Taiwan (n=32) and England (n=29). When the number of articles and
citations are examined as institutions, it is seen that the most articles were published by National Dong Hwa
University (Taiwan) (n=12). When the number of articles and citations are examined according to the journals,
it is seen that the most articles were published by the Games for Health journal (n=19). This is followed by the
journals Research in Developmental Disabilities (n=17) and Sensors (n=10). When the top 10 most cited
articles are listed, Chang (2011)' s article stands out. When the analysis is performed according to the number
of citations of the authors, it is seen that there are 35 authors among 1102 authors who have at least 3
publications on the subject. The top 10 among these authors are listed. Yao-Jen Chan is seen as the most cited
author. Notably Shih Ching-Hsiang has the most publications (n=12) and ranks 2nd in the citation ranking.
When the network analysis of the words that were repeated at least 5 times out of 748 keywords is visualized,
it is seen that 34 words exceed the threshold value. The word cerebral palsy is the most repeated keyword
(n=42). This was followed by Kinect (n=34 because of word combination), rehabilitation (n=33), virtual reality
(n=32), autism (n=24 by word combination), and Wii (n=22 by word combination).

At the stage of systematic review, 11 articles were examined in detail and summarized. Accordingly, it is seen
that gesture-based technologies are used in individuals diagnosed with autism spectrum disorder in a
significant part of the studies. When the technologies used are examined, it is revealed that the Microsoft
Kinect sensor is more preferred.

Keywords: Gesture-based technology, individuals with special needs, systematic review, bibliometric analysis

1. Giris

Ozel gereksinim ya da ozel ihtiyag kavran davranissal, fiziksel, duygusal ve 6grenme gibi farkli
gelisimsel bozukluklar sonucunda bagimsiz yasam becerilerini gergeklestirmek i¢in aralikli veya
siirekli destege ihtiyag duyma durumunu tanimlamak i¢in kullanilan semsiye bir kavram olarak
bilinmektedir. Ozel gereksinimli bireyler (OGB’ler) olagan gelisim gosteren bireyler gibi tam
potansiyel durumuna ulagmak i¢in harici destege, egitime, rehberlige ve bazi durumlarda tibbi
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tedaviye ihtiyag duymaktadirlar. S6z konusu bireyler genel Ozellikleri bakimindan
degerlendirildiklerinde bilissel, akademik veya motor gibi yeteneklerde sinirliliklari bulunan ve
genellikle sosyal davranis ve 6z bakim becerilerinden yoksun bireyler olarak dikkat ¢ekmektedirler.

OGB’ler 6grenme sirasinda dzel egitim miidahale ve yaklagimlarina gereksinim duymaktadirlar
(Collier, 2011). OGB’lerin egitiminde en iyi 6grenme ciktilarini saglamak igin 6grencilerin gelisim
ozelliklerine ve ihtiyaglarina gore igerik ve ortam uyarlanmali, 6gretim ortamlar1 ilgi cekici ve
alternatif duyular1 ise kosan aktivitelerle desteklenmelidir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinden (BIT)
faydalamlarak gelistirilen zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinin OGB’lerin egitiminde farkl1 beceri
alanlarim1 destekledigi ve 6gretim siirecinde kolaylik sagladigi bilinmektedir (Maor, Currie ve
Drewry, 2011). BIT’in igerik ve ortamin uyarlanmas1 konusunda 6zel egitim dgretmenlerine ve bu
alanda egitsel igerik gelistirenlere esnek bir yaklasim sundugu sdylenebilir. BIT lerin 6grenene anlik
geri bildirim verebilmesi, tekrar igeren uygulamalar1 desteklemesi ve 6grenci gelisimine iligskin
analitikleri kaydedebilmesi ise 6zel egitim sahasi i¢in 6nemli goriilmektedir (Cagiltay, Cakir, Karasu,
Islim ve Cigek, 2019). Ancak geleneksel BIT uygulamalar1 genellikle klavye ve fare gibi arayiiz
ekipmanlarinin kullanildig1 bilgisayar tabanli egitsel uygulamalardan olusmaktadir. S6z konusu
uygulamalar cogu kez OGB’ler i¢in fiziksel temas gerektirmekte ve bu durum kullamilabilirlige iliskin
birtakim zorluklar1 beraberinde getirebilmektedir.

1.1. Hareket Tabanh Teknolojiler

Insan-bilgisayar etkilesimi alaninda yasanan gelismeler klavye ve fare gibi harici girdi ekipmanlarinin
kullanimini ortadan kaldirarak dogal etkilesimi miimkiin kilan BiT araglarinin yayginlasmasina sebep
olmustur (Chen ve Fang, 2014). Bunlar icerisinde hareket tabanli teknolojiler (HTT ler) fare ve
klavye gibi geleneksel girdi teknolojileri yerine bastirma, kaydirma, siiriikleme gibi dokunma
hareketlerinin yani sira el ve viicut hareketleri, mimikler ve ses dalgalarini algilayan yenilik¢i girdi
teknolojileri olarak dikkat ¢ekmektedir (Johnson, Levine, Smith ve Stone, 2010). Bu sistemlerde
geleneksel giris yontemlerinde oldugu gibi 6n bilgilere gerek duyulmazken kullanim bilgisi sezgisel
yolla 6grenilebilmektedir (Attwenger, 2014). HTT’lerin kullanim1 sirasinda kullanici ve cihaz
arasinda hareketlerin algilanmasina dayali bir etkilesim meydana gelmektedir. Bu etkilesim temash
ya da temassiz olabilmektedir. Telefon, tablet ve ¢oklu dokunmatik ekranlar gibi araglar temas
gerektirirken Kinect ve Wii gibi ii¢ boyutlu hareket sensdrlerinin kullanildigr uygulamalarda
tamamen temassiz bir etkilesim meydana gelmektedir. S6z konusu sensér uygulamalart dogallik ve
sezgisellik yonii ile diger HTT’lerden ayrismaktadir. Temassiz HTT’lerde geleneksel girdi
yontemlerine gore nispeten daha kolay ve dogal bir kullanici-teknoloji etkilesimi gerceklesmektedir.
Bu nedenle sozii edilen teknolojilerin alan yazinda dogal kullanici arayiizlii teknolojiler olarak da
isimlendirildikleri goriilmektedir (Glonek ve Pietruszka, 2012).

HTT’ler farkli arastirma sahalarinda ilgi gdrmektedir. Ozellikle egitim teknolojileri alaninda
tahminleri ile taninan Horizon raporlarinda 2010, 2011 ve 2012 yillarinda iist iiste HTT lere vurgu
yapildig1 goriilmektedir (Johnson, Levine, Smith ve Stone, 2010; Johnson, Smith, Willis, Levine ve
Haywood, 2011; Johnson vd., 2012). Benzer sekilde HTT’ler 2017 ve 2018 NMC Horizon
raporlarinda dogal kullanici arayiizlii teknolojiler baslig1 altinda incelenmektedir (Adams Becker vd.,
2017, 2018). Egitim teknolojileri alanindaki arastirmalara yon veren raporlarin da etkisi ile HTT lerin
egitim ve Ogretim amacl uygulamalarinin da yayginlastigi sdylenebilir. Nitekim son yillarda bu
alanda giderek artan bir arastirma egiliminin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Ilgili alan yazinda hem
olagan gelisim gdsteren hem de 6zel gereksinimli olan bireylerin 6grenme ve 6gretme silirecindeki
roliinii aragtiran 6nceki arastirmalar HTT uygulamalarinin farkl egitsel faydalarina isaret etmektedir
(Sheu ve Chen, 2014).

HTT uygulamalari bilgisayarla gorii ve jest-6grenme iliskisini inceleyen ¢ok disiplinli bir yaklasimla
ele alinmaktadir. Bu nedenle ilgili alan yazinda ¢esitli disiplinler tarafindan yayimlanmis zengin bir

yayn icerigine rastlanmaktadir. Farkli disiplinler tarafindan zenginlestirilmis alan yazinda ortaya
cikan bulgularin gozden gecirilip degerlendirilmesi zaman gereksinimleri nedeniyle arastirmacilar
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icin giderek zorlagsmaktadir. Buradan hareketle alan yazin taramalarmma olan ihtiyacin arttii
sOylenebilir. Sistematik derleme yaklasimi, meta-analiz, bibliyometrik ve ag analizleri gibi yontemler
literatiirde arastirmacilara nerede ve nasil baglamalar1 gerektigi konusunda 6nemli 6zetleyici bilgiler
verebilmektedir (Comaru, Lopes, Braga, Batista Mota ve Galvao, 2021). Bibliyometrik yontemler
belirli bir donemde yayinlanan ¢alismalarin sayisini, birbirinden etkilenme yoniinii ve en ¢ok atif
alanlar1 ortaya c¢ikararak incelenen yayinlar1 matematiksel ve istatiksel ydntemlerle
gorsellestirebilirken (Broadus, 1987; Thompson ve Walker, 2015) sistematik derleme yaklagimi
geleneksel alan yazin tarama yontemine gore daha seffaf ve tekrarlanabilir sonuglar tiretebilmektedir
(Tranfield, Denyer ve Palminder, 2003).

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada OGB’lerin egitiminde HTT lerin kullanimin1 ele alan arastirmalarin bibliyometrik
verilerinin ortaya g¢ikarilmasi hedeflenmektedir. Ayrica sistematik bir inceleme ydntemi ile
arastirmalarda izlenen genel egilimlerin belirlenmesi amaglanmaktadir. Buradan hareketle asagidaki
aragtirma sorularina cevap aranmistir.

Arastirma sorulari:

1. Makalelerin yillara gére dagilimlart nasildir?

Makalelerin Web of Science (WoS) bilim kategorilerine gore dagilimlar: nasildir?

Ulke, kurum, dergi, makale ve yazarlarin atif siralamalar1 nasildir?

Ortak-yazar iligki agina gore (kurum ve yazar) nasil bir kiimeleme ortaya ¢ikmaktadir?

Ortak kelime ag1 analizinde nasil bir kiimeleme ortaya ¢ikmaktadir?

Dogrudan 6zel egitimle ilgili olan arastirmalarda kullanilan teknoloji, engel durumu ve hedef
becerilerin dagilimlar1 nasildir?

SARNANE I e

1.3. Arastirmanin Onemi

Ilgili alan yazinda farkli donemlerde gergeklestirilen sistematik derleme ¢alismalarina
rastlanmaktadir. Sheu ve Chen (2014) hem 6zel hem de genel egitim uygulamalarinda HTT lerin
kullaniomini sistematik derleme yaklasimi ile incelemislerdir. Torres-Carrion, Gonzéalez-Gonzalez,
Bernal-Bravo ve Infante-Moro (2018) arastirmalarinda down sendromlu bireylerde jeste dayali
araylizlerin kullanimina odaklanan arastirmalari derlemislerdir. Sarasola Sanchez-Serrano, Jaén-
Martinez, Montenegro-Rueda ve Fernindez-Cerero, (2020) ise engelli bireylerde BIT kullanimimi
iceren arastirmalart incelemislerdir. Benzer sekilde alan yazinda bibliyometrik analiz ¢aligsmalar1 da
yer almaktadir. Maria, Montenegro-Rueda, Fernandez-Cerero ve Garcia-Martinez (2020)
Down sendromlu bireylerde BIT uygulamalarin1 konu edinen ¢aligmalar1 bibliyometrik bir analizle
incelemislerdir. Mengual-Andrés, Chiner ve Gémez-Puerta (2020) ise zihinsel engellilerde internet
kullanimin1 inceleyen arastirmalar1 bibliyometrik bir ydntemle analiz etmislerdir. Onceki
aragtirmalarin belirli bir engel grubuna ve HTT’ler disinda farkli BIT uygulamalarina odaklandig
goriilmektedir.

Tablo 1°de gosterildigi gibi 6nceki arastirmalarda 1998 ve 2020 yillar arasinda yayinlanan ¢alismalar
analizlere dahil edilmistir. S6z konusu arastirmalarda WoS, Scopus ve Education Resources
Information Center Digital Library (ERIC) veri tabani ve dizinlerinin veri kaynaklar1 olarak 6ne
cikt1g1 goriilmektedir. Onceki derleme ve bibliyometrik arastirmalarin az sayida ¢alisma ile smirh
kaldig1 sdylenebilir.
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Tablo 1.
Sistematik Derleme ve Bibliyometrik Analiz Arastirmalart
Kaynak Zamavn Veri tabani Yaym Hedef grup Teknoloji Yontem
Araligi sayisi

ERIC, ERC, Jest Tabanl

Sheu ve Chen (2014) 2001-2013 ACM, IEEE, 59 Egitim (genel) . SD

. . Teknoloji
SpringerLink
. . Scopus

Torres-Carrion, Gonzalez-

Gonzilez, Bemal-Bravove 20082017 uoMed 47 Down fest Tabanh

Infante-Moro (2018) WoS Sendromu Teknoloji
ERIC

Mengual-Andrés, Chiner ve Zihinsel ;

Gomez-Puerta, (2020) 19982020~ WoS %5 Engelliler Internet — BA

Maria, Montenegro-Rueda, WoS, Scopus, Down

Fernandez-Cerero ve 2008-2018 Google Scholar, 156 Sendromu BIT BA

Garcia-Martinez, (2020) ERIC, SciELO

Sarasola Sanchez-Serrano, g(/:(())ius

Jaén-Martinez, 2009-2019 ERIC 96 Engelli BIT SD

Montenegro-Rueda ve . Bireyler

Fernandez-Cerero, (2020) SciELO

’ Google Scholar

SD: Sistematik Derleme
BA: Bibliyometrik Analiz

Bu arastirmada alan yazinin analizini kolaylastirmak amaciyla bibliyometrik yontemlerle desteklenen
sistematik bir derleme yaklasimi benimsenmektedir. Buna gore bu calisma Onceki arastirmalardan
yontem bakimindan farklilasmaktadir. Ote yandan tiim engel gruplarini icine alacak sekilde OGB’lere
odaklandig1 i¢in hedef grup olarak onceki arastirmalar1 kapsayacak bir nitelikte oldugu sdylenebilir.

2.Yontem

Arastirmada PRISMA (Sistematik Incelemeler ve Meta-Analizler igin Tercih Edilen Raporlama
Ogeleri) beyanina gore yayinlar taranmis ve se¢ilmistir. PRISMA, sistematik bir yontemle incelenen
caligmalarin derlenmesi ve raporlanmasi i¢in kilavuz maddeler icermektedir (Moher, Liberati,

Tetzlaff ve Altman, 2009).

Yayinlar PRISMA beyanindaki adimlar (Page vd., 2021) takip edilerek asagidaki arama stratejilerine

gore toplanmustir.

2.1. Uygunluk Kriterleri

SNk W=

2.2. Veri Kaynaklari

Yayin Tiirii: Makale
Yayin Dili: Ingilizce
Zaman Araligt: 2010-2022 (1 Eyliil)
Tam metne erigim: Evet
Konu Alani: Ozel gereksinim, 6zel egitim

Etki faktorii yiiksek dergiler bulundurdugu icin Web of Science Core Collection (WoS) veri tabani
icerisinde bulunan tiim dizinler veri kaynagi olarak belirlenmistir.
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2.3. Arama Stratejisi

Arama terimlerinin belirlenmesi icin iki temel kelime kategorisi olusturulmustur. HTT
arastirmalarinda siklikla kullanilan sensor adlari (Kinect, Wii vb.) ve bu sensorler ile yapilan
aktiviteleri tanimlayan terimler (gesture-based, motion-based, motion-sensing) birinci kategoride,
0zel gereksinim ve Ozel egitim terimleri (special needs, special education) ise ikinci kelime
kategorisinde olacak sekilde ¢apraz eslestirme yapilmistir. Nihai arama terimlerinin belirlenmesi igin
pilot sorgulamalar gergeklestirilmis ve bu asamada arama terimleri zenginlestirilmistir. Pilot
sorgulamalara gore bazi arastirmalarda otizm, asperger sendromu, serebral palsi, down sendromu,
disleksi, diskalkuli, disgrafi, dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu, isitme ve goérme
yetersizlikleri gibi farkli engellilik durumlarini tanimlayan terimlerin 6ne ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu
nedenle dogrudan engelliligi tanimlayan terimlerin ikinci kategoride kullanilmasinin arastirma
sonuclarini genisletecegi diisliniilmiis ve arama terimlerine dahil edilmesine karar verilmistir. Tablo
2’de goriildiigi gibi toplamda 7x16 arama terimi belirlenmistir.

Tablo 2.

WoS Dizinlerinde Sorgulamalar igcin Kullanilan Arama Terimleri

HTT Terimleri Engellilik Terimleri
need special

special needs
special education

disabilit*
autism
Wii asperger's syndrome
% Igsr;lt?;te based william syndrome
- rgnotion—based AND cerebral palsy OR

OR down syndrome

motion-sensin
~— g

k embodied interaction dyslexia

embodied learning dyscalculia
dysgraphia
attention deficit and hyperactivity
visual impairment
hearing impairment
hearing loss

/4

Toplam: 7x16

Not: ki veya daha ¢ok kelimeden olusan terimler tirnak icinde gosterilerek sorguya dahil edilmistir.

WoS Sorgu metni:

(wii OR Kinect OR "gesture-based" OR "motion-based" OR "motion-sensing" OR "embodied
interaction" OR “embodied learning””) AND (“need special” OR “special needs” OR “special
education” OR disabilit* OR “autism” OR “asperger's syndrome” OR “william syndrome”
OR “cerebral palsy” OR “down syndrome” OR “dyslexia” OR “dyscalculia” OR “dysgraphia”
OR *“attention deficit and hyperactivity” OR “visual impairment” OR “hearing impairment”
OR “hearing loss™)
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2.4. Yaywinlarin Se¢cimi

2 Eyliil 2022 tarihinde WoS dizinlerinin baglik ve 6zet boliimlerinde sorgulamalar yapilmig ve toplam
521 yaym kaydina ulagilmistir (Sekil 1). 2010-2022 zaman araligina gore filtreleme yapildiginda 506
yayin kalmistir. Bu yayinlar igerisinde derleme (n=22) ve erken goriiniim makaleleri (n=2)
filtrelendiginde ise yayin sayis1 482 olmustur. Kitap ve kitap boliimleri (n=7) ve tam metin bildiriler
(n=197) ve diger makale disindaki yayimnlar da (n=6) c¢ikarildiginda 282 makale kalmistir. Dili
Ingilizce olan makaleler segildikten sonra ise 277 makaleye ulasilmistir. Bunlar i¢inde yinelenen 4
kayit ¢ikarildiktan sonra kalan 273 makale bibliyometrik analiz i¢in ayrilmigtir. Daha sonra
“Education Special (n=27)”, “Education Educational Research (n=19)” ve “Psychology Educational
(n=2)” konu alanlarina gore filtreleme gerceklestirilmis ve 273 makale elenerek 48 makale bir sonraki
asamaya dahil edilmistir. Bu asamada makaleler iki okuyucu tarafindan tam metin olarak
incelenmistir. Aragtirma odagi disinda bulunan 37 makale elenerek kalan 11 makale sistematik
incelemeye dahil edilmistir.

Calismalarin Belirlenmesi ]

Derleme (n =12), Kitap bolimii

]

£ WoS dizinlerinde arama terimlerine (n=7), Ti}“} metin bildiri (197), .
E gore ulasilan toplam yayin sayist: —»| Erken Goriintim (n=2), 2010 éncesi
= 521 (n =12), Ingilizce (n=5) ve diger

= yayinlar (n=6) filtrelendiginde kalan

makale sayist: 277

— !

Yineleme kontrolii i¢in taranan ) Yineleme kontroliinde ¢ikarilan
makale sayisi: 277 (n=4) makaleden sonra kalan makale
sayist: 273

Education Special (n=27),
Bibliyometrik analiz i¢in kullanilan Educational Research (n=19) ve
makale sayist: 273 —»| Educational Psychology (n=2)
filtrelenmes sonucunda filtrelenen
makale sayist: 225, kalan makale

l sayisi: 48

Arastirma odagi diginda bulunan
(n=37) makalelerin ¢ikarilmasi
sonucunda kalan makale sayisi: 11

Sistematik analize dahil edilen ——
makale say1st: 48

[ Dahil Etme ] [Uygunluk ] [Tarama

Sekil 1. Makalelerin belirlenmesinde uygunluk siirecini gosteren akis diyagrami.

2.5. Verilerin Analizi

WoS iizerinden indirilen 273 dokiimana ait bibliyografik veri VOSviewer (siiriim 1.6.18) programina
yuklenerek analiz edilmistir. VOSViewer uygulamasi Van Eck ve Waltman (2010) tarafindan
gelistirilmis ticretsiz kullanima sunulan bir paket programdir. VOSviewer ile yapilan analizler
sonucunda sayisal ve gorsel haritalardan olusan raporlar olusturulabilmektedir. VOSviewer, bir
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analizin ag, kaplama ve yogunluk olmak {izere {i¢ tiir gorsellestirmesini gergeklestirebilmektedir.
Gorsellestirilmis haritalarda farkli dairelerle temsil edilen analiz bulgular1 yer almaktadir. Bu daireleri
tanimlamak amaciyla renkler ve baglanti ¢izgileri kullanilmaktadir. Bir 6genin agirligi arttikca
daireyi tamimlayan etiket ve dairenin boyutu biiyiimektedir. iki 6ge arasindaki mesafe ise yakimlig
ve iligkiyi gosterirken 6geler arasindaki ¢izgi kalinligr iliskinin giiciinii temsil etmektedir (Van Eck
ve Waltman, 2010, 2014).

Arastirmada VOSViewer uygulamasi ile atif (iilke, kurum, dergi, yayin ve yazar), ortak-yazar
(kurum), ortak-atif (yazar) ve ortak kelime analizleri gergeklestirilmistir. Sistematik derleme i¢in
belirlenen 11 makale ise tam metinlerine ulasilarak engel durumu, katilimc1 sayisi, hedef beceri ve
kullanilan teknoloji bakimindan incelenmis ve tablolastirilmistir.

3.Bulgular ve Yorumlar

Arastirmada elde edilen bulgular betimsel analiz bulgulari, bibliyometrik analiz bulgulart ve
sistematik derleme bulgular1 olmak iizere 3 baslik altinda incelenmektedir.

3.1. Betimsel Bulgular

3.1.1. Makalelerin Yillara Gore Dagilim

Sekil 2’de 6zel gereksinimli bireylerde HTT lerin kullanimini konu alan makalelerin yillara gore
dagilimi incelendiginde arastirmalarin son yillarda artarak genisledigi goriilmektedir. Son 5 yilda
toplam yayinlarin yaklasik yarisi (n=131, %49) gerceklestirilmistir. 2021 yili bu alanda en ¢ok
makalenin yayinlandig1 y1l olarak dikkat cekmektedir (n=39, %14). 2022 yilinda ise Eyliil ayina kadar
olan donem incelemeye dahil edildigi i¢in 7 makale ile siirli kaldigr goriilmektedir. Dergilerin y1l
icindeki yayin periyotlar1 degiskenlik gdsterebilmektedir. Yilin son zamanlarinda 6zellikle aralik ay1
doneminde genellikle yayinlarda artis goriilmektedir. Buna gore 2022 yili sonunda da yayin
sayilarinda bir artisin olacagi tahmin edilebilir.

45
%14
40

35

%11 g1 .
30 N =
% --------
e oww o lTTT
2 - i
' s S |
1 - I %3

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022
M Yila Gore Yayin Sayisi| 6 12 17 17 15 18 27 30 29 25 31 39 7

Yil

Makale Sayisi
(8] o wu o 6]

o

Sekil 2. Makalelerin yillara gore dagilimi
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3.1.2. WoS Bilim Kategorisine Gore Makalelerin Dagilimi

WoS bilim kategorisine gore en ¢ok makale igeren ilk 10 bilim alan1 incelendiginde rehabilitasyon
alanindaki (n=114, %42) yaymlarin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Benzer kategoriler birlestirildiginde
bunu saglik alanindaki ¢alismalar (n=47, %18) ve egitim alanindaki calismalar (n=46, %17) takip
etmektedir. Bu bilgilerden hareketle 6zel gereksinimli bireylerde s6z konusu teknolojilerin
kullannminin daha ¢ok rehabilitasyon ve saglik alanlarinda tercih edildigi ve egitim alanindaki
caligmalarin bu iki alan1 takip ettigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Tablo 3.
WoS Bilim Kategorilerine Gére Makale Dagilimlar

WosS Bilim Kategorisi Makale Sayisi %
Rehabilitasyon 114 42
Egitim (Ozel) 27 10
Saglhk (Kamu, Cevre ve Is) 26 10
Miihendislik (Elektrik-Elektronik) 24 9
Saglik Politikas1 Hizmetleri 21 8
Miihendislik (Biyomedikal) 20 7
Bilgisayar Bilimi (Bilgi Sistemleri) 19 7
Egitim (Egitim Arastirmalar) 19 7

Not: Bir makale birden fazla bilim kategorisinde yer alabilmektedir.

3.2. Bibliyometrik Analiz Bulgular:
3.2.1. Ulke, Kurum, Dergi, Makale ve Yazarlarin Atif Siralamalar:

3.2.1.1. Ulkelere Gore Makale ve Atif Sayilari

Ulkelere gore makale sayilar1 ve atiflar incelendiginde en cok makalenin Amerika Birlesik Devletleri
(ABD) tarafindan (n=58) yaymlandig1 bunu Tayvan (n=32) ve Ingiltere’nin (n=29) takip ettigi
goriilmektedir. Atif siralamalar1 incelendiginde ise bu defa en ¢ok atifin Tayvan (n=1233) tarafindan
elde edildigi bunu ABD ve Ingiltere’nin izledigi goriilmektedir. Makale basma atif oranlarma
bakildiginda ise Tayvan, Hollanda ve Ingiltere siralamasi ortaya ¢ikmaktadir. ABD ise 10. sirada yer
almaktadir.

Tablo 4.
Ulkelere Gore Makale ve Atif Siralamalart

Siralama Ulke Makale Sayis1 Atif Sayis1 Makale Basina Atif Sayis1 Toplam Baglant1 Giicii
1 Tayvan 32 1233 39 66
2 ABD 58 791 14 62
3 Ingiltere 29 490 17 16
4 Ispanya 17 479 28 27
5 Hollanda 9 326 36 45
6 Italya 11 307 28 9
7 Almanya 10 290 29 7
8 Tiirkiye 15 261 17 41
9 Kanada 16 223 14 14
10 Avustralya 14 208 15 41
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Hareket algilama sensorlerinin gelistirildigi veya ilk defa satisa ¢iktigr iilkelerdeki kolay
ulagilabilirligi Tablo 4’te 6zetlenen sonucu etkilemis olabilir. Tayvan’in 6ne ¢ikmasi ise sensor
teknolojilerine yonelik arastirma egilimi ile agiklanabilir. Bunun disinda arastirma iiniversitesi ve
arastirma merkezi yogunlugun ABD’de yiiksek olmas1 makale sayilarindaki artigin ortaya ¢ikmasina
neden olmus olabilir. Ayrica arama terimlerinin ve yayin dilinin ingilizce segilmesinin sonucu dogal
olarak etkiledigi diistinlilmektedir.

italy
south korea
netherlands
tugkey
peoplesir china saudi@rabia
; spain
i australia
t
a4
egypt
@' canada
england
bragil g2
| gergeny |
portuga
mexico
frabce

Sekil 3. Ulkelerin makale ve atif siralamalarinin ag gorsellestirme analizi
Not: Baglantilar atif sayisina gore segilmistir.

Sekil 3’te iilkelere gore makale ve atif sayilarinin ag analizi gorsellestirme sonucunda ise 4
kiimeleme, 90 baglant1 ve toplam 225 baglanti giicliniin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Tayvan ve
ABD’nin 6ne ¢ikt1ig1 kirmizi renkli birinci kiimeleme; Ingiltere, Avustralya ve Tiirkiye’nin i¢inde
bulundugu yesil renkli ikinci bir kiimeleme; Hollanda, ispanya ve Italya’nin belirgin olarak ortaya
ciktig1 sar1 renkli 3. kiilmeleme ve son olarak Kanada Misir ve Almanya’nin i¢inde bulundugu son
kiimeleme Sekil 3’te goriilmektedir. Daireler arasindaki yakin mesafeler ¢alismalarin benzerligine
isaret etmektedir. Kalin ¢izgiler ise iligkinin giiclinii temsil etmektedir.

3.2.1.2. Kurumlara Gore Makale ve Atif Sayilari

Kurumlara gére makale sayilar1 ve atiflar incelendiginde en ¢cok makalenin National Dong Hwa
Universitesi (Tayvan) tarafindan (n=12) yaymlandig1 goriilmektedir. Bir diger Tayvan iiniversitesi
olan Chung Yuan Christian Universitesi (n=7) ve Ingiltere’de bulunan iki iiniversite Nottingham
(n=7) ve Nottingham Trent (n=7) {iniversiteleri ise bu iiniversiteyi takip etmektedir.

Atif siralamalari ve baglanti giicii birlikte incelendiginde National Dong Hwa Universitesinin
(Tayvan), sadece atif sayilar1 dikkate alindi§inda ise bir baska Tayvan Universitesi olan Chung Yuan
Christian Universitesinin dne ¢iktig1 goriilmektedir.
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Tablo 5.

Kurumlara Gore Makale ve Atif Stralamalart

Sira Kurum Makale Sayis1 Atf Toplam Baglanti1 Giicii
1 Chung Yuan Christian Universitesi (Tayvan) 7 645 4
2 National Dong Hwa Universitesi (Tayvan) 12 316 50
3 Tung Fang Design Universitesi (Tayvan) 5 107 48
4 Toronto Universitesi (Kanada) 6 65 0
5 Johns Hopkins Universitesi (ABD) 5 52 0
6 Nottingham Universitesi (ingiltere) 7 49 0
7 Birmingham Alabama Universitesi (ABD) 5 45 2
8 Nottingham Trent Universitesi (ingiltere) 7 33 0

Not: Toplam yayin sayisi en az 5 olan (VOSviewer’da varsayilan esik deger) kurumlar listelenmistir.

3.2.1.3. Dergilere Gore Makale ve Atif Sayilar:

Dergilere gore makale sayilari ve atiflar incelendiginde Tablo 5’e gbre en ¢ok makalenin Games for
Health dergisi tarafindan (n=19) yayinlandig1 goriilmektedir. Bunu Research in Developmental
Disabilities (n=17) ve Sensors (n=10) dergileri takip etmektedir. Atif sayilarina gore siralama
yapildiginda Research in Developmental Disabilities dergisi 6ne g¢ikmaktadir. Toplam baglanti
giiciine gore bir degerlendirme yapildiginda ise Developmental Neurorehabilitation dergisi ilk sirada,
Games for Health dergisi ikinci Research in Developmental Disabilities dergisi ise iiglincii sirada yer
almaktadir. Dergilerin kapsadiklar1 konu alanlar1 incelendiginde rehabilitasyon ve saglik alanindaki
dergilerin 6ne ¢iktiklar1 goriilmektedir.

Tablo 5.
Dergilere Gore Makale ve Atif Siralamalar

Derginin WoS

Sira Dergi Etki Degeri  Makale Atif Baglant1 Giicii
1 Research in Developmental Disabilities 3,00 17 1032 14

2 Journal of NeuroEngineering and Rehabil. 5,21 7 381 2

3 Games for Health 4,07 19 197 16

4 Developmental Neurorehabilitation 1,91 6 179 17

5 The Journal of Physical Therapy Science 0,93 6 174 8

6 Sensors 3.85 10 62 8

7 Universal Access in the Information Society 2.63 5 45

Not: Toplam yayin sayisi en az 5 olan (VOSviewer’da varsayilan esik deger) dergiler listelenmistir.

Sekil 4’te dergilere gore makale ve atif sayilarinin ag analizi gorsellestirildiginde ise 2 kiimeleme, 11
baglant1 ve toplam 33 baglant1 giiciiniin ortaya ciktig1 goriilmektedir. Games for Health, Sensors ve
The Physical Therapy Science dergileri kirmiz1 renkli kiimelemede ve Research in Developmental
Disabilities, Journal of NeuroEngineering and Rehabilitation ve Universal Access in the Information
Society dergileri ise yesil renkli kiimeleme i¢inde yer almaktadir.
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Sekil 4. Dergilerin makale ve atif siralamalarinin ag gorsellestirme analizi

3.2.1.4. Makalelerin Atif Sayillarina Gore Siralamalar

En ¢ok atif alan ilk 10 makale listelendiginde Chang vd. (2011)’in makalesi 6ne ¢ikmaktadir. Baglanti
giliciine gore atif sayilar1 oranlandiginda ise Jelsma vd. (2013)’in gergeklestirdigi calisma goze
carpmaktadir.

Yenilik¢i teknolojiler lizerine gergeklestirilen dncii yaymlarin diger ¢calismalar tarafindan atif alma
egilimi yiliksek olabilmektedir. Bu nedenle arastirmada secilen tarih araliginin ilk yillarinda
yayinlanan c¢alismalarin daha ¢ok atif alabilecegi diisiiniilebilir. Nitekim Rynkiewicz (2016)’1n
makalesi diginda atif sayilar1 bakimindan 6ne ¢ikan diger yayinlarin tamamina yakininin 2011-2013
yillarinda gergeklestirildigi goriilmektedir. Atif durumunu etkileyebilecek bir baska husus ise
Horizon raporlarindaki vurgu olabilir. Egitim teknolojileri alaninda gelecekteki egilimleri tahmin
eden s6z konusu raporlarin bu alanda yiiriitiilen arastirma sahasini yonlendirdigi diistiniilmektedir.

Tablo 6.
Makalelerin Atif Siralamalar

Sira  Makale Atf Baglant1 Giicii
1 Chang vd. (2011) 468 18
2 Gil-gomez vd. (2011) 200 2
3 Rynkiewicz vd. (2016) 150 0
4 Wuang vd. (2011) 123 12
5 Chang vd. (2013) 114 14
6 Luna-oliva vd. (2013) 91 14
7 Anzalone vd. (2014) 90 0
8 Travers vd. (2013) 87 3
9 Salem vd. (2012) 82 11
10 Jelsma vd. (2013) 76 16

Makalelerin atif sayilarina gére ag analizi gorsellestirildiginde ise 17 kiimeleme ve 312 baglantinin
ortaya ciktig1 goriilmektedir. Sekil 5°te birbiri ile baglantis1 kurulabilen 128 eslestirme
gosterilmektedir. Chang (2011), Gil-gomez (2011) ve Wuang (2011) tarafindan ele alinan
makalelerin ag analizinde one ¢iktiklar1 goriilmektedir.
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Sekil 5. Makalelerin atif siralamalarin ag gorsellestirme analizi

3.2.1.5. Yazarlarin Atif Sayilarina Gore Siralamalar:

Yazarlarin atif sayilarina gore analiz gergeklestirildiginde toplam 1102 yazar arasinda konuyla ilgili
en az 3 yayin olan 35 yazarin oldugu goriilmektedir. Bu yazarlar igerisinde ilk 10 asagidaki gibi
listelenmektedir. Yao-Jen Chan en ¢ok atif alan yazar olarak goriilmektedir. Shih Ching-Hsiang’in
ise en ¢ok yayin yaptigi (n=12) ve atif siralamasinda 2. sirada oldugu dikkat cekmektedir.

Tablo 7.

Yazarlarin Auf Siralamalar

Sira Yazar (Soyadi, Adi) Makale Atif Makale Basina Atif Toplam Baglanti Giicii
1 Chang, Yao-Jen 7 645 92 24
2 Shih, Ching-Hsiang 12 316 26 123
3 Shih, Ching-Tien 7 242 35 103
4 Tarake1, Devrim 5 135 27 21
5 Tarakgei, Ela 4 134 34 21
6  Ozdingler, Arzu Razak 3 125 42 19
7 Chang, Man-Ling 5 102 20 84
8 Brandt, Alexander U. 3 90 30 6
9 Mansow-Model, Sebastian 3 90 30 6
10  Otte, Karen 3 90 30 6

Yazarlarin atif sayilarina gore ag analizleri gorsellestirildiginde 3 kiimeleme ve 15 baglantinin ortaya
ciktig1 goriilmektedir. Toplam baglant1 giicli ise 203 olarak hesaplanmaktadir. Bu kiimelemelerin
Ching-Hsiang Shih,, Yao-Jen Chang ve Laurie A. Malone etrafinda toplandig1 goriilmektedir.
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Sekil 6. Yazarlarin atif sayilarina gore ag gorsellestirme analizi.

3.2.2. Ortak-Yazar (Kurum) Analizi

Ortak-Yazar (Kurum) analiz sonuglart incelendiginde “3.2.1.2. Kurumlara Goére Makale ve Atif
Sayilar1” bashiginda incelenen analiz sonuglar1 ile benzer sayisal veriler ortaya ¢ikmaktadir. Ag
analizi gorsellestirildiginde 2 kiimeleme ve 2 baglanti goriilmektedir. Baglanti giicii 6 olarak
hesaplanmaktadir. Buna gore Johns Hopkins Universitesi (ABD) ve Nottingham Universitesi
(Ingiltere) arasinda benzer arastirmalarda ortak yazar iliski ag1 goriiliirken, Nottingham Universitesi
(Ingiltere) ve Nottingham Trent Universitesi (Ingiltere) arasinda ikinci bir iliski ag1 ortaya
cikmaktadir.

johns hogkins univ univ nagtingham nottinghamtrent univ

Sekil 7. Ortak-Yazar (Kurum)’a gore ag gorsellestirme analizi.

3.2.3. Ortak-Yazar (Yazar) Analizi

Ortak-Yazar (Yazar) analiz sonuglari incelendiginde “3.2.1.5.Yazarlarin Atif Sayilarina Gore
Siralamalar1” bagliginda incelenen analiz sonuclar1 ile benzer sayisal veriler ortaya ¢ikmaktadir.
Toplam 1102 yazar arasinda en az 3 yayin olan yazarlar igerisinden (n=35) ilk 10 siralamanin ag
gorsellestirmesi sonucunda 2 kiimeleme ve 36 baglanti1 ¢ikmaktadir. Toplam baglant1 giicii ise 108
olarak hesaplanmaktadir.

battersiyy steven
merritfypatrick

burton, dgdrew m.

shoplapd, nick
standefigpenny liughao brown; david ridleygallan
keating, liz

walkergnarion

evettlindsay
sherkafgnasser

Sekil 8. Ortak-Yazar (Yazar)’a gore ag gorsellestirme analizi.
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3.2.4. Ortak-Kelime Analizi

Toplam 748 anahtar kelime icerisinden en az 5 kez tekrar eden kelimelerin ag analizi
gorsellestirildiginde 34 kelimenin esik degeri astig1 goriilmektedir. En ¢ok tekrar eden kelimelerden
ilk 10’u Tablo 8’deki gibi listelenmistir. Serabral palsi (beyin felci) kelimesinin en ¢ok tekrar eden
anahtar kelime oldugu goriilmektedir (n=42). Bunu Kinect (kelime birlestirme sonucunda n=34),
rehabilitasyon (n=33), sanal ger¢eklik (n=32), otizm (kelime birlestirme sonucunda n=24), ve Wii
(kelime birlestirme sonucunda n=22) takip ettigi goriilmektedir.

Tablo 8.

Ortak-Kelime Analizi
Sira Anahtar Kelime Tekrar Etme Toplam Baglant1 Giicii
1 cerebral palsy 42 66
2 kinect 34 42
3 rehabilitation 33 56
4 virtual reality 32 49
5 autism 24 13
6 nintendo wii 22 30
7 video games 13 29
8 balance 11 18
9 exergaming 10 28
10 down syndrome 9 11

Ortak-kelime analizi ag gorsellestirmesi sonucunda 7 kiimeleme ve 159 baglant1 ortaya ¢ikmakta,
toplam baglant1 giicii ise 280 olarak hesaplanmaktadir.

human-computer interface

autism spectrum disorder
developmental disabilities

nintendo wiilbalance board n .

@ virtu a,ILr‘eallty
multiplejsclerosis b axdgise
N : / disability  physicabactivity
wii balafige board hemiplegia

balance

reliability stlfe reha%tion ® down sypdrome
i exergames
kinegt VZg& uppeglimb : )
cerebral palsy physicerspy
accessibility
kinect

kinematics

autism
pediatrics

gesture recognition

Sekil 9. Ortak-Kelime ag gorsellestirme analizi.
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Buna gore HTT ler igerisinde “Kinect” ve “Wii” teknolojilerinin siklikla kullanildigi sdylenebilir.
Ote yandan “serabral palsi”, “otizm” ve “Down sendromu” gibi engellilik anahtar kelimelerinin yani
sira “sanal gergeklik” terimi daha belirgin gézlenmektedir. Uygulama sahasi olarak “rehabilitasyon”
anahtar kelimesinin merkezde konumlandig1 goze ¢arpmaktadir. Son olarak ayni renkli dairelerle

temsil edilen 6gelerin arastirmalarda birlikte ele alindig1 soylenebilir.

3.3.Sistematik Derleme Analiz Bulgular:

Sistematik derleme asamasinda 11 makale ayrintili incelenerek Tablo 9°da 6zetlenmistir. Buna gore
arastirmalarin 6nemli bir kisminda otizm spektrum bozuklugu tanis1 almis bireylerde HTT lerin
kullanildig1 goriilmektedir. Kullanilan teknolojiler incelendiginde Microsoft Kinect sensoriiniin daha
cok tercih edildigi ortaya ¢ikmaktadir. Hedef becerilere gore bir degerlendirme yapildiginda ise farkl
becerilerin Ogretimi amaciyla teknolojilerin kullanildig1 goriilmektedir. Arastirmalarin az sayida
katilimer ile yiirttiildiikleri dikkat cekmektedir.

Tablo 9.
Sistematik Derleme Bulgulari
No Yazar Engel Durumu Katihmc1 Hedef Beceri Teknoloji
Dispraksi, Otizm El-Goz

1 Altanis vd. (2013) ve DEHB 11 K00r41gasyon Kinect
Becerisi

2 Anzalone vd. (2014) Otizm 16 Dikkat Becerileri  Kinect

3 Sherrow vd. (2016) Otizm 3 Yonerge Takibi Nintendo Wii

. . Ince Motor ve .

4 Cai vd. (2018) Otizm 3 Hafiza Becerileri Leap Motion

5 Uzuegbunam vd. (2018) Otizm 3 Selamlama Kinect

6 Kosmas vd. (2018) OGB 31 Kisa Siireli Bellek  Kinect

7 Kang ve Chang (2019) Zihinsel Engelli 4 El Hijyeni Kinect

8 Hu ve Han (2019) Otizm 3 Eslest-lrme Leap Motion
Becerisi

9 Lee (2020) Otizm 3 Rol Yapma ve Kinect
Sosyal Beceriler

10 Kang vd. (2021) Zihinsel Engelli 4 Agiz Hijyeni Kinect
Fiziksel ve

11 Perrot vd. (2020) Down Sendromu 12 Biligsel Nintendo Wii
Fonksiyonlar

Tartisma ve Sonug¢

Bu arastirma OGB’lerin egitiminde HTT’lerin kullanimina biitiinciil bir bakis acis1 saglayarak alan
yazinin analizini kolaylastirmay1 hedeflemistir. Bibliyometrik yontemle alaninda en ¢ok yayin yapan
dergiler, en verimli yazarlar ve is birligi aglar1 belirlenerek literatiir siniflandirilip, gorsellestirilmistir.
Sistematik derleme yaklasimi ile farkli gelisim alanlarinda yetersizligi bulunan bireylerin egitiminde
s0z konusu teknolojilerin kullanim profilinin ¢ikarilmasi hedeflenmistir.

Bibliyometrik analizlerde dikkat c¢eken bulgulardan birisi rehabilitasyon ve saglik alanindaki
yayinlarin diger arastirma sahasina gore oldukca fazla olmasidir. Ayrica bu alanda ele alinan
makalelerin daha fazla atif alma egiliminde oldugu tespit edilmistir. Bu sonucun HTT lerin viicut
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hareketleri ve egzersiz konusunda verimli ve kullanish bir ara¢ oldugunu ortaya koyan arastirma
bulgulari ile tutarlt oldugu sdylenebilir (Sheu ve Chen, 2014).

Atif sayis1; makalelerin, dergilerin, arastirmacilarin ve iiniversitelerin kalitesini degerlendirmede en
sik kullanilan gostergelerden biri oldugundan degerli bir dlgiit olarak kabul edilmektedir (Mertala,
Moens ve Teris, 2022). Ulkelere gore makale sayilar ve atiflar incelendiginde ABD ve Tayvan’nin
one ¢iktig1 goriilmektedir. Ozellikle kurum baglaminda Tayvan’da HTT arastirmalarmin farkl
iiniversitelerde yayginlagti§i goriilmiistiir. Yaym sayisinda ABD’nin 6ne c¢ikmasi teknolojik
gelisimine bagli yorumlanirken Tayvan’in yansittigi rakamlar ise dikkat ¢ekici bulunmustur.

Akademik dergilerin prestiji etki faktorii ve CiteScore gibi atifa dayali Olgiitlerle belirlenmektedir
(Mertala, Moens ve Terds, 2022). Atif sayilarindaki artisin makalede sunulan bulgularin diger
arastirmacilart etkiledigi ve bdylece arastirma alanimi sekillendirdigi anlamina gelmektedir
(Stremersch, Verniers ve Verhoef 2007). Dergilerin kapsadiklari konu alanlari incelendiginde
rehabilitasyon ve saglik alanindaki dergilerin atif sayilari bakimindan 6ne ¢iktiklar1 sonucuna
ulagilmistir. Bu durum s6z konusu alanda daha ¢ok yayinin gergeklestirilmesi ile agiklanabilmektedir.

Bir biitiin olarak degerlendirildiginde HTT uygulamalariin 6zel egitim alaninda genisledigi dikkat
cekmektedir. Ancak artan sayida makaleye ragmen OGB’lerin egitiminde HTT lerin kullanimina
yonelik bilimsel iiretimin hala az sayida oldugu sdylenebilir.

Oneriler

e Ilk elemede 6nemli sayida (n=114) konferans yayinlarindan olusan tam metin bildirilerin alan
yazinda yer aldigi tespit edilmistir. Makale arastirmalarina onciilik eden ve gelecekteki
arastirma egilimlerin ortaya ¢ikarilmasinda 6nemli ipuglar1 saglayabilen tam metin bildirilere
yonelik benzer bir aragtirma ytriitiilebilir.

e Alan yazinda sistematik derleme ve meta analiz c¢alismalarimin sikligi artmis olsa da
bibliyometrik yontemlerin nispeten yeni bir yontem oldugu goriilmektedir. Sonraki
arastirmalarda s6z konusu yontemlerin bir arada oldugu aragtirmalar yiiriitiilebilir.

Simirhliklar

e Incelenen konu alaninda hem teknoloji hem de &zel egitim farkli kavramlarla
tanimlanabilmektedir. Miimkiin olan en genis alan yazina ulagilmak istense de arama
terimlerinin kapsami disinda farkli terim ve kavramlarla tanimlanmis baslik ve 6zet bilgilerine
rastlanabilmektedir. Buna gore bu arastirma arama terimleri ile sinirlidir.

e Arastirmada etki faktorii yiiksek makalelere ulasmak amaci ile sadece WoS veri tabaninda yer
alan makaleler incelenmistir. Bu nedenle diger veri tabani ve dizinlerin hari¢ tutulmasi
bakimindan arastirma sinirlidir.

WosS sorgu baglantisi:

https://www.webofscience.com/wos/woscc/summary/2507ad25-a6a0-43dd-b8e0-
87162423114a-66ad167e/date-descending/1
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