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DEGISIM VE SUREKLILIK BAGLAMINDA OYUN VE OYUNCAGA
BAKMAK: BIR SOZLU TARIH CALISMASI

CHILD GAMES and TOYS WITHIN the FRAMEWORK of CHANGE and
CONTINUITY: AN ORAL HISTORY STUDY

Yiicel KABAPINAR®

Sibel INCEGUL™

Oz: 2005 yili sonrasi 6gretim programlarinda yapilan degisiklikler, Sosyal Bilgiler derslerinde
yeni 6gretim yontemlerini de glindeme getirmigtir. Bu 6gretim yontemlerinden biri de sdzlu
tarihtir. Bu ¢ergevede arastirmanin amaci, sézli tarih 6gretim yénteminin okul dizeyinde
ogrenciler tarafindan gergeklestiriime boyutunu ortaya koymaktir. Arastirma nitel bir arastirma
olup eylem arastirmasi desenine sahiptir. Arastirmanin ¢alisma grubunu bir devlet okulunun
5. sinifina devam eden 60 kisilik bir 6grenci grubu olusturmustur. Bu grubun 36’sI kiz, 24’0 ise
erkek odgrencidir. Ug kisilik gruplardan olusan égrenciler, sézlii tarih etkinligi kapsaminda
tarihsel sureg icerisindeki oyun ve oyuncagin degisim ve surekliligine iligkin arastirma yapmis,
50 yas Ustu yetiskinlerle mulakatlar gerceklestirmis ve arastirma sonuglarini rapor halinde
sunmuslardir. Ogrencilerin s6zI( tarih ddevleri, yari yapilandiriimis gériisme formu ve siire¢
icinde tutturulan 6grenci gunlukleri eylem arastirmasi kapsaminda veri toplama araglari olarak
kullaniimistir. Elde edilen verilere igerik analizi uygulanmistir. Arastirma sonuglari 6grencilerin
blylk béliminin sézlU tarih slrecini uygulayabildiklerini ve siregten keyif aldiklarini ortaya
koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, S6zlii tarih, Ogrenci, Eylem aragtirmasi

Abstract: After the new educational programs launched in 2005, the new teaching methods
used in Social Studies courses came to the fore. The oral history is one of those teaching
methods highlighted in the Turkish Social Studies Teaching Program. Oral history as a way of
teaching method is new to both teachers and students. Thereby, the present study aims to
implement oral history within school settings and to find out students’ viewpoints about the
process that they experienced as well as their achievement in conducting oral history on child
games and toys. The study is planned in the line of constructivist research orientation where
action research among qualitative designs is benefitted. The state school students (n=60) who
are 5 graders participated in the study. Students in groups of three make a research about
“change and continuity” of child games and toys from past to present. Additionally, they carried
out interviews with adults above 50 using the principles of oral history. They compiled their
research and interview data to form their oral history report. Students’ oral history reports and
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interview forms and diaries are the data collection tools of the research. Content analysis was
realized in the study. The results of the analysis indicated that most of the groups were
successful in conducting oral history. Also majority of the groups emphasized that they were
happy to function as “little historians”.

Keywords: Social Studies, Oral history, Student, Action research

Giris

So6zIU tarih akademik dunyada tarihgilerin kullandigi bir veri toplama yontemi
olarak karsimiza g¢ikmaktadir. incelenen tarihsel olay ya da kavrama iliskin gorgii
tanikliklarinin 6n plana ¢iktigi bu yontem, “asagidakilerinin tarihinin” (“history from
below”) ortaya ¢ikariilmasinda 6zellikle 6n plandadir (Thompson, 1999; Caunce, 2001;
Carlson, 2002; Danacl, 2010). Sozlu tarih, tarihi belgelerden yararlanarak, arastirmaci
ile gorigmecinin birlikte olusturduklari, ses veya goruntu kaydi ile yapilan bir anlatinin
arastirmaci tarafindan ¢ézimlenmesi (Neyzi, 2009; Dogan, 2015a) ve islenerek tarih

bilgisi haline getiriimesidir denilebilir.

Akademik tarihgilerin kullanimindan baska sozlu tarih, okul dizeyinde de bir
ogretim yontemi olarak islev gérmektedir. Bir proje ¢alismasi olarak da zaman olarak
uzun surmektedir. Yine sozlu tarih ile ogrenciler, akademik tarihgilerin izledigi
basamaklari deneyimlemis olmaktadir. Bundan dolayl sé6zll tarih galismalari ile
ogrencilere “kucguk tarihgi” islevi de yuklenilmektedir (Kabapinar, Kog¢, 2013;
Kabapinar, 2014; Dogan, 2015b). Bu gercevede ilkogretim seviyesinde Sosyal Bilgiler
dersinin vizyonuna uygun olarak programda ve ders Kkitaplarinda sozlu tarih
yontemlerinden dordincu siniftan itibaren yararlanildigi goriimektedir. Gegmisteki
yasam bigimleri, evdeki yasam, bayramlar, dugunler, egitim, aclik, yoksulluk, ¢alisma
hayati, soyadlarin kdkenleri ve anlamlari, 6nemli gunler gibi konular s6zlu tarih konulari
arasindadir. So6zlu tarihte yer alan konularin ortak 6zellikleri arasinda, 6grencinin
gecmiste yasayan siradan insanlarin hayatlari ile ilgili bilgi sahibi olmasi ve gunimuz
ile gegmis arasinda karsilastirma(lar) yaparak degisim ve surekliligi gérmesi sayilabilir.
Yakindan uzaga ilkesinin ilkogretim ve lise duzeyinde gergeklestirilebilecegi bir
calismadir. Bu anlamda so6zIU tarih tUm egitim basamaklarinda 6gretim yontemi olarak
yer alabilen ve 6grencilerin ge¢gmis ile ginumuzu karsilastirabilecekleri konulari iceren
bir 6gretim ydntemidir. Bundan baska so6zIlU tarih c¢alismalariyla &grencilere

kazandirilabilecek becerilerden bazilari olarak sunlar gosterilmistir;
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Ogrencilerin, aragtirma becerileri geligtirilebilir.

Soru sorma becerileri gelistirilebilir.

Kronoloji anlayisinin gelismesine katki saglanabilir.
Yaparak ve yasayarak 6grenme imkani bulurlar.
Sureklilik ve degisimin 6grenilmesine yardimci olunur.
Mulakat sorusu hazirlama, analiz ve yorum becerileri geligir.
Okul ile yagsam arasinda kopru vazifesi gorur.
Dokumanlara dayali bilgiler elde edilebilir.

Toplumun alt kesimine ait insanlarin sesleri duyurulabilir.
Gozlem becerisi gelisebilir.

Elestirel dusunebilme becerileri gelisebilir.

Organizasyon becerileri gelisebilir.

Yeni bakis agilari kazanabilirler (Demircioglu, 2005).

Sozlu tarihin egitim alaninda kullanilmasi, 6grenciyi ders kitabinin iginden
cikartip, tarihe bambagka bir yerlerden yaklagmasini saglar. Bunun yaninda kimsenin
bilmedigi ya da kimsenin aklina gelmeyen bir konu saptayip, yepyeni bir dinya
kesfetmesini olanakli kilar (Sari, 2007). Ik, orta ve hatta ylksekdgretim diizeyinde
duzenlenebilecek olan s6zll tarihe dayali 6gretim etkinlikleri streci dort basamaktan

olusmaktadir (Kabapinar, 2007):

1. Hazirik asamasi: Birinci/ikinci el kaynaklarin incelenmesi. Goérlisme yapilacak
kKisinin/kigilerin belirlenmesi. Gorisme sorularinin belirlenmesi.

2. Uygulama asamasi: Belirlenen sorularin sorulmasi ve yanitlarin kaydedilmesi
(teyp, kamera, not alma gibi). Kaydedilen verilerin ¢ézimlenmesi.

3. Rapor edilme asamasi: Verilerin duzenlenmesi, birinci ve ikinci elden
kaynaklarla raporun yazilmasi.

4. Sinifta sunum asamasi: Hazirlanan calismanin 6grencilere, velilere ve tim tarih

meraklilarina bir sergi vasitasiyla sunulmasi seklindedir.

So6zlu tarih slrecinin yogunlugu nedeniyle, égretmenlerin konulari 2-3 kisiden
olugsan gruplara vermeleri, niteligin artmasi ve sosyallesmenin hizlanmasi noktasinda
da énemlidir. Bu gercevede de sozlU tarihin 6nemli bir bagka yonu ortaya ¢cikmaktadir.
Bu da rekabete dayanan bir calisma olmaktan ote, sozlu tarihin grup dayanismasini
gelistirmesi ve pekistirmesidir. Gruplar bir arada arastirma yapmanin ve basarmanin
tadina varma olanagdina sahip olacaklardir. Nitekim 2004 yili Sosyal Bilgiler Ogretim
Programr’nda da sézlu tarih etkinliginin kazandirdigi beceriler arasinda, “dinleme,
g6zlem, soru sorma, bilgiyi dizenleme, bilgi yigini i¢erisinden ilgili bilgiyi bulma,
kendilerinden onceki kusaklari daha iyi anlama ve takdir etme ile degisim ve surekliligi

algilama” (Milli Egitim Bakanhgi, 2005) sayilmigtir. Ogrencilerin szl tarih
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¢alismalarini bitirmelerinin ardindan, sinifta arkadaslarina sunum yapmalari dnemlidir.
Boylesi bir ¢alismanin ardindan 6gretmenler, 6grencileri, yukarida suregleri verilen
asamalari g6z o6nunde bulundurarak hazirlayacaklari “sézlid tarih  galismasi
degerlendirme formu”, 6z degerlendirme formu ve/veya akran degerlendirme formlari

ile degerlendirebilirler (Kabapinar, 2007).

Ulkemizde sozI( tarih ile ilgili yapilan ¢alismalar son dénemde gérece ivme
kazanmistir. Baslangigta daha teorik ve saptama temelli olan galigmalar ginumuzde
uygulamaya/sinif icine dogru yonelmistir. Bu anlamda sinif icinde gergeklesen dgretim
sureclerinin rapor edildigi calismalar da gundeme gelmeye baslamistir (Sari, 2002,
2007; Kaplan, 2005; incegul, 2010; Kabapinar, 2013; Kaya, 2013). Buna karsilik
Tarkiye’de okul duzeyindeki s6zIU tarihin incelenmesi noktasinda literatirin heniz
yeterli oldugu da sdylenemez. Tum bunlarin sonucunda arastirmanin amaci; yeni bir
ogretim yontemi olarak so6zlu tarih galigmalarini sinifta uygulamak, degerlendirmek ve
uygulamaya iliskin 6grenci goruslerini almaktir. Bu g¢ercevede arastirma sorulari
asagidaki gibidir;

1. Ogrencilerin gergeklestirdikleri oyun ve oyuncak konulu sdzIi tarih projelerinin
niteligi nasildir?
2. Ogrencilerin gerceklestirdikleri oyun ve oyuncak konulu szl tarih projesine

iliskin bakis acilari nasildir?

Yontem

Arastirma nitel bir arastirma olup deseni eylem arastirmasidir. Aragtirmanin
calisma grubunun belirlenmesinde “kolay ulagilabilir durum orneklemesi” kullaniimigtir.
Bu cercevede arastirmacinin gérev yaptigi ve istanbul ili Sultangazi ilcesi sinirlari
dahilindeki bir devlet okulunun 5. sinifina devam eden 60 dgrenci (36 kiz, 24 erkek)
olusturmustur. Arastirmada, veri toplama araglari olarak Sézlii tarih proje raporlari,
Yari yapilandirilmis gériisme formu ve Ogrenci giinliikleri kullaniimistir. Proje siireci
sonunda ogrencilerden grup olarak so6zlu tarihin ne olduguna, sure¢ kapsaminda neler
ogrendiklerine, projenin kendilerinde nasil bir iz biraktigina iliskin proje raporu

hazirlamalari istenmistir. Projeye iliskin 6grencilere “rubrik” dagitiimistir. Rubrik,
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“planlama, arastirma, gérigsme formu hazirlama, gérusme sureci, 6dev olusturma ile

sergi sureci’nden olusmustur.

Ayrica sozlu tarih sUrecinde yer alan 9 ogrenci ile de yari yapilandiriimis
gorusme gerceklestiriimistir. Yari yapilandirilmis gérisme formu ile égrencilere sézlu
tarih surecinde yasadiklari duygu ve dusunceler, zorluklar ve Ustesinden gelme
yontemleri ile strecin kendilerine kazandirdiklari beceri ve perspektiflere iligkin sorular
sorulmustur. Goérusmeler 6grencilerle tek tek gerceklestiriimistir. S6zIU tarih proje
surecinde ogrencilerin neler yasadiklarini, duygu ve dusuncelerini anlayabilme adina

veri toplama araci olarak égrencilerden giinliik tutmalari da istenmistir.

Elde edilen verilere nitel veri analiz yontemlerinden igerik analizi uygulanmigtir.
Belirli kategoriler altinda kodlanan veriler sayisallagtiriimis ve sonuglar tablolar halinde
sunulmustur. Veriler, ikinci bir arastirmaci tarafindan da analiz edilmistir. ikinci

arastirmacinin analizine iliskin;

Guvenilirlik = Uzlasma Sayisi / Uzlasma + Uzlasmama Sayisi
formuld uygulanmigtir. Tutarhlik ytzdeleri; gunlikler ortalamasi % 86, 6grenci
gorusme ortalamasi % 81’dir. Oranlarin % 70’'in Uzerinde olmasi nedeniyle iki
arastirmaci arasindaki analiz tutarlihgdinin yiksek oldugu ifade edilebilir (Miles,
Huberman, 1994).

So6zlu Tarih Uygulama Sireci

Ogrencilerin bir proje olarak s6zlii tarih caligmasi ile uzun erimli ve emek yogun
bir arastirma gerceklestirmeleri, bu ¢calismayi ilk kez yapmalari ve akranlari ile ¢alisma
becerisini de gelistirmeleri adina Ug¢ kKigilik gruplarda galismalari planlanmigtir. Buna
gore kendilerine bir ders saati slresince sézlu tarih ile ne yapacaklarina iligkin sunum
yapilmis ve zihinlerinde olusan sorular yanitlanmistir. Ayrica 6grencilere ¢alisma
basamaklarinin yer aldigi bir form dagitilmistir. Belirlenen basamaklar dogrultusunda
ogrencilerle 6n bir galisma plani hazirlanmistir. Proje akis planina gore, o6grencilerden
yapillmasi gereken her bir adim i¢in on bir arastirma istenmigtir. Bu c¢alisma,
ogrencilerin projeye sahip ¢ikma, bir dizen dahilinde bilgiyi kendileri yapilandirarak

ilerlemelerini saglamigtir.

Ogrenciler oncelikle gruplarini saptamis ve konularinin “oyun” mu yoksa

“oyuncak” mi olacagini belirlemislerdir. Gruplar iki konu kapsaminda 10 grup oyun, 10
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grup oyuncak olacak sekilde esit olarak dagitiimistir. Projeye baslamadan once
Oogrenciler gruplarina isim vermiglerdir. Bu motivasyonlarina artirma adina
dUsundimustir. Gruplarin kendilerine verdikleri isimlerden bazilari; “Kaguk Tarihgiler,
Bilginler, Fantastik Tarihgiler, Bilgin Tarihgiler, Tarih Kurtlari, Tarih Yolu, Kiguk
Bilginler, Tarih Cocuklari, Kiguk Bilim Tarihgileridir.

Bunlarin ardindan 6grenciler sirasiyla ¢alismalari olan oyun ya da oyuncakla
ilgili kitap ve internetten bilgi edinmislerdir. Boylelikle hem bilgilerini artirmig hem de
sozlu tarih gergevesinde gorusme yapacaklari kisilere soracaklari sorularin neler
olabilecegine dair farkindalik kazanmislardir. Ogrencilere gériisme yapacaklari grubun
orneklem Ozelligi 50 yas Ustu bay/bayanlar olarak belirlenmigtir. Yag kusaginin 50 yas
ustu olarak saptanmasinin nedeni, katilimcilarin oyun ya da oyuncaga iligkin degisim
ve surekliligi gozlemleyebilecek bir deneyime sahip olmalarinin istenmesidir. Bunun
ardindan o6grenciler grup olarak goérismede soracaklari sorulari saptamiglar ve
dgretmen onayinin ardindan en az 6 kisi ile goriisme gergeklestirmiglerdir. Ogrenciler
grup olarak ikincil elden kaynaklari da kullanarak kendi sozllu tarih sorularini
olusturmuslardir. Gruplarin biayik bélumua gérismeyi cep telefonu ya da kamerayla
kayit altina almistir. Bir bolum 6grenci ise gérusmede ifade edilenleri hazirladiklari
forma not etmislerdir. Ogrenciler kisilerle sadece goériisme yapmakla kalmamis,
eskiden oynadiklari oyuncaklarin bazilarini (bez bebek ve tel araba gibi) da birlikte
yapmislardir. Yine dama, ebelemece, kemik gibi bazi oyunlari birlikte oynamiglar ve
kurallarini 6grenmiglerdir. Gorusme surecinin bitmesinin ardindan hem kitaplardan ve
internetten hem de gorusme yaptiklari kisilerden elde ettikleri bilgileri ve fotograflari bir
araya getirerek 0Odevlerini hazirlamiglar ve sinifta arkadaslarina sunmusglardir.
Gruplarin 18’i 6devi teslim etmis, 2’si ise edememistir. Tum slrecte Ogrenciler
karsilastiklari sorunlari gdzme ya da fikir alma adina arastirmacidan yardim istemis ve

gerekli donutleri almiglardir.

Bu etkinliklerden baska arastirmaci ve o&grenciler tarafindan velilerin de
katilimiyla bir sergi dizenlenmistir. Gruplar hazirladiklari 6devleri ve ddev surecinde
edindikleri deneyimi sergilemiglerdir. Sergi ziyaretinin ardindan okul bahgesinde
ogrenciler ve velilerle birlikte bazi eski oyunlar da oynanmistir. Bu sergi ve sergide

sergilenen objelere iliskin bazi fotograflara asagida yer verilmistir.
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Sekil 1. Sergi Etkinliginden Enstantaneler

Bulgular

Ogrencilerin gergeklestirdikleri oyun ve oyuncak konulu sézlii tarih projelerinin

niteligi nasildir?

Ogrencilerin grup olarak hazirladiklari s6zIi tarih proje 6devleri hazirlanan
rubrik (derecelendirme 06lgegi) ¢cercevesinde degerlendirilmistir. Bu degderlendirmenin

sonuglari Tablo-1'de sunulmustur.

Ogrenci 6devlerinin hazirlanan rubrik araciligiyla degerlendirilmesi sonucunda
7 odevin “cok nitelikli” olarak nitelendigi gorulmektedir. Buna karsilik 5 odev “nitelikli”,
6 odev ise “orta” olarak deder bulmustur. Buna karsilik 2 ddev ise belirli ¢alismalar
yapilmasina karsin zamaninda teslim edilememis ve bu nedenle “gelistiriimeli” olarak
degerlendiriimistir. Asagida “Cok nitelikli” olarak degerlendirilen iki 6dev kesitine yer

verilmigtir.
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Tablo 1

Ogrencilerin SézIi Tarih Proje Calismasina iliskin Urlinlerinin Analizinden Elde Edilen
Bulgular

Not Araligi Nitelik Diizeyi Grup Sayisi
85-100 Cok Nitelikli 7
70-84 Nitelikli 5
45-69 Orta 6
0-44 Gelistiriimeli 2
Toplam 20

Sekil 2. Odev No:6

OYUN

Oyun : Vakit gegirmek amactyla oynalinan eflencedir Oyun, ¢ocuklar
wwwmu\wcmomwmww
mmwswmwmmw&
bilgisayarda oynamay1 tercih ediyorlar $imdiki cocuklar bilgisayar bagimhis

braktilar.
M%m ile simdiki oyunlann arasinda by(k bir fark vardir.
Mesela sdyle bir mek verebiliriz : Eskiden erkekler diganlara qikip futbol
oynarlard: ama simdiki zamanda bilgisayarda sanal olarak futbol oynayabiliyor-

Simdiki teknoloji gag bilgisayarda oynamak telefonda oynamak gzel
ama eskilerde dzenmiyor defiiliz.
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Yukaridaki 6dev dikkatle incelendiginde, o6grenciler 6devlerinin giris kisminda
“oyun kavrami ve oyunun ¢ocuklar igin dnemi” Gzerinde durmuslardir. Bunun ardindan
ogrenciler gegcmis oyunlar ile gunumuz oyunlarini olumlu ve olumsuz boyutlariyla
kargilastirmiglardir. “Simdiki ¢ocuklarin oyunlarini disarida degil de bilgisayarda
oynamayi tercih etmesi” 6grencilere gore “bilgisayar bagimhligi” anlamina gelmektedir.
Yine disarida oynanan futbol oyununun yerini “bilgisayarda sanal futbol” almistir.
Mdulakatlardan elde edilen bilgiler gostermektedir ki, buyukanne ve buyukbabalar bu
duruma sinir olmaktadir. Ardindan yine mulakatlardan elde edilen bilgiler ¢cergevesinde
eski oyunlari isimleriyle birlikte vermektedirler; “gcelik gomak, bes tas, dokuztas, topag¢
ve tombik”. Bunlar bilinmeyen oyunlardir onlar i¢in. Goérisme verileri bu oyunlarin
eskiden grupla oynandigini ortaya koymustur. Tas, sopa ve ¢gamur gibi malzemelerle
oyuncaklar yapiliyormus. Simdi ise sokakta oyun yerine MSN kullaniyorlarmis.
Teknolojik ¢ag icin “guzel” diyen dgrenciler eski oyunlara da 6zenmektedir. Tum 6dev,
ogrencilerin  6zellikle degisim boyutunu nitelikli bir sekilde ortaya koyduklarini
gOstermektedir. Eskiden de soz edilmistir yeniden de; olumlu boyutlardan da s6z
edilmistir olumsuzdan da. Buna karsilik sureklilik boyutu 6devde gorece ¢ok daha az

vurgulanmigtir. Sekil-3’te ise bir baska ddev kesitine daha yer verilmigtir.

Oyuncagi arastiran grup, édevinde degisim algisi ile ilgili ¢esitli bulgulara yer
vermistir. Degisim algisina, ilk oyuncagin Misirlilara ait tahta bir at oldugu tespiti ile
basglamis, topag, misket, kilden yapilmis bebeklerle devam edilmistir. Yani oyuncaklar
donemden doneme, toplumdan topluma farkhliklar gostermekte ve degismektedir.
Ancak degiserek son bulmamakta, bir gereksinim olarak gunumuze dogru bir surekililik
icinde devam etmektedir. Bu anlamda sureklilik, degisimin icinde kendini de var
etmektedir. Eski oyuncaklarin gocugun yaraticihgini gelistirdigine iliskin ifadesinden
sonra sureklilik algisina yonelik “eski oyuncaklar ile simdiki oyuncaklar arasinda gok
fark varmig” denilmistir. Burada 6grenciler bir degisimin ardindan surekliligin de var
oldugunu “simdiki oyuncaklar” ifadesi ile belirtmistir. Eski ve yeni olanin olumlu ve
olumsuz yonlerine deginilmisg, sureklilik algisi desteklenmistir. En son gelecege yonelik
“yeni bir cag baslasa ne guzel olurdu” cumlesi ile baglayan onerilerde bulunularak
surekliligin devam ifade edilmistir. Ogrenciler bir sonraki boyutu da dusinmus,
gelecekteki oyuncaklardaki degisimi ve surekliligi birlikte disinmus ve gelecege
yonelik ¢gikarimlarini da sunmusglardir. Oyuncaklarin her ddnem gocugdu igin ne ve nasil

olursa olsun dnemli oldugu belirtilerek 6dev tamamlanmistir.

82
© 2016 TUHED Tum Haklar1 Sakhdir. ISSN: 2147-4516



Yiicel KABAPINAR & Sibel INCEGUL

Sekil 3. Odev No:11

Oyuncak; gocugu eglendirirken egiten, can sikintisini gideren bir aragtir. Oyuncak
gocuklarin gevresinde gordiiklerini kiigiik maket olarak yapmalariyla baglamigtir,

Tlk oyuncak Misirlilara aitmis. Ilk oyuncagin tahta at oldugu sanimaktadir, Daha
sonralari topag ve misket oldugu samliyor, Firavun mezarlarinda bile oyuncak bebekler
bulunmug. Hatta Roma, Cin ve Yunanlarda gamur ve kilden yapilmig bebekler varmis.
Eski oyuncaklar camur, kil ve tahta diginda, 6lii hayvanlarin bagirsagindan,
kemiklerden, taglardan ve yemeklerden bile yapiliyormus.

Oyuncagin gocuklar lizerindeki etkisi gok bilyikmiis. Cocugun yaraticiligini, farkl
beceriler kazanmasini sagliyor, hayal giiciinii geligtiriyormus. :

Aslinda Eski oyuncaklar ile simdiki oyuncaklar arasinda sandigimdan ok fark
varmig. Ornegin; eski oyuncaklarin(tahtadan olanlarin) elleri ve ayaklari oynamiyormus.
Plastik pek fazla kullanilmiyormus. Ama saglikliymig. Simdikiler ise, uzaktan
kumandayla galigiyorlar, Tiim oyuncaklarin elleri ve ayaklar: oynuyor. Oyuncaklar gok
gesitli. Ama neredeyse hepsi plastik ve kanserojen madde igerdigi igin saglikli degil.
¢abuk hasta yapryor, Hatta 6liimeiil tehlikeleri bile var, Aralarindaki fark bu,

Bence her ikiside stiper degil. Saglik agisindan eskiler, dig gériiniim agisindan
yeniler daha iyi. Hayel giicii gelistirme agisindan eskileri ve gesitlilik yéniinden yenileri
segerim.

Yaptigimiz réportajlarda herkes oyuncak ile oynarken mutlu oluyorlarmis, Ciinkii o
oyuncaklar kendilerine aitmig. Eskiden oyuncaklar az oldugu igin oyuncak kavgalari
oluyormug. Hep tartigirlarmig. Bu yénden eskileri pek sevmedim agikgas.

Aslinda oyuncak ile ilgili yeni bir gag baglasa ne giizel olurdu, Oyuncaklar; hem gok
cesit, hem saglikli, hem oynarken hayel giicii gelistirici, hem saglam, hemde giizel olsa
¢ok giizel olurdu,

= Kisacasi; oyuncaklar giizeldir, Cocuklar icin Snemlidir, Simdikiler sagfiklizda olsa
hep diinyamizda olsunlar.

Asagida bir bagka 6grenci 6devinden alinan bir kesite daha yer verilmistir. Grup
“Tarih Cocuklar” 6grencileri de Odevlerinde oyunlardaki dedisim ve sureklilikten

bahsetmiglerdir:
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Sekil 4. Odev No:9
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Sanal oyunlarin gelmesiyle eskiden oynanilan toplu oyunlarin son buldugunu
ifade eden grup oyunlardaki deg@isimi fark etmis, “simdiki oyunlar” ifadeleriyle oyunlarin
devami ve surekliligine deginmiglerdir. Ayrica sanal oyunlarin zarar verdiginden
bahsederek olumsuz anlamda bir dedisim oldugundan da bahsetmiglerdir. Surekililik
algisi boyutunda “oyun cocuklarin eglence amacl yaptiklari etkinliklerdir” ifadesinde
“cocuklarin® soézcugundeki cogul ekiyle her doénem var olan bir gergcek oldugu
anlatilamaya calisiimistir. Asagidaki tabloda ise, ogrenci ddevlerindeki degisim ve

sureklilik noktasinda yapilan agiklamalarin analiz sonugclarina yer verilmistir.
Tablo 2

Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Hazirladiklari Odevlerdeki “Degisim ve Sureklilige”

iliskin ifadelerin Analizleri

Degisim Boyutu f
Eski Oyun/Oyuncak
Olumlu

Oyunlar degismis (tahta attan bilgisayara)

Bilmedigimiz ¢ok oyun var

Oynamasi keyif veriyor/glzel

Emek var/Daha mutlu ediciler

Arkadaslik icin grup oyunlari

Yapiminda kullanilan malzemeler saglkli
Olumsuz

Oyuncaklarin islevi kisitl

Sayisi az/kavga ¢ikiyor

[EEN
HI—‘OO-h-bl_\

[

Yeni Oyun/Oyuncak
Olumlu
Daha islevseller
Teknolojik degisim
Olumsuz
Teknolojik oyuncaklar cocugu yalnizlastiriyor
Teknolojik oyuncaklar sagliga zararlilar

=N

NN
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Toplam: 33

Siireklilik Boyutu

Her iki ddnem oyun/oyuncak eglenceli/6nemli
Hepsinin arti ve eksi yonleri var
Toplumlar oyun/oyuncaga énem vermisler

Nl o]

Toplam:

Genel Toplam: 40
Yukaridaki tablo incelendiginde, 6grencilerin 6devlerinde hem eski hem de yeni
oyun ve oyuncaklar igin degisim ve sdreklilik boyutuna vurgu yapan ifadelere yer
verdikleri gorulmektedir. Yine ilging noktalardan biri de, ogrencilerin odevlerinde
degisimi vurgularken eski ve yeni oyun ve oyuncaklar igin hem olumlu hem de olumsuz
boyuta vurgu yapmalaridir. Eski oyun/oyuncaklar degerlendirilirken olumlu boyutlar
olarak “emegin var olmasi, grupla oyuna yonlendirmesi ve saglikli malzemeyle
yapilmasi” vurgulanirken bu oyuncaklarin olumsuz boyutlari ise “oyuncaklarin iglevinin
kisith olmasi ve oyuncaklara ulasimin zor olmasi” gdosterilmistir. Buna karsilik yeni
oyuncaklar da “gocugu yalnizlastirmasi ve kullanilan malzemelerin sagliksizligi” ile
elestirilirken “oyuncaklardaki islev ve teknolojik degisim” ise olumlu boyut olarak

gOrulmustar.

Ogrenciler siireklilik boyutunda ise her dénemin oyuncaklarinin ayri gizel
oldugunu ifade etmislerdir. Bu anlamda her iki donemin de arti ve eksileri vardir. Ama
Ogrencilere gore aslolan toplumlarin oyun ve oyuncaga ©Onem vermesidir.
Ogrencilerden sozl{ tarih proje siirecindeki duygu, dislincelerini, zorlandiklari ya da
keyif aldiklari boyutlari kendilerine verilen gunlige rapor etmeleri istenmigstir. Yine
yazmalari istenen boyutlardan biri de ilging bulduklari bilgilerdir. Nitekim O8 calistigi
konu ile ilgili olarak yazdigi yazida eski ve yeni oyuncaklari karsilastirirken “degisimi”
asagidaki sekilde vurgulamaktadir (El yazisinin okunakli olmamasi nedeniyle

transkripti de eklenmistir).
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Sekil 5. OGN8’in Glnlugiinden
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Yukaridaki gunlik kesitinden de anlasilacagi Uzere 6grenci, gérisme Oncesi
ikinci elden kaynaklardan (kitap, internet) bilgi toplamaktadir. Bu stregte elde ettigi
bilgilerle oyuncak ile ilgili karsilagtirmalar yapmakta ve sure¢ icerisindeki degisimi

” 11}

gundeme getirmektedir. Tahta, fildisinden yapilan “eski oyuncaklarla” “simdiki
oyuncaklar” karsilastirmak 6grenciye “aradaki ¢ok fark” nedeniyle “garip gelmekte”dir.
Olasidir ki bu “garip gelisin” ardinda “insan kemiklerinin” oyuncak materyali olarak
kullanilmasi vakiasi vardir. Bu da “degisimin” dgrencide yarattigi bir duygu olarak
ilgingtir. Misirlilardan bu yana oyuncagin degiserek varligini surdirmesi de “devamlilik”

adina onemlidir.

Ogrencilerin gerceklestirdikleri oyun ve oyuncak konulu sézlii tarih projesine

iliskin bakis agilari nasildir?

Ogrencilerin siirece iliskin bakis acilarinin/algilarinin ginliklerdeki sonuglarinin

analizleri agagida Tablo-3’te verilmigtir.

Ogrenciler gunliiklerinde (i¢ kategori ve alt bagliklar altinda strece iliskin toplam
325 ifade kullanmislardir. En fazla ifade, ilk kategori olan “Arastirma Siirecine lligkin
Aciklamalar’a yonelik olmustur. Daha sonra sirasiyla “Duygu ve Diistincelerine iliskin”
ve “Oyun/Oyuncak Bilgisine lliskin”dir. Oyun/oyuncak bilgisine iligkin ifadelerine daha
cok 6devlerinde yer vermiglerdir.
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Tablo 3

Ogrencilerin Surece lliskin Bakig Agilari/Algilarinin Giinliiklerde incelenmesi, Analizi

ve Frekanslari

—

Arastirma Siirecine iliskin ifadeler
Sinif toplantisi yaptik/yapacagiz
Bilmedigim yeni seyler 6grendim/6greniyorum
Roéportajlar yaptik/yapacagiz
Grup toplantisi yaptik/yapacagiz
Oyun/Oyuncagi arastirdim/arastiracagim
So6zlU Tarihi arastirdim/arastiracagim
Roéportaji arastirdim/arastiracagim
Arastirma yaptim/yapacagim
internet, kitap, dergi, ansiklopedilerden/kiitiphaneden arastirma yaptik/yapacagiz
Konumla ilgili degisik kaynaklar buldum/urettim(siir,sarki,oyun,slogan,slayt v.s.)
Herkes bizi alkisladi/tebrik/takdir etti
S6zIG Tarihin ne oldugunu/birgok alanda kullanildigini 6grendim
Grubumuza isim verdik
Planli dizenli galismayi/Gnemini 6grendim
Gunlik yazmanin faydal oldugunu 6grendim
Grubu idare etmeyi 6grendim
Yeni kelime ve kavramlar 6grendim
Toplam 162

Duygu ve Diisiincelerine Iligkin ifadeler
Egleniyorum
Arastirmaci gibi hissettim
Heyecanlaniyorum
Yaptigim is beni mutlu ediyor
Calismalarimi tamamlayamamaktan dolayi kaygilaniyorum/tzuliyorum/korkuyorum
Projeyi seviyorum
Tarihgi gibi hissettim
Kendimle/grubumla gurur duyuyorum
8. sinif/lise 6grencisi gibi hissettim
Arastirma yapmak ¢ok gizel
Bdyle bir projede olmak 6zel/6nemli
Kendimi degisik hissediyorum
Projemle ilgili azimliyim
Zorlaniyorum/Caresiz hissediyorum
Yaptigim ise kendimi kaptiriyorum
Cok sevingliyim
Proje gittikge daha zevkli oluyor
Toplam

Oyun/Oyuncak Bilgilerine Iligkin ifadeler
Oyun/Oyuncagin tarihgesini 6grendim
Eski/Yeni oyun/oyuncaklar ¢ok farkl
Oyun/Oyuncak ile ilgili siir buldum
Oyun/Oyuncak ile ilgili sarki yazdim
Oyun/Oyuncaklarin hem yarari hem zarari var
Oyun/Oyuncaklara ¢ok kaptirdigimizda okul bagsarimiz disiyormus
Eski oyun/oyuncaklar saglik igin daha faydali
Eskioyun/oyuncaklarin neler oldugunu 6grendim
Sanal oyun/oyuncaklar o dénem igin oldukga 6nemliymis
Oyun/Oyuncaklar sadece eglenme amacli degil egitim amacliymis
Toplam

Genel Toplam 325
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Ogrencilerin her Gi¢ dokimani da (gunlik, 6dev ve milakat) incelendiginde
arastirma surecinin kendilerine kazandirdiklarina, oyun/oyuncak bilgisine ve suregteki
duygu ve duslncelerine iliskin ifadelerinin, benzer oldugu goériilmektedir. Ogrencilerin
arastirma surecinin kendilerine kazandirdiklarina iligkin siklikla bir arastirma, proje,
gOrusme (roportaj) nasil yapilir, bir sergi nasil hazirlaniri 6grendiklerini ifade
etmislerdir. Oyun/oyuncak bilgisine iligkin oyun/oyuncagin tarihgesi, nasil oynandigi ve
eski ile yeni arasinda c¢ok fark olduguna deginmiglerdir. Slrecte yogun olarak
yasadiklari duygular ise proje baglangicinda kendilerini bir yetigkin gibi hissetmeleri,
kendilerine glven duygusunun pekistigi, sosyallestikleri ve ¢ok mutlu olduklandir.
Arastirma sirecine iliskin kazandiklarindan bahseden OGN21’in glnligindeki ifadesi

soyledir:

Sekil 6. OGN21’in Ginltgindeki ifadesi

H

RN EVS=] i k. bilrnadd e o

P O s S 3 enSaary

GuUnlik analizlerinde en fazla deginilen durumlardan biri olan arastirma
stirecinde yeni, bilmedikleri bircok seyi 6grenmeye basladiklarini OGN21 bu sekilde
ifade etmistir. Konu 6grencilere hi¢ yabanci olmasa da hatta yasantilarinin bir pargasi
da olsa bilmedikleri birgok seyi 6grenmelerinden bahsetmeleri 6grencilerin ¢alismayla
kazandiklarinin bir gdstergesidir. Yapilan 6grenci gorusmelerinin 1. sorusunda da
ogrencilere suregte yapilan g¢alismayla neler kazandiklari sorulmus, gunliklerdeki
ifadelere benzer yanitlar alinmistir. Ogrenci gériismeleri 1. sorusu ve analizleri Tablo

4’te verilmistir.
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Tablo 4

Ogrenci Gériismeleri Birinci Sorusu “Bu Calismanin Sana Neler Kazandirdigini

Diigtintiyorsun?” Analizi ve Frekans Dagilimlari

Oyuncagin tarihgesini

Eski oyun/oyuncaklarin neler oldugunu
Oyun/oyuncukla ilgili bilgi
Oyun/oyuncagin fayda ve zararlarini
Sosyallesme

Kendine gliven duyma

Eski oyun/oyuncaklarin nasil oynandigini
Eski ve yeni oyun/oyuncaklarin farkini
Bir proje 6ncesinde hazirlik yapilmasi gerekliligini
S6zIU tarihin anlamini

Eski oyunlari oynamaya bagladim
Rdportaj yapmay!i

Sergide stant kurmay!

Gergek proje naslil yapilir

Toplam

RPRRPRREPRPRPRERNNWO NN

w
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Goralduagu gibi 6grenciler kendileriyle yapilan gérusmelerde de yeni birgok sey
dgrendiklerini ifade eden yanitlar vermiglerdir. Ozellikle glnliklerdekine benzer
oyun/oyuncak hakkinda bilgi sahibi olduklarina deginmislerdir. ikinci olarak da sézIi
tarinin ne olduguna iligkin bilgi sahibi olduklarindan bahsetmiglerdir. Ogrenci
gérismelerinde OG9’un konuya iliskin ifadesi sdyledir:

OG9: “Birgok yeni bilgiler 6grendim. Oyun/oyuncak ile ilgili daha iyi bilgiler

6grendim. Eski oyunlar yeni oyunlardan farkliymis. Oyunlarin faydalari
varken zararlari da varmig”.

Ogrenciler calisma araciligiyla yalnizca bilgi diizeyindeki kazanimlarindan degil
duygu ve dusuncelerinin degisimine yonelik kazanimlarindan da bahsetmislerdir.
Arastirma surecine iligkin, o glin neler yaptigini gunliginde ifade eden bir dgrenci,

arastirmalari esnasinda yasadigi duygularina da yer vermistir.

Sekil 7. OGN11’in Glunligundeki ifadeleri
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“‘Kendimi aragtirmaci gibi hissettim” ifadesini kullanan 06grenci, yaptigi
calismalarla yalnizca bilgi edinmedigi arastirma konusundan da oldukga etkilendigi
gorulmektedir. Konu oOgrenci icin Oyle onemlidir ki bir arastirmaci ile empati
kurabilmesini saglamigtir. Baska bir o6grenci de, yapilan toplantilar esnasinda

tarihgilerle empati kurmus, kendini bir tarihgi gibi hissetmistir.

Sekil 8. OGN18’in Glnluglndeki Ifadesi
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“Arastirmaci gibi hissettim” ifadesine gunliklerde 21 kisi deginmistir. Ogrenciler
arastirmalari esnasinda kendilerini bir arastirmaci, roportajlar esnasinda bir gazeteci;
taringi gibi hissettiklerini gunlikler diginda goérismelerde de ifade etmislerdir.
Gorusmelerin ikinci sorusunda “Calismanin en keyif aldigin kisimlari nereleriydi?”

sorusu yoneltilmistir. ilgili soru ve analizleri asagidaki Tablo 5'te sunulmustur.

Tablo 5: Ogrenci Goértgmeleri Ikinci Sorusu “Calismanin En Keyif Aldigin Kisimlari

Nereleriydi?” Analizi ve Frekans Dagihmlari

Roéportajlarda (Komikti/Eglenceliydi)

Sergi

Roéportajlarda (Eski oyunlari dinlemek)

Roéportajlarda (Yasi buyuk kisilerle konugmak)
Réportajlarda (Kendimi Unla biriymig/taringi gibi hissettim)
Oyun/oyuncagin tarihini arastirirken

Toplam 21

P NWWOoN

Benzer duyguyu yasadigini ifade eden dgrencilerden OG2 ve OG7 ise sdyle
demigtir:

OG2: (Cahsmanin en keyif aldigim kismi) Réportajlardi. Cok
heyecanlandim. Kendimi Unlu biriymisg, tarihgiymis gibi hissettim.

OG7: Gorugmelerdeki oyunlari dinlemek, eski oyunlari dinlemek ¢ok
eglenceliydi. Birgok yeni oyun dgrendik. Onlari su an okulda da sokakta da
oynuyorum. Mesela Sevval arkadasim bes tas oyunu oynuyordu.
Blyuklerinden o6grenmisler. Cok guzel taslari vardi. Biz de oynamaya
bagladik. Ben de simdi sokakta arkadaglarimla oynuyorum.
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OG7, biyukleriyle yaptigi goérismelerde eskiden oynanan oyunlari dinlemekten
keyif aldigini ifade etmigtir. Yine anlasilan odur ki s6zlU tarih surecinde 6grendigi
oyunlari yasamina da eklemlemistir. Ustelik bunu yapan tek dgrenci de degildir.
Calismaya katllan ogrencilerden ikisi “sokakta arkadaslariyla oyun oynamaya”
baglamiglardir. Bu anlamda soézlu tarih galismasi, en azindan bu iki 6grencinin

sahsinda yasamla butlnlesmigtir demek yanhs olmayacaktir.

Sonug ve Tartisma

Ogrencilerin gergeklestirdikleri oyun ve oyuncak konulu sdzlii tarih projelerinin

niteligi nasildir?

Bu calismada 6grenciler 5. sinif 6grencisi olmasina ve ilk kez bdyle bir sureci
yasamalarina karsin projelerde gorece basarili olmuslardir. Ogrenciler ¢ok da
gormedikleri bilmedikleri oyunlar buyukleri ile yaptiklari arastirmalar ve gorismeler
araciligiyla 6grenmislerdir. Farkl duzeylerde de olsa, sureg igerisinde de bir dizi beceri
ve farkindalik kazanmislardir. Aralarinda yascga en az 40 yil fark olan iki kusak biraraya
gelerek birbirini gérece anlamis, birbirleriyle empati yapmigstir. Yine 6grencilerin pek
¢ogu, degisim ve sureklilik boyutunda oyun ve oyuncagin nasil nitelik degistirdigini
goérmus ve cocuklarin oyun ve oyuncaga olan gereksinimi boyutundaki surekliligi de
hissetmislerdir. Bu anlamda sozlu tarih, gundelik ders kitabi bilgisinin Otesinde
ogrencilere yeni bakis agilari ve deneyimler sunan bir 6gretim yodntemi olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Egitimin son amaci Urlin olusturmak yoluyla &6grencide
“basardim” duygusu ve Ozguven olusturmak olmalidir. S6zlu tarih bilgiye ulasma,
bilgiyi isleme ve deneyimlerle yeni bilgi olusturma noktasinda islevsel bir yontemdir
demek yanlig olmayacaktir.

Nitekim bu arastirmanin sonucu ile 6. sinif 6grencilerine “zaman i¢inde dugun
ve evlilik” (Kabapinar, Kaya, 2013) ile 7. sinif 6grencilerine “zaman icinde meslekler ve
meslek segimi” (Kaya, 2013) konusunda s6zI( tarih calismasi yaptirilan aragtirmalarin
sonuglari arasinda benzerlik de vardir. Literatirdeki bu arastirmalar 6. ve 7. sinif
ogrencilerinin s6zIU tarih ¢alismasini uygulayabildiklerini gosterirken, “zaman igcinde
oyun ve oyuncak” temall bu cgalisma ise 5. sinif 6grencilerinin de s6zIU tarihi

gerceklestirebildiklerini gostermesi noktasinda énemlidir.
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Sozlu tarih 6gretim yontemi 6grenci merkezli bir 6gretim yontemi olup proje
seklinde bireysel ya da grupla calisilabilir. Bu galismada konu oyun ve oyuncak idi.

Benzer sekilde, “zaman igcinde komsuluk”, “eski ve yeni bayramlar”, “zaman iginde agk
ve asik olmak”, “gecmiste ve gunimuizde kadin olmak”, “eski zamanlarda ve

gunumuzde eglence” gibi sosyal ve kulturel konularda da ¢aligmalar yapilabilir.

Ogrencilerin gergeklestirdikleri oyun ve oyuncak konulu sézlii tarih projesine

iliskin bakis agilari nasildir?

Ogrencilerden arastirma sturecine iliskin her tirlii bakis agisi, ve duygularini
gunluklerine yazmalari istenmistir. Bu cercevede yapilan analiz G¢ temel kategori

olusturmustur. Bunlar; “Arastirma Siirecine iligkin ifadeler”, “Duygu ve Diisiincelerine
iliskin ifadeler” ve “Oyun/Oyuncak Bilgilerine iligkin ifadeler’dir. Bu kategorilerden
“Duygu ve Dusiincelerine lliskin Ifadeler” incelendiginde karsimiza ilging boyutlar
ctkmaktadir.  Ogrenciler  eglenmislerdir, arastirmaci  gibi  hissetmiglerdir,
heyecanlanmislardir, yaptiklari isten mutlu olmuslardir, projelerini yetistirememekten
dolayi kaygilanmislardir, tarihgi gibi hissetmisler ve en dnemlisi de kendileriyle gurur
duymuslardir. Egitimin amaci bilgi yuklemek midir, yoksa urin olusturmak midir?
Ogrenciler Urin olusturdukga keyif almakta, sosyallesmekte ve 6zglven
gelistirmektedir. Ustelik bu veriler salt o6grencilerin  tuttugu ginliklerde
gérilmemektedir. Ogrencilerle yapilan gériismelerde de benzer ifadeler ve sonuglar
gorilmektedir. Ogrenciler sadece Urlnlerini olusturmaktan keyif almamislar bunlari
sergi araciligiyla velilerine sunmaktan da son derece mutlu olmuslardir. Bu gergevede
nitelikli bir egitimin temel goérevinin “rin olusturma ile helmelesmis bir 6grenci
onurlandirma stireci’ oldugu ifade edilmelidir. Bu onurlandirma sureci ve sikhdr da
O0zgluven olugsumunu; 6zguven olusumu da birey olma slrecine giden yolun temel
taslarini olusturacaktir. Bu anlamda s6zIU tarih projesi ¢alismak tim bunlari iginde

barindirmaktadir. Kullanallm mi ........... ?
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Extended Summary
Purpose

Oral history, the term globally used by historians, confronts us as a data
collection method. The data collection method in which, especially, the witnesses
based on investigated historical phenomenon or conception come to the fore
particularly draws attention within bringing out ‘history from below’ (Thompson, 1999;
Caunce, 2001; Carlson, 2002; Danaci, 2010). Although oral history includes political
history and its related issues, it mainly focuses on the issues and conceptions of social

and cultural history.

After the new educational programs launched in 2005, the new teaching
methods used in Social Studies courses came to the fore. The oral history is one of
those teaching methods highlighted in the Turkish Social Studies Teaching Program.
Oral history as a way of teaching method is new to both teachers and students.
Thereby, the present study aims to implement oral history within school settings and
to find out students’ viewpoints about the process that they experienced as well as

their achievement in conducting oral history on child games and toys.

Method

The present study is a qualitative research and the research design is action
research. 60 students (36 females, 24 males) who are in 5 grades in state school in
Sultangazi, istanbul participated in this study. Oral History Project Reports, Pre and
Post Test, Diaries and Parent Questionnaire Form is utilized as data collection tools.
At the end of the project, students are asked to prepare, as a group, a project report
based on the definition of oral history, what they have learnt during the process and
how the project has had an impression on them. The rubrics related to the project have
been distributed to students. It is aimed to reveal how oral history conception is
perceived by the students via pre and post tests which are the first and last steps of
the projects. The students are also expected to report a diary as a data collection
instrument to find out their experiences, feelings and opinions during the project.
Moreover, an interview was held with 9 students, participating in oral history process,

based on their studies.
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Content analysis, one of the methods of qualitative data analysis, was fulfilled
on the obtained data. The data, coded under certain categories, were digitized and the
results were offered as tables. The data were analyzed by a second researcher.
“Reliability= Number of reconciliation/Reconciliation + Number of irreconcilableness”
formula was realized. Percentage of coherency is found as % 86. It is assumed that
the consistency of analysis in both researchers is high since the rates are over %70.

Results

Students in groups of three make a research about “change and continuity” of
child games and toys from past to present. Additionally, they carried out interviews with
adults above 50 using the principles of oral history. They compiled their research and
interview data to form their oral history report. The results of the analysis indicated that
most of the groups were successful in conducting oral history. Also majority of the

groups emphasized that they were happy to function as “little historians”.

The students, relatively, have become successful in this study although they are
5th grades and patrticipate in this kind of study for the first time. They have learnt about
the games that they do not know and experience from their elders. When investigated
carefully, students underlie ‘the conception of games and toys and their importance for
the children’ in the introduction section in their assignment. Then, they compare the
games and toys in the past with the today’s games and toys in terms of their positive
and negative dimensions. The students interpret the today’s children’s preference
playing games on computers instead of going out as ‘addiction to computers’. Playing
football on computers substitutes with playing football outside. The data from the
interviews reveals that grandparents are not happy with this situation. Moreover, two
generations, 40 years apart from one another, empathized with one another. However,
primary school students have experienced that game and toy have acquired new
quality within change and continuity context, but they have understood about the
continuity of the context of children’s need for games and toys. In conclusion, oral
history, beyond an ordinary textbook, comes to fore as a teaching method which offers

new perceptions and experiences to students.
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