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Oz: Bu ¢alismada akil-zeka oyunlar1 ve mantik sorularindan olusan etkinliklerle desteklen-
mis olan matematik dgretiminin (MEDMO) 7. sinif dgrencilerinin oran-orant ve yiizdeler
konularindaki matematik basarisina olan etkisi incelenmistir. Ayrica dgrencilerin uygula-
ma hakkindaki goriisleri arastirilmistir. Uygulama yedi hafta stirmiistiir. Caligmada karma
yontem arastirmasi desenlerinden biri olan i¢ ice desen kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu 2018-2019 egitim - 6gretim yilinda Dogu Anadolu Bélgesi’nde bir il merkezinde
bulunan bir ortaokulda 6grenim goren iki farkli 7. siif 6grencileri olusturmaktadir. Calis-
mada Matematik Basar1 Testi (MBT) ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir.
Nicel verilerin analizinde Mann Whitney U, bagimli gruplar t testi ve bagimsiz gruplar t testi
kullanilmistir. Nitel veriler ise betimsel analize tabi tutulmustur. Uygulamanin, 6grencilerin
oran-orant1 ve yilizdeler konusunda matematik basarisina istatistiksel olarak anlamli diizeyde
etki ettigi goriilmiistiir. Ogrenciler, uygulamayla birlikte diisiinme, mantikli diisiinme, muha-
keme etme becerilerinin gelistigini ve mantik gerektiren yeni nesil problemlerinin ¢éziimiin-

de daha basarili olduklarini ifade etmislerdir.

Anahtar kelimeler: Mantik etkinlikleri, matematik basarisi, akil yiiriitme, mantikli diigiinme.

Makale Hakkinda:
Gelis Tarihi: 01.08.2021; Kabul Tarihi 13.10.2021

Kaynak¢a Gésterimi:

Tas, H. & Akgiin, L. (2021). Mantik Etkinlikleriyle Destekli Matematik Ogretiminin 7. Simf Ogrencilerinin
Basarisina Etkisi ve Ogrencilerin Uygulamaya Iliskin Goriisleri. Egitim ve Insani Bilimler Dergisi: Teori ve Uygu-
lama, 12(24), 225-244

*Bu galigma Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii biinyesinde Dog. Dr. Levent Akgiin danismanhginda
Habip Tas tarafindan hazirlanan ve kabul edilen “Mantik etkinlikleriyle destekli matematik 6gretiminin 7. siif
ogrencilerinin basarisina, tutumuna ve elestirel diigsiinme becerisine etkisi” baslikli doktora tezinden tiretilmistir.

1) Dr., MEB, Ogretmen, , lineer.23@gmail.com, ORCID: 0000-0002-1600-8686
2) Dog. Dr., Atatiirk Universitesi, Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi, ORCID: 0000-0002-1435-1771



Mantik Etkinlikleriyle Destekli Matematik Ogretiminin 7. Sinif Ogrencilerinin Basarisina Etkisi ve
Ogrencilerin Uygulamaya iliskin Goriisleri

Giris

Modern diinyada giin gegtik¢e bir bilim dalinin i¢eriginin degisimi kadar onun okullarda 6g-
renciye nasil dgretildigi de Snem kazanmaya baslamustir. Ozellikle dogasi geregi soyut ve te-
orik olan disiplinlerin 6grencilere nasil aktarildigi cok daha 6nemlidir. Matematigin dogasina
bakildiginda soyutlamanin, sistematik akil yiiriitmenin ve mantikli diistinebilme becerisinin
oldugu bilinmektedir (Altun, 2010). Bu nedenle Platon’dan itibaren matematigin aslinda in-
sanlara daha fazla mantikli diigiinebilme becerisini kazandirmak i¢in bir arag¢ olarak goriil-
mesi klasik bir goriis olarak kabul edilmistir (Attridge & Inglis, 2013). Buradan hareketle
matematik egitiminde diigiinme, aklini etkin kullanma, zihni aktif hale getirme, muhakeme
etme gibi becerilerin gelisimi ile ilgili kayginin 6n planda tutulmasi gerektigi soylenebilir.
Bu becerilerin gelistirilmesi ayn1 zamanda bilgi toplumlarimin olusumunu kolaylastirabilir.
Ciinkii egitimin temel amact dogru diisiinen bireylerin yetistirilmesidir (Bacanli, 2012). Dog-
ru disiinme yetisi egitilip gelistirildigi zaman, varolusun temel donanimi saglanmis olur.
Sokrates’in ifadesiyle hayati sorgulayabilmenin, Kant’in deyisiyle kendi aklini kullanma ce-
sareti gosterip 6zerk bir birey olabilmenin yolu da dncelikle diisiinme yetisinin egitilmesi ve
aktif hale getirilmesinden geger (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2016). Oysa Tiirkiye’de son
yillarda egitimde yapilan koklii degisikliklere ragmen bu diisiinme becerilerin gelisimindeki
eksikliklerin tamamen giderilemedigi sdylenebilir (Giiler, 2013; Sivkin, Aksoy & Erdogan,
2020).

Diisiinme, mantikli diisinme, beyin giiciinii gelistirme ve akil ytiriitme gibi becerilerin gelis-
tirilmesine yonelik olarak zaman igerisinde g¢esitli arayislar meydana gelmistir. Bu arayislar
genellikle “diisiinme becerileri egitimi” altinda tartisilmaktadir. lgili tartismalar icerisinde
diistinme becerilerinin gelistirilmesi i¢in bazi akil-zekd oyunlarindan, ¢esitli mantik sorula-
rindan ve beyin giiciinii gelistiren problemlerden yararlanilmasi 6nerilmektedir. Bu nedenle
Tiirkiye’de ilk defa 2013 yilindan itibaren segmeli olarak okutulmaya baslanan zeka oyun-
lar1 dersindeki beklentilerden bir tanesi de dgrencilerin akil yiiriitme becerisini ve mantigi
etkin kullanmalaridir (Devecioglu & Karadag, 2014). MEB’in amaglari dogrultusunda bir-
cok dzel kurumda da benzeri programlar uygulanmaktadir. Ornegin bazi kurumlar ve egitim
yerleri her yasa uygun zihni acan, akli ¢calistiran zekd oyunlar1 etkinlikleri ve programini
uygulamaktadir (Giines & Yiinkiil, 2021). Diinyada ise akil yiiritme problemleri, akil ve
zeka oyunlari, strateji oyunlari ve gesitli etkinlikler yardimiyla beyin giiciinii gelistirmeye,
akil yiiritmeye, mantikli ve elestirel diisiinmeye yonelik olarak birgok program hem tavsiye
edilmekte hem de uygulanmaktadir (Bottino & Ott, 2006; Bottino, Ott, Tavella & Benigno,
2010). Bu programlar bazi yerlerde beyin jimnastigi seklinde tanimlanmistir. Giiniimiizde
diinya tizerinde seksenden fazla iilkede beyin jimnastigi (Brain Gym) programlar1 uygulan-
maktadir (Hyatt, 2007).
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Tiirkiye’de ve diinyada akil-zeka oyunlarinin, mantik sorularimin ve gesitli felsefi akil yii-
riitme problemlerin 6gretim siirecinde kullanilmasi ayrica bunlarin matematik basarisi basta
olmak iizere farkli degiskenlere olan etkilerinin incelenmesiyle ilgili bircok arastirma yapil-
migtir (Bottino, Ott & Tavella, 2011; Demirel & Karakus, 2019; Kazemi, Yektayar & Abad,
2012; Orak, Karademir & Artvinli., 2016; Reiter, Thornton & Vennebush, 2014; Tiirkog-
lu, 2016). Oysa bu arastirmalarda genellikle kullanilan oyunlarin ve sorularin etkinliklere
doniistiiriilmesi, bu etkinliklerin matematik derslerindeki bazi kazanimlara entegre edilmesi
genellikle eksik bir yon olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢alismanin 6nemini ortaya koyan nok-
talardan birisi bu eksikligi gidermek amaciyla mantik etkinlikleriyle desteklenmis bir greti-

min matematik basarisina yonelik etkisinin incelenmesidir.

Akil-zeka oyunlart ile mantik sorularindan olusan etkinliklerin hazirlanmasi ve matema-
tik 6gretiminde kullanilmasinin bireye kazandirabilecegi diistiniilen akil yiiriitme, mantik-
I diistinme, aklini etkin kullanma gibi temel becerilerin matematik basarisina etki edecegi
diisiiniilebilir. Ciinkii literatiirde baz1 ¢alismalar bu becerilerle matematik basaris1 arasinda
ontolojik bir iliskinin oldugunu belirtmektedir. Ornegin Nunes ve digerleri (2007) matema-
tik 6grenmenin 6nemli 6n dayanaklarindan birinin mantiksal yeterlilik oldugunu, Frosch ve
Simms (2015) matematik yetenegi ile akil yiiritme arasinda siki bir bag oldugunu, Sezen ve
Biilbiil (2011) ise mantiksal diistinme becerisinin bagar1 iizerinde ¢ok dnemli bir etkiye sahip
oldugunu belirtmistir. Literatiirdeki bu ¢alismalarda ele alinan matematik basarist genel ve
kapsayici bir kavramdir. Bu kapsayicilik igerisinde bulunan konulardan bazilar1 da oran-o-
rant1 ve yiizdelerdir. Oran-orant1 ve yiizdeler, 7. sinif matematik programinda arka arkaya
gelmektedir. lgili caligmalarin bir kisminda &grencilerin hem oran-orantt hem de yiizdeler
konusunda yeterince akil yiirtitemedikleri ifade edilmistir. Ayrica bu becerinin gelistirilmesi
icin bu konulardaki standart ve geleneksel soru tiplerinin 6tesinde akil yiiriitmeyi 6n plana
cikaracak nitelikte sorularin kullanilmasi gerektigi tavsiye edilmistir (Duatepe, Akkus-Ciklar
& Kayhan, 2005; Erdem, Ozgelik & Giirbiiz, 2018).

Arastirmanin 6nemini belirleyen bir baska nokta ise dgrencilerin akil-zeka oyunlar1 ve ¢esitli
mantik sorulariyla olusturulmus ve dersin kazanimlarina uyarlanmis etkinliklerle gercekles-
tirilmig matematik 6gretimi hakkindaki goriislerinin tespit edilmesidir. Literatiire bakildigin-
da egitim-6gretimdeki paydaslar, etkinliklerde kullanilan oyun ve sorulara yoénelik olarak
ogrencilerin akil yiirtitme, elestirel diisiinme gibi Gist diizey diisiinme becerilerini olumlu yon-
de etkiledigini belirtmislerdir. Ornegin Devecioglu ve Karadag (2014) yaptiklari ¢alismada
Zeka Oyunlar1 Dersi (ZOD) hakkinda 6gretmen, dgrenci ve okul idarecilerinin yaratici dii-
stinme, elestirel diisiinme ve problem ¢dzme gibi becerileri gelistirdigine yonelik bir inanca

sahip oldugunu ifade etmistir.

Tiirkiye ve diinyada diisiinme becerisini gelistirmeye yonelik programlar ve ¢aligmalar 1s1-

ginda bireyin akil yiirlitme becerisini gelistiren, mantikli diisiinme yetenegini arttiran beynini
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etkili bir sekilde kullanmaya yardimci olan arayislardan bir tanesi olan akil-zeka oyunlari
ve ¢esitli mantik sorularinin etkinlik haline getirilmesi, bunlarin matematik kazanimlarina
uyarlanmasi ve sinif ortamina tasinmasi bir problem durumu olarak ele alinabilir. Mevcut

problem durumunu incelemek amaciyla bu ¢alismada asagidaki sorulara cevap aranmaktadir:

1. Mantik etkinlikleri ile destekli matematik 6gretiminin 7. sinif 6grencilerinin oran-oranti

ve yiizdeler konularindaki matematik basarisina etkisi nedir?

2. 7. smuf dgrencilerinin mantik etkinlikleriyle destekli matematik &gretimi hakkindaki
goriisleri nasildir?

Yontem

Bu ¢aligma bir karma yontemler aragtirmasidir. Genel olarak nicel ve nitel yontemlerin kom-
binasyonundan olusan karma yontemler arastirmasi basit bir sekilde nicel ve nitel verilerin
birlestirilmesi ve bir araya getirilmesi seklinde anlagilmamalidir (Creswell, 2017). Bu anlam-
da karma yontemler, bir ¢alismanin basinda aragtirma sorularinda ortaya ¢ikan, kullanilan
yontem ve analiz tiirleriyle devam eden en sonunda verileri biitiinlestirerek oradan sonug
cikarilmasiyla biten bir siire¢ olarak degerlendirilebilir (Plano Clark & Ivankova, 2018). Bu
calismada karma ydntemler arastirmasi desenlerinden biri olan i¢ i¢e desen kullanilmustir. I¢
ice desenlerde arastirmacilar, deneysel desenin unsurlarini desteklemek iizere, nitel bir aras-
tirmay1 nicel bir deneyin i¢ine gémmektedirler (Creswell, Fetters, Plano Clark & Morales,
2009). Bu aragtirmada da nicel boyut nitel boyuta gére daha baskin olup daha fazla agirliga
sahiptir. Bu nedenle arastirmanin nitel boyutu nicel boyutun i¢ine gémiilmiistiir. Ciinkii man-
tik etkinlikleriyle destekli matematik 6gretiminin (MEDMO) matematik basarisina etkisi-
nin nerede yogunlastiginin 6grenci goriisleri dogrultusunda tespit edilmesi arastirmada bu
desenin uygulanmasini zorunlu kilmaktadir. Arastirmanin birinci sorusu kapsamimda MED-
MO’niin oran-oranti ve yiizdeler konularindaki matematik basarisi iizerinde istatistiksel ola-
rak anlaml1 bir etkiye sahip olup olmadig1 incelenmistir. Anlamli bir etkiye sahipse bu etkinin
nerelerde ve nasil gergeklestiginin tespiti i¢in gériismenin yapilmasi diistintilmustiir. Ayrica
gdriismeyle arastirmanin ikinci sorusuna yénelik olarak dgrencilerin MEDMOye iliskin go-

rliglerinin daha rahat ortaya ¢ikarilacagi diistiniilmiistiir.
Calisma grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Dogu Anadolu Bolgesi’nde bir il merkezinde bulunan bir
ortaokulda 6grenim goren iki tane 7. sinif olusturmaktadir. Okulda bulunan siniflardan “D
subesi” deney , “H subesi” ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Arastirmanin yapildigi
okullarda siniflar okul yonetimi tarafindan 6grencilerin not ortalamalar1 géz 6niine alinarak
homojen bir sekilde olusturulmustur. Ayrica arastirma egitim 6gretim yilinin ikinci ddnemin-
de yapildigi i¢in siniflar segilirken ilgili siniflarin derslerine giren arastirmaci ve diger 6gret-
menlerin birinci doneme iliskin goriisleri dogrultusunda akademik bagar1 agisindan birbirine

en yakin olan siniflar segilmistir.
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Veri toplama araclar1

Arastirmada iki ayr1 veri toplama aract kullanilmistir. Birincisi, nicel verileri toplamak ama-
ctyla oran — oranti ile yiizdeler konularindan olusan ve arastirmaci tarafindan gelistirilen
Matematik Basar1 Testi (MBT)’dir. Testte oran-oranti ve ylizdeler konularina ait toplam 11
kazanima yonelik sorular bulunmaktadir. Kazanimlarla ilgili olarak hazirlanan belirtke tab-
losuna gore oncelikle 39 tane agik uglu soru sorulmustur. MBT’ deki kazanimlari 7. sinif 6g-
rencileri gormedikleri i¢in pilot uygulama zorunlu olarak sekizinci siniflara yapilmistir. Pilot
uygulama i¢in sekizinci sinif 6grencilerinden 75 kisi secilmistir. Uygulama siiresi 80 dakika
olarak belirlenmistir. Basar1 testindeki sorularin tamami agik uglu sorulardir. Bes matematik
Ogretmeninin goriisleri dogrultusunda hazirlanan cevap anahtarina baglh olarak yapilan pu-
anlama sistemi 0-1-2-3-4 seklindedir. Soruya hi¢ cevap verilmemigse ya da tamamen yanlis
cevap verilmisse 0, yanlisa yakin cevap verilmisse 1, orta diizeyde cevap verilmisse 2, dog-
ruya yakin cevap verilmisse 3 ve tamamen dogru cevap verilmigse 4 verilmistir. Uygulanan
bagsar1 testindeki 39 sorunun giigliik ve ayirt edicilik diizeylerinin analizi yapilmistir. Analiz
sonucunda 19 soru ¢ikarilarak testin 20 soruluk son hali elde edilmistir. Yapilan analizler
sonucunda MBT’nin tamaminin gii¢liik indeksi .42, ayirt edicilik indeksi .60 olarak bulun-
mustur. Giivenirlik degeri i¢in Cronbach Alpha .96 olarak bulunmustur.

Aragtirmada nitel verilerin toplanmasi amaciyla yari1 yapilandirilmis goriisme formu hazir-
lanmustir. Once arastirmacr tarafindan 10 tane agik uclu sorudan olusan bir goriisme formu
hazirlanmistir. Daha sonra dil ve anlasilirlik agisindan incelenmesi igin iki Tiirk¢e dgretme-
ninin goriisleri alinmistir. Bu goriisler dogrultusunda 6grencilerin anlamada zorlanacagi bazi
ifadeler goriisme formundan ¢ikarilmistir. Daha sonra bir uzmanin goriisleri dogrultusunda
goriismede tekrar olusturabilecegi diisiiniilen sorulardan kaginmak amaciyla bazi sorular ¢i-

karilarak alt1 tane agik uglu sorudan olusan formun son hali elde edilmistir.

Arastirmanin birinci sorusunda hem nicel hem de nitel veriler kullanilmistir. Nicel veriler
birinci 6l¢ek olan MBT den elde edilmistir. Nitel veriler ise gériisme formundaki ikinci soru-
ya verilen cevaplardan elde edilmistir. Aragtirmanin ikinci sorusuna iliskin veriler ise sadece

goriisme formundaki birinci ve besinci sorulara verilen cevaplardan elde edilmistir.
Uygulama siireci

Uygulama, 2018-2019 ders yilinin ikinci doneminde Subat ve Mart aylarinda yedi hafta bo-
yunca, toplam 28 ders saatinden olusacak sekilde yapilmistir. Kontrol grubunda konu ve ka-
zanimlar MEB’in yillik plant dogrultusunda yapilandirmaci yaklagima gore aktif bir sekilde
akilli tahta kullanilarak gergeklestirilmistir. Deney grubunda ise oncelikle MEB’in tavsiye
ettigi ve okul yonetiminin kabul ettigi yillik plan dogrultusunda bir uygulama plan1 belir-
lenmistir. Uygulama plan1 her derse bir tane etkinlik gelecek sekilde hazirlanmistir. Uygu-

lama plant dogrultusunda yedi tane haftalik ders plant hazirlanmisti. Hazirlanan haftalik
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ders planlar1 uygulama boyunca siirekli olarak 6nceden ii¢ uzmana kontrol ve diizeltme i¢in
gonderilmistir. Uzmanlari 6neri ve tavsiyeleri dogrultusunda haftalik planlar tekrar gdzden
gegirilip diizenlendikten sonra deney grubunda uygulanmistir. Hazirlanan planlar ile bu plan-

larin ders siiresi ve etkinlik sayist asagida verilmistir.

Tablo 1. Planlarin Saat ve Etkinlik Sayilari

Plan Numarasi Saat Etkinlik Sayisi
3 3

NN L R WND
AW A S B~ B
E N S N N L T

Etkinlikler olusturulurken ¢esitli kaynaklardaki kisa stireli akil-zeka oyunlari, akil yiiriitme
ve mantik sorulari, beyin giiciinii zorlayan bilmeceler ve felsefi sorular kullanilmigtir. Bu
etkinliklerden yedi tanesi arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Geriye kalan 21 tane etkinlik

ise yaklagik 15 farkli kaynak taranarak elde edilmistir.

Arastirmada kullanilan etkinlikler kazanimlarla iliskilendirilmeye caligilmigtir. Siifta uygu-
lama yapilirken 6ncelikle kullanilacak etkinlikler kisaca tanitilmistir. Bu tanitimdan hemen
sonra dgrencilerin etkinligi yapmaya baslamasindan dnce mutlaka bir-iki dakika diistinmeleri
istenmistir. Bir iki dakikalik diisiinme siirecinden sonra etkinlik uygulamasina ge¢meleri is-
tenmistir. Bu kural biitiin etkinliklerin yonergesi olarak belirlenmistir. Ayrica etkinlikler biti-
rilirken bagka sekilde ¢oziimlerinin olup olmadig ile ilgili 6grencilerin diistinmesi gerektigi
belirtilmistir. Kullanilan etkinlikler oyun tipinde ve problem/soru tipinde olmak iizere iki tiir-
ludiir. Planlardaki biitiin etkinlikler fotokopiyle ¢ogaltilip etkinlik kagitlar1 seklinde dersten
once biitlin 6grencilere dagitilmistir. Ayni zamanda akilli tahtalara yiiklenmistir. Ders plan-
larma uygun olarak yapilan etkinlikler sinifta biitiin 6grencilerin katilimiyla tamamlanmis-
tir. Etkinlikler tartisma yontemi ve beyin firtinast gibi dgretim teknikleri merkeze alinarak
uygulanmaya calisilmistir. Clinkii tartisma yonteminin dogasinda diisiinme, elestirme, analiz
ve sentez gibi faydalarin oldugu ve bunlarin arastirma amacina uygun olacagi diigiiniilmiistiir
(Taspinar, 2004).

Verilerin analizi

MBT nin analizinde dncelikle verilerin normal dagilip dagilmadigina bakilmistir. Bu neden-
le kontrol ve deney gruplarindan elde edilen verilerin Shapiro-Wilk normallik testi, merkezi
egilim olgiileri ve ¢arpiklik-basiklik katsayist degerleri hesaplanmistir. Bu hesaplamalar so-

nunda Mann Whitney U, bagimli t testi ve bagimsiz t testinin uygulanmasina karar verilmis-
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tir. Daha sonra istatistiksel olarak anlamli farkliligin ¢iktig1 yerlerde etki biiyiikliigiine bakil-
mugtir. Etki biytikliigi ile ilgili calismalarda farkli 6l¢timler kullanilmaktadir. Bu ¢aligmada
genellikle daha fazla tercih edilen Cohen’s d formiilii kullanilmistir (Ozsoy & Ozsoy, 2013).

Arastirmanin nitel kisminda ise yar1 yapilandirilmig goriisme formlari ile elde edilen veriler
icin betimsel analiz teknigi kullanilmistir. Arastirmada deney grubundan toplam 37 goriisme
elde edilmistir. Bunlardan yeterli verinin alinamadig1 bes goriisme degerlendirme disinda
birakilmis geriye kalan 32 adet gériisme degerlendirilmistir. Bu durum nitel veri analizinde
kullanilan “verileri azaltma” asamastyla uyumludur (Miles & Huberman, 2019). Yar1 yapi-
landirilmus goriismede 8grencilere O,, O,, O,... bigiminde etiketler verilmistir. Once sorula-
ra verilen cevaplarin, frekanslarin ve 6grencilerin bilgisi tespit edilmistir. Bunlarin tablosu
genel bir betimleme amaciyla bulgularda sunulmustur. Sonra temalar belirlenmistir. Ayrica
bu temalarin yogunlastig1 davranislar tespit edilmistir. Daha sonra verilen cevaplarin neden-
lerini belirlemek amaciyla 6grencilerin cevaplarindan detayli alintilar verilmistir. Son olarak

bu alintilara iligkin yorum yapilmistir.
Bulgular
Arastirmanin birinci sorusuna iliskin bulgular

Aragtirmanin birinci sorusu kapsaminda verilerin sirastyla kontrol grubunun 6n test-son test
puanlari, deney grubunun 6n test-son test puanlari, deney ile kontrol gruplarinin 6n test pu-
anlart ve son test puanlart karsilastirilmis ve elde edilen bulgular dort ayri tablo halinde

verilmistir.

Tablo 2. Kontrol Grubu On Test ve Son Test Puanlarmin Bagimh Olgiimler t-Testi Sonuglart

Testler n X SS SD t P
On test 37 19.15 12.70

36 -3.168 .003
Son test 37 28.94 16.50

Tablo 2 incelendiginde basart testi ortalamalarinda son test lehine istatistiksel olarak anlamli
bir fark bulundugu goériilmektedir [t(36)=-3.168, p <0.05]. Kontrol grubunun son test ortala-

mas1 On test ortalamasina gore yilikselmistir.
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Tablo 3. Basar1 Testi Deney Grubu On Test ve Son Test Puanlarinin Bagimli t-Testi Sonuglari

Testler n Y SS SD t p
On test 37 19.40 12.53

36 -5.899 .000
Son test 37 42.94 19.37

Tablo 3 incelendiginde basart testi ortalamalarinda son test lehine istatistiksel olarak anlaml
bir fark bulundugu goriilmektedir [t(36)= -5,899, p <0.05]. Bu sonuglara gére MEDMO uy-
gulamasinin 6grencilerin oran-oranti ve yilizdeler konularindaki matematik basarisi lizerinde
istatistiksel olarak anlamli bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir. Uygulamanin etkisinin hangi
diizeyde oldugunu bulmak i¢in Cohen’s d katsayis1 hesaplanmistir. Buna gore d= 1.44 olarak
bulunmustur. Bu degere gore yapilan uygulamanin etkisinin yiiksek diizeyde oldugu soyle-

nebilir.

Tablo 4. Basar1 Testi Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test Puanlarinin Mann-Whitney U
Testi Sonuglari

Gruplar n Sira Ortalamasi Sira Toplam1 U p
Deney Grubu 37 38.55 1426.50

682.5 .50
Kontrol Grubu 38 37.46 1423.50

Tablo 4’e gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin matematik basarisi on test puanlariin
ortalamalarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaktadir [U=682.5, p>0.05].
Buradan hareketle deney ve kontrol gruplarinda oran-oranti ve yiizdeler konularindaki mate-

matik basarisinin uygulamadan dnce denk oldugu sdylenebilir.

Tablo 5. Basari Testi Deney ve Kontrol Gruplarimin Son Test Puanlarinin Bagimsiz t-Testi

Sonuglari
Gruplar n X SS SD t p
Deney Grubu 37 42.94 19.37
73 3.365 .001
Kontrol Grubu 38 28.94 16.37

Tablo 5 incelendiginde; deney ve kontrol grubu dgrencilerinin oran-oranti ve yiizdeler ko-
nularindaki matematik basarist son test puanlarinin ortalamalarinda deney grubu lehine is-
tatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmektedir [t(73) = 3.365, p<0.05]. Bu degerlere gore
MEDMO uygulamasinin deney grubu égrencilerinin oran-oranti ve yiizdeler konularmdaki
matematik basarist lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir. Uygulamanin et-
kisinin hangi diizeyde oldugunu bulmak ig¢in Cohen’s d katsayist hesaplanmistir. Buna gore
d= 1.02 olarak bulunmustur. Bu degere gore yapilan uygulamanin etkisinin yiiksek diizeyde
oldugu séylenebilir.
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Bu verilere bakildiginda 7. smif 6grencilerinin matematik bagarisindaki anlamli ylikselmenin
nerelerde yogunlastiginin tespitinin dnem arz ettigi goriilmektedir. Bu nedenle sadece deney
grubundaki 6grencilerle yapilan gorlismede matematik basarisi ile ilgili soruya verilen ce-

vaplara iligkin bulgular asagida verilmistir.

Goriismede “Uygulama, sizin matematik basariniza etki etti mi? Nigin veya nasil etki ettigi-
ni/etmedigini 6rneklerle aciklar misiniz?” sorusuna verilen cevaplar, frekanslar ve cevaplari

veren 0grenciler Tablo 7’ de verilmistir.

Tablo 6. Gériismenin Ikinci Sorusuna Verilen Cevaplarin Frekanslar

Yanutlar Frekans Ogrenciler

Cok etkisi oldu 15 0,0,,0 0309011012017 0210220,5027028031032
Biraz etkisi oldu 10 0,.0,.0, O”OmOwOZOO24 029030

Etkisi olmadi 5 0,0, 014, 023. 0,

Tablo 6’ya gére MEDMO uygulamasinin matematik basarisi iizerine ¢ok etkisinin oldugunu
soyleyen 15 kisidir. Biraz etkisinin oldugunu sdyleyen 10 kisidir. Hi¢bir etkisinin olmadigini
sOyleyen ise bes kisidir. Ayrica bu soruda yeterince veri elde edilemedigi igin 03, 01 , kodlu
ogrencilerle yapilan goriismeler degerlendirmeye alinmamistir. Bulgulara gore aragtirmada
yapilan uygulamanin 6grencilerin matematik basarisi {izerine olumlu anlamda bir etkisinin
oldugu ve bu etkinin farkli diizeylerde gergeklestigi sdylenebilir. Ogrencilerin verdigi ce-
vaplar biraz daha detayli olarak incelendiginde bir tema elde edilmistir. Matematik basa-
rist bigimindeki bu tema matematik notlarinda yiikselme, islem becerilerine etki ve mantik
gerektiren yeni nesil sorulara yaklasim gibi davraniglardan olusmaktadir. Bu davraniglara

iligkin bazi alintilar agagida verilmistir:

“...Ornegin bir sayin yiizdesini bulmaya etki etti. Ayrica mesela orantida bazen X'i ig-
ler dislar carpim1 yapmadan buluyorum. Bir taraftaki kat iligkisini diger tarafta da ariyor-
dum”( 02)

“Swmavlarda matematikte gereksiz yere ¢ok ugrasirdim. Uygulama ile pratiklestim, Bazen
siavlarda zamanim bile artiyor. Mesela %20 ve E’i denince uzun uzun formiille ¢arpip
bélerdim. Ama burada ¢eyrek, yarum gibi kavramlarla daha pratik seyler kullandim. Bir de
dikkatimde artma oldu. Ciinkii eskiden sorularda en can alict yerleri kagirabiliyordum. Simdi

oralart biraz daha gériiyorum. Boylelikle dogru sayilarim artt ”(09),

“Basarim artti, mesela eskiden yazili ortalamam 55 den yukar: ¢ikmazdi. Simdi 90 dan asa-
g1 inmez. Ciinkii sorular1 daha rahat ¢6zmeye basladim. Sanki sorular daha kolaylast1. Ozel-
likle dogru oranti ile ters orantida daha rahat ¢6zmeye basladim. Ayrica derse daha fazla
katilmaya basladim”(O 1)
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Uygulama, basarimizi arttirmistir. Mesela yeni nesil mantik gerektiren matematik sorularini
¢ozemiyordum. Onlar kolay gelmeye basladi. Bir de ters orantida eskiden ¢ok yanlisim vardi.
Bu uygulamayla biraz daha dikkatli oldum. Hani sunu sunu yap diyordum. Boylece yanlis-

larim azaldi. Evdeyken de diger dersler yerine matematikten soru ¢ozmek istiyordum” (O 1)

“Eskiden sadece kolay sorulara bakardim. Ben bu soruyu ¢ozemem deyip korktugum soru-
lardan artik kagmiyorum. O soruyu ¢ozmek icin biraz daha ¢abaliyorum. Mesela oran oranti

ve yiizdelerde zor sorulara da bakmaya basladim...(O 1)

“...Dogru oranti ile ters orantimin mantigina karar vermede etki etti. Bir de yiizdelerde pra-
tik yollarla %25 ve %50’ de dérde ve ikiye bolerek bulmaya basladim.” (030).

Alintilara bakildiginda matematik bagarisini olusturabilecek bazi davraniglar agisindan 6g-
rencilerde olumlu yonde bir etkinin olustugu goriilmektedir. Bunlardan biri 6grencilerin not-
larinda kismi bir artisin olmasidir. Alintilar dogrultusunda 6grencilerin soru ¢oziimlerinde
formiil yerine akil yiiriiterek pratik iglemleri kullanmasi ve bazi oran-oranti ve yilizdelerle
ilgili yerlerde daha pratik islem becerileri kullanmalar1 gibi degisimlerin de matematik basa-
risini arttiran nedenler arasinda oldugu sdylenebilir. Hem oran-oranti hem de yiizdeler konu-
sunda zor olan ve mantik gerektiren yeni nesil sorular1 ¢cozmeye ¢alisma, onlardan korkmama
gibi noktalarda da 6grencilerin gelisim gostermesi matematik basarisini arttiran davraniglar
olarak degerlendirilebilir.

Arastirmanin ikinci sorusuna iliskin bulgular

Bu soruya yonelik veri toplamak amaciyla yart yapilandirilmis gériigme formunda ii¢ soru
sorulmustur. Bunlar gériismenin bir, iki ve besinci sorularidir. Bunlardan ikinci soru ma-
tematik basarisina yonelik oldugu i¢in ilgili cevaplar aragtirmanin birinci sorusuna iligkin
bulgular igerisinde verilmistir. Geriye kalan bir ve besinci sorulara iligkin bulgular asagida

verilmistir.

Gorlismede “Uygulama, sizin diisiinme, mantikli diiginme, aklint kullanma ve muhakeme
etme becerilerinize etki etti mi? Nigin veya nasil etki ettigini/etmedigini drneklerle agiklar
misiniz?” bi¢gimindeki birinci soruya verilen cevaplar, frekanslar ve cevaplari veren dgrenci-

lerin tablosu asagida verilmistir.

Tablo 7. Goriismenin Birinci Sorusuna Verilen Cevaplarin Frekanslar

Yanitlar Frekans  Ogrenciler

Cok etkisi oldu 20 0,0, O .0, O O O O O O 0170210220250270 0, O O O
Biraz etkisi oldu 10 0,,0,,0,,0 OIOOIQOZOON 024025

Etkisi olmadi 2 0 O

142

Tablo 7’ye gore 20 6grenci MEDMO uygulamasinin diisiinme, mantikli diisiinme, muhake-

me etme becerileri {izerinde gok etkisinin oldugunu ifade etmistir. Ogrencilerin 10’u biraz
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etkisinin oldugunu ifade etmistir. Tki 6grenci ise hig etkisinin olmadigin1 sdylemistir. Elde
edilen verilere gore yapilan uygulamanin dgrencilerin diisiinme, mantikli diigiinme, aklini
kullanma ve muhakeme etme becerileri lizerinde olumlu yonde ve farkli diizeylerde bir et-
kisinin oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin verdigi cevaplar detayli olarak incelendiginde bir
tema elde edilmistir. Diisiinme bigimindeki bu tema igerisinde mantikli diisiinme, uygulama-
nin 6grencileri diisiinmeye zorlamasi, onlar1 beyinlerini kullanmaya tesvik etmesi, mantik
kullanmay1 gerektiren zor sorulara yaklagim bi¢imlerini gelistirmesi gibi davraniglar bulun-

maktadir. Diigiinme temasina iliskin dogrudan alintilar soyledir:

“...Mesela bir seyi diisiiniirken iki kez ve mantikli diisiinmeye basladim. Beynimi harekete
gecirdi. Bir de kafa yormanmin énemine etki etti. Ornegin biraz ugrasip ¢ézemeyince bir so-
ruyu bir kenara birakiyyordum. Ama kafa yorunca ¢ozebildigimi fark ettim. Bazi yiizdelerde
mesela ¢ceyrek hesaplamada divek dorde boliiyordum. Ya da 2’ye béliip bir daha 2’ye bélii-
yordum. Bir de dersin basindaki uygulamalar beni dikkatli tutuyordu ”(05).

“Bizi diisiinmeye zorlamasi, daha mantikli karar vermemize yardimci oldu. Bu ¢ok hos. Ciin-
kii sizi diisiinmeye zorlamaya iten bir soru sizin zekanizi da etkiler. Bu zorlamay1 orantiya ve

yiizdelere uygulamaya calistim... ”(O 15

“Bu uygulamanin bize en biiyiik katkisi, bizim diisiinme becerimizle daha fazla bilgiye kolay

ulagmamizi saglamasi. Bu yiizden bana ¢ok katkisi olduguna inantyorum ”((722).

“...Mesela yeni nesil sorular mantik gerektiren sorulardi. Bunlara daha hazirlikli oldugumu
diisiintiyorum. Sorunun benden ne istedigine nasil yapmam gerektigine daha rahat karar

vermeye basladim. Oran oranti sorularinda bunu daha ¢ok fark ettim ”(032).

Almtilara bakildiginda mantikli diisiinme, 6grencinin beynini kullanarak kendisini diistinme-
ye zorlamast ve mantikli karar verme gibi davranislar diisiinme becerisini olusturan davra-
niglar olarak degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilerin bu uygulama sayesinde uzun ve zor soru
kaliplar1 olan ayn1 zamanda mantik gerektiren yeni nesil sorulara bir asinalik kazandiklar1

sOylenebilir.

Gorigsmede “Uygulamadaki akil-zeka oyunlardan ve mantik problemlerinden olusan etkin-
likleri nasil degerlendiriyorsunuz? Sebeplerini 6rnek vererek agiklar misiniz?” bigimindeki

besinci soruya verilen cevaplardan elde edilen tema ve frekans tablosu asagida verilmistir.

Tablo 8. Gorligmenin Besinci Sorusuna Verilen Cevaplarin Frekanslart

Yanitlar Frekans Ogrenciler

Diistinmeyi gelistirici ve eglenceli 19 OOO 0”’012’0130”’0 O 01701802401902‘) O”OZ" 02" OZ
8, 29,30,

Eglenceli ve giizel ama biraz zor 12 O O, 04, O O Ox 09, O O,z, 023, O31 O32




Mantik Etkinlikleriyle Destekli Matematik Ogretiminin 7. Sinif Ogrencilerinin Basarisina Etkisi ve
Ogrencilerin Uygulamaya iliskin Goriisleri

Tablo 8’e gore uygulamada kullanilan etkinlikleri diigiinmeyi gelistirici ve eglenceli olarak
degerlendiren kisi sayisi 19, eglenceli ve giizel ama biraz zor olarak degerlendiren kisi sayisi
12°dir. Yeterli bilgi alinamadig1 icin 027 kodlu 6grenci degerlendirme dis1 birakilmistir. Tab-
loya bakildiginda genel olarak uygulamadaki etkinlikler diisiinmeyi gelistiren, eglenceli ve
kismen zor olarak da degerlendirilebilir. Ogrencilerin verdigi cevaplar biraz daha detayli ola-
rak incelendiginde diisiinmeyi gelistiren, eglenceli ve biraz zor bigiminde bir tema elde edil-
mistir. Bu tema igerisinde kullanilan etkinliklerin 6grencilerin diisiinme becerisini gelistirip
gelistirmedigi, onlara giizel ve eglenceli gelip gelmedigi ayrica onlar1 zorlayip zorlamadigi

gibi noktalar bulunmaktadir. Temaya iliskin alintilar asagidaki gibidir:

“Sorular, oyunlar, etkinlikler hem diistindiiriiyor hem de eglendiriyor. Mantigimi az da olsa
gelistirdi. Etkinlikler dis yapisinda zor gibi gériinse de i¢cyapisini goriince kolaydi. Gorsel-
lerde oldugu icin goze giizel geliyordu. Kurt ve kuzu birde toplarla ters orant: etkinligi daha
giizeldi. Bazi etkinlikleri teneffiiste de ¢oziiyorduk. Bazen baska arkadaslar bu etkinliklere
benzer baska sorularda getiriyorlardi”(019).

“Eglenceli etkinliklerdi ve ¢ok stratejik, zekice etkinliklerdi. CuinkQi mantig1 zorlayan etkin-
liklerdi. Ug filozof etkinligi ile toplar ve terazi etkinlikleri beni ¢ok etkilemisti. Ciinkii ilging-
lerdi. Bir de bence biitiin sinif etkinlikleri seviyordu. Ciinkii teneffiiste konusuyorlardr Hatta
uygulama bittikten sonra o tarz etkinlikleri sizden istemistik. Bazen bos derslerde bu tarz

etkinlikler yapmaya ¢alisiyorduk”’(012).

“Dersi eglendiriyor ve bize faydasi oluyor. Biraz zor da olsa iyi buluyorum. Bazi etkinlikler
zordu, ornegin piramit ve gélge etkinligi. Bazilart eglenceliydi., mesela kurt , kuzu ve ot
etkinligi giizeldi ve eglenceliydi. Bazilariyla evde tek basima ugrasiyordum, bazilarini da

kuzenlerime soruyordum”(04).

“Hem eglenceli hem de zorlayiciydi. Crinkii ilk baslarda zor geliyordu. Mesela zeka kiipiinii
hi¢ yapamazdim. Sonra eglenceli gelmeye basladi. En giizeli bahgedeki ii¢ filozof etkinligiy-
di. Bir de 17 deve problemini hi¢ unutmayacagim. Kurt, kuzu ot etkinligi de gayet giizeldi”
(06).

Yapilan alintilara bakildiginda uygulamadaki etkinliklere yonelik dgrenci goriislerinin genel
olarak olumlu olmasinin en 6nemli sebepleri, etkinliklerin diisiinmeyi gelistirmesi, eglenceli
ve gilizel olmasi olarak degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilerin etkilendigi ve unutamadigi
etkinliklerin ayni olmadigi, farklilik gosterdigi goriilmektedir. Bazi dgrencileri ise etkinlik-

lerde zorlandig1 goriilmektedir.
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Tartisma ve sonug

Arastirmanin birinci sorusu kapsaminda elde edilen nicel bulgulara bakildiginda MED-
MO’ niin 7. siif 8grencilerin oran-orant1 ve yiizdeler konularindaki matematik basarisi iize-
rine istatistiksel olarak anlamli bir etkiye sahip oldugu sonucuna varilmistir. Ciinkii basari
testinde gruplar i¢i ve gruplar arasindaki karsilastirmada deney grubu son test puanlari lehine
istatistiksel olarak anlamli fark ortaya ¢ikmistir. Arastirmada nitel olarak elde edilen sonug-
larin nicel sonuglart destekledigi goriilmiistiir. Cilinkii yapilan goriismede 6grencilerin bii-
yiik ¢ogunlugu uygulamanin matematik basarisi iizerindeki etkisine olumlu cevap vermistir.
Cevaplardan elde edilen matematik basarisi temasinin “matematik notlarindaki yiikselme”,
“islem becerilerindeki gelisme” ve yeni “yeni nesil sorulara bakis” gibi davranislar etra-
finda yogunlastig1 goriilmiistiir. Alanyazinda da benzer sonuglarin elde edildigi ¢alismalar
bulunmaktadir. Orak ve digerlerinin (2016) ¢alismasinda iigtas, bestas, dokuztas ve mangala
gibi oyunlarin 6grencilerin matematik basarisi lizerinde etkili oldugu goriilmiistiir. Bottino
ve digerlerinin (2010) ¢alismasinda akil yiiriitme ve mantik becerilerini gelistirmek i¢in kul-
landiklart dijital akil oyunlarinin akil yiliritmeye ve mantik becerisine etki ettigi sonucuna
varilmistir. Aragtirmada elde edilen bu sonucun 6grencilerin okul bagarisinin gelisimi igin
bir zemin olusturabilecegi onerilmistir. Bu oneriyi Bottino ve digerlerinin (2011) yaptiklar1
baska bir calismada arastirmislardir. italya’da 60 ilkokul 6grencisi iizerindeki bu arastirmada
akil oyunlar1 ve bazi etkinliklerle okul basarisi arasindaki iliskinin yiiksek oldugu bulun-
mugtur. Niebaum ve Bunge (2014) yaptiklar1 bir ¢caligmada ¢esitli oyunlari, bulmacalar1 ve
zor problemleri kullanmiglardir. Bunlarin akil yiiriitme becerisini gelistirdigi sonucuna var-
miglardir. Bu gelisimin ise beynin bir¢cok boliimiinii aktive ettigi ve mantiga yaradig: ifade
edilmistir. Mantiksal akil yiiriitmenin ise matematik basarisina etkisi bir¢ok ¢aligmada ortaya
konulmustur (Frosch & Simms, 2015; Nunes vd., 2007 ). Ugurel (2003) yaptig1 ¢caligmada
ogretmenlerin goriisii dogrultusunda, ¢esitli mantik oyunlarinin ve etkinliklerin genel olarak
ogrenci basarisi iizerinde olumlu bir etkiye sahip olacagini belirtmistir. Kama Y1lmaz (2019)
benzer bir ¢alismada 6gretmenlerin, zekd oyunlarinin matematik basarisini arttiracagina ve
ayrica dgrencilere farkli bakis agis1 kazandiracagina yonelik diisinceye sahip oldugu sonu-

cuna varmigtir.

Arastirmanin ikinci sorusu kapsaminda elde edilen sonucglara bakildiginda dgrencilerin
MEDMO’ye iliskin genel anlamda olumlu bir gériise sahip oldugu sonucuna varilmistir. Uy-
gulamanin onlarin diisiinme, mantikli diisiinme ve muhakeme etme becerilerini gelistirdigini
belirtmislerdir. Ogrencilerin verdigi cevaplardan elde edilen alintilarda, uygulama ile dii-
stinmeye, beynini kullanmaya ve yormaya basladiklarini bunun hos oldugunu ¢iinkii mantik
gerektiren yeni nesil problemlerinin ¢6ziimiine etki ettigini belirtmislerdir. Alanyazinda bu
sonuglara benzer nitel ve nicel ¢aligmalarn oldugu goriilmektedir. Ozbay (2012) calisma-
sinda klasik sorulardan farkli problemlerden olusan etkinlikler kullanarak 6grencilerin akil

yiirlitme siireglerinin gelistigi sonucuna varmistir. Tlirkoglu (2016) calismasinda Tiirk Beyin
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Takim1’nin oyunlarini kullanmis ve ¢alisma sonunda uygulama grubunda 14 puanlik bir 1Q
artigt oldugunu gozlemlemistir. Benzer sonuglara Dauvergne (2000) de baska bir ¢alismada
ulasmustir. Bir akil oyunu olan satrancin 6grencilerin 1Q seviyesine ve problem ¢6zme bece-
risine etki ettigini ifade etmistir. Kapicioglu (2017), mantik oyunlari, ¢esitli matematik prob-
lemleri ve bulmaca gibi egzersizlerle 6grencilerin mantik kurma becerilerinin gelisebilece-
gini belirtmistir. Reiter ve digerlerinin (2014) yaptiklart ¢alismada aslinda bir “Sudoku” tiirii
olan“ Kenken” veya “Kendoku” oyunu ile akil yiiriitme becerisini insa etmeyi incelemistir.
Caligmada, matematik sinifinda bir etkinlik olarak Kendoku kagitlar1 kullanilmigtir. Bunun

sonucunda mantiksal akil yiirlitme becerisinde gelisimin oldugu ifade edilmistir.

Ogrenciler MEDMO’de kullanilan etkinliklere yonelik olarak da olumlu goriis belirtmisler-
dir. Goriislerden elde edilen alintilarda etkinlikleri eglenceli, diislindiiren ve biraz zor olarak
ifade etmislerdir. Bununla birlikte bazi 6grencilerin zorlanmasi etkinliklerin se¢iminde kis-
mi eksikliklerin oldugunu géstermektedir. Ogrenci cevaplarina daha yakindan bakildiginda
en ¢ok hoslandiklari etkinliklerde baz1 farkliliklar goriilmiistiir. Bununla birlikte alintilarda
dgrenciler, “Kurt, kuzu ve Ot”, “Ug filozof”, * Toplar ve Terazi” gibi etkinliklerden ¢ok
etkilendiklerini ve unutamadiklarini “Kendoku” etkinliginde ise zorlandiklarini ifade etmis-
lerdir. Orak ve digerlerinin (2016) yaptiklar1 ¢alismada zeka ve strateji oyunlariyla destekli
matematik dgretimini incelemislerdir. Zeka ve strateji oyunlariyla desteklenmis matematik
Ogretiminin 6grencilerin matematige yonelik tutumu tlizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu
goriilmiistiir. Erdem (2015) calismasinda mantikli diisiinmeyi gelistirmek igin g¢esitli tartisma
ve iist diizey problem tipleriyle zenginlestirdigi matematik dgrenme ortaminin dgrencilerin der-

se yonelik tutumlart iizerinde istatistiksel olarak anlaml bir etkiye sahip oldugunu belirtmistir.

Arastirmada yapilan uygulama ve kullanilan etkinlikler ile gelistirmeye calisilan beceriler,
aslinda hem 21.ytizyilda bireylerde olmasi1 gereken becerilerdir hem de Liselere giris sinavi,
Uluslararasi 6grenci degerlendirme programi (PISA) ve Uluslararast matematik ve fen egi-
limleri arastirmas: (TIMMS) gibi smavlarin 6lgmeyi ve gelistirmeyi hedefledigi beceriler
ile dogrudan ortiismektedir (Erden, 2020). Bu gergeklikten hareketle arastirmanin konusu,
amac1 ve sonuglari kapsaminda ilgili alanlardaki arastirmacilara ve uygulayicilara fayda sag-
layacag: diisiiniilen bazi noktalara dikkat edilebilir. Ornegin matematik programi diisiinme,
aklin1 etkin kullanma ve muhakeme etme gibi becerileri dogrudan aktive edip gelistirecek
sekilde cesitli etkinlikler entegre edilerek hazirlanabilir. Matematik 6gretimine entegre edile-
cek etkinlikler, akil ve zeka oyunlari, ¢esitli mantik sorulari, sira disi problem tiirleri, felsefi
diisiindiiren problem durumlari ve beyin giiciinii gelistiren sorular gibi ¢ok genis bir yelpaze
icerisinden secilebilir. Matematik programina eklenecek etkinliklerin belirlenmesinde, alanla
ilgili olan matematik¢ilerden, matematik egitimcilerinden, mantik bilimcilerden, beyin giicii
ve hafiza teknikleri uzmanlarindan ve felsefecilerden de yararlanilabilir. Matematik prog-
ramina eklenecek mantik etkinlikleri smifta 6gretmenler tarafindan yeterli zaman verilerek

titizlikle ve sabirla gerceklestirilmelidir.
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The Effect of Mathematics Teaching Supported with Logic
Activities on the Success of 7th Grade Students and
Students’ Views about the Application

Extended Abstract

Introduction

Over time, there have been some searches for the development of skills such as thinking,
logical thinking, developing brain power and reasoning. These pursuits are often discussed
under “thinking skills training”. In the related discussions, it is suggested to use some mind-
intelligence games, various logic questions and problems that develop brain power in order
to develop thinking skills. In this study, the effect of mathematics teaching, supported by
activities consisting of some mind-intelligence games and logic questions, on the mathematics
achievement of seventh grade students in ratio-proportion and percentages was investigated.
In addition, students’ opinions about the application were investigated.

Method

The nested design, which is one of the mixed methods research designs, was used in the study.
The study group of the research consists of two different seventh grade students studying at
a secondary school in a province belonging to the Eastern Anatolia Region in the 2018-
2019 academic years. The application carried out in the study lasted for seven weeks. In the
application, a total of 28 activities consisting of various mind and intelligence games, logic
questions and problems that develop brain power were used. These activities were regularly
sent to three relevant experts for checking and correction before implementation. After
the corrections made in line with the suggestions and recommendations of the experts, the
activities were implemented. Two data collection tools were used in the study. One of them is
the 20-question mathematics achievement test (MAT), which consists of ratio-proportion and
percentages. The other is a semi-structured interview form consisting of six questions. Mann
Whitney U, dependent t test and independent t test were used in the analysis of quantitative

data. Qualitative data were subjected to descriptive analysis.
Result and conclusion

Considering the quantitative findings of the study, it was concluded that CIMT had a
statistically significant effect on the mathematics achievement of 7th grade students in the
subjects of ratio-proportion and percentages. Because in the comparison between the groups

and between the groups in the achievement test, it was seen that there was a statistically
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significant difference in favor of the experimental group’s post-test scores. It was seen that
the qualitative results obtained in the study supported the quantitative results. Because, in the
interview, the majority of the students responded positively to the effect of the application
on mathematics achievement. A small part of the students gave a negative answer. It has
been observed that the theme of “mathematics success” obtained from the answers focuses
on behaviors such as “increase in mathematics grades”, “development in processing skills”
and new “look at new generation questions”. It was seen that the students’ opinions about the
application were generally positive. In the interview, they stated that their thinking, logical
thinking and reasoning skills improved with practice. They stated that they started to think,
use and tire their minds with this practice, and they were more successful in solving new
generation problems that require logic.



