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Oz: TUBITAK bilim fuarlar1, 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini, analitik ve elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmelerini saglarken planl ve grupla ¢alisma ve sosyallesmelerini saglamaktadir. Bu arastirmada, TUBITAK
4006 Bilim fuarina katilan katilimeilarin proje konularini belirleme yollari, konu belirlerken karsilagilan giicliikler,
proje hazirlama siirecinde karsilasan giigliikkler ve uygulama hakkindaki genel goriisleri belirlemistir. Calisma
grubunu 2015-2016 egitim-6gretim yili Cankirt ilinde bulunan Milli Egitim Bakanligina bagli besinci, altinet,
yedinci ve sekizinci stnif 4006 Bilim Fuari Projesinde gorev alan 50 6grenci olusturulmustur. Ogrencilerin yaparak
yasayarak 6grenmelerini saglamak amaciyla bilim fuarlarinin yayginlagtirilmasinin yeni kusaklarin daha bilimsel
diistinmelerini saglarken sunum yapma, topluluk karsisinda konusma, goriislerini savunma, demokratik tartisma
ortamlarinda bulunma, argiiman gelistirme gibi pek ¢ok katkis1 oldugu tespit edilmistir.
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STUDENTS’ VIEWS ABOUT TUBITAK 4006 SCIENCE FAIR

Abstract: TUBITAK science fairs improve students' problem solving skills, analytical and critical thinking skills.
In addition, they provide planned and group work and socialization. In this research, the ways of determining the
project subjects of the participants participating in the TUBITAK 4006 Science Fair, the difficulties encountered
in determining the subject, the difficulties encountered during the project preparation process and the general
opinions about the implementation were determined. In the 2015-2016 academic year, 50 students from the 5™,
6™, 7" and 8" Grade 4006 Science Fair Project affiliated to the Ministry of National Education in Cankir1 were
formed as working groups. It has been found out that dissemination of science fairs in order to enable students to
learn by living and making new generations to make them think more scientifically, has many contributions such
as making presentations, speaking in front of the community, defending their opinions, developing democratic
discussion environments and developing arguments.
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Ogrencilerin bilim okuryazari olmalarin1 saglamak amaciyla egitim kurumlarinda
verilen egitimlerle birlikte okul dis1 ortamlarda da gerceklesen egitim ortamlar1 da oldukga
etkilidir (Kegeci, 2017). Ogrencilerin dgrenme ¢iktilarinda gelisim saglamanin yolu, derse
yonelik tutumlarint olumlu diizeyde artiracak 6grenme Ogretme siireclerini ve ortamlarini
olusturmaktir. Bilim senlikleri (fen, matematik, sosyal bilimler senlikleri vb.), bulus senlikleri,
bilim—proje fuarlari ve proje yarigmalari gibi etkinlikler olduk¢a &nemlidir. Ogrenciler
sectikleri konular hakkinda literatiir taramas1 yaparken yalniz kendi konular ile ilgili degil
farkl1 konular hakkinda da bilgi sahibi olabilirler (TUBITAK (Tiirkiye Bilimsel ve Teknik
Arastirma Kurumu), 2017). Uluslararasi alandaki gelismelere paralel olarak tilkemizde de pek
¢ok bilim temelli proje yarismast ve ozellikle TUBITAK destekli bilim fuarlan
diizenlenmektedir (Oguz Unver, Arabacioglu & Okulu, 2015).

TUBITAK bilim fuarlarinin, dgrencilerin problem ¢dzme becerilerini, analitik ve
elestirel dilistinme becerilerini gelistirmelerini saglarken planli ve grupla calisma ve
sosyallesmelerini saglamak gibi amaglart bulunmaktadir (Ozel & Akyol, 2016). Sorgulama
becerileri, 6grencilerin aktif olarak siirece katilmalari ile gézlem yapma, soru sorma, kaynak
arastirmasi yapma, arastirma siirecini planlama, veri toplama ve analiz etme, tahmin etme ve
tahmin ve sonuglar1 paylasma, bilimsel yaklagimlari kazanmalar1 saglayacak etkinliklerin
tamami olarak disiiniilmektedir (Matson, 2006; Tiiziin, 2006). Bilim senlikleri, ilkokul ve
ortaokul 6grencilerinin fene yonelik tutumlarinin, problem ¢6zme becerilerini bilim insanina
yonelik algilarini ve derse yonelik motivasyonlarin1 olumlu yonde etkiledigi iddia edilmektedir
(Durmaz, Oguzhan-Dinger & Osmanoglu, 2017; Yildirim, 2018). Ogrencilerin fen dersinde
deney ve etkinlik yapmalarinin ya da bilimsel bir proje hazirlamalarinin onlarin derse olan
ilgisini artirdig1 ve onlar1 derse yonelik daha i1y1 motive ettigi bilinmektedir (Yesilyurt, Kurt &
Temur, 2005; Aydogdu & Ergin, 2008; Kaya & Boyiik, 2011).

Bilim fuarlar1 gibi projeler 6grencilerin derslerde 6grenmis oldugu teorik bilgileri uygulama
sans1 yakaladiklar1 bir firsat olabilir (Sahin, 2012). Yiizyilimizda bilimsel alt yapinin
kurulmasinda bireylerin egitime basladigi ilk yillardan baslanarak veri toplama, verilerin
degerlendirilmesi, veriler arasinda neden sonug iligkisinin kurulmasi, ¢esitli yontem ve
modeller kullanilarak gelistirme girisiminde bulunmasi, karar alabilmesi gibi becerilerinin
kazanilmast ¢ok Onem tasimaktadir. Bilimsel etkinlikler tiim bu kazanimlarin
gerceklestirilmesinde énemli basamaktir (TUBITAK, 2018). Cok sayida okulun katilimu ile
gerceklestirilen 4006 kod numarali “Bilim Fuarlar1 Destekleme Programi” genis bir 6grenci
kitlesine ulasan TUBITAK egitimi destekleme programidir. “Bilim Fuarlar1 Destekleme
Programi” programinin hedeflenen amaglari (TUBITAK, 2018):

Bilimin, bilimsel ¢alismalarin benimsenmesi ve tesvik edilmesi,

Bilimin giinliik hayat ile iligkilendirilmesi,

Bilim kiiltiirliniin yayginlagtirilmasi,

Okullarin 6grenilen ve aragtirma yapilabilen merkezlere doniistiiriilmesi,

Genglere aragtirma teknikleri, raporlama ve sunum kabiliyetlerinin kazandirilmast,
Farkl1 bilissel, duyussal ve psikomotor seviyedeki her cocuga proje yapabilme firsatinin
sunulmasi,
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e Eglenceli taraflar ortaya cikarilarak proje yapma ve paylasma konusunda ortam ve
olanaklarin saglanmasi,

e Isbirligi ierisinde proje gelistirme kabiliyetinin verilmesi,

e Ogrenciler iizerindeki yarisma baskisinin ortadan kaldirilarak proje yapmanin eglenceli
taraflarinin 6n plana ¢ikarilmasi,

e Gergek hayattaki soru ve sorunlara ¢oziim bulunmasinda bilimsel calismalarin ve
bulgularin 6neminin 6grenciler tarafindan uygulanarak / yasanarak bilimsel ¢aligmalarla
iliskilendirilmesinin saglanmasidir.

4006 kod numarali TUBITAK programindan istifade etmek icin okullarin yapmis
oldugu basvurularda 20 olgiit esliginde 100 puan iizerinden degerlendirme yapilmaktadir.
Bagvurular, her olgiitte 1-5 puan arasinda degerlendirme yapilarak toplam puana gore
stralanmaktadir. TUBITAK bilim fuarlarma katilan okullara gereken kirtasiye, laboratuvar ve
deney malzemeleri, etkinlik materyalleri, makine teghizat alimlari, robot bilim projeleri igin
egitim hizmet alimi, fuar kapsaminda kullanilacak alimlar, bakim-onarim giderleri ve proje
ihtiyaclar1 dogrultusunda yapilan diger alimlar icin gerekli destegi vermektedir (TUBITAK,
2018).

TUBITAK bilim merakiin olusmasi, 6grencilerin bilimin her alanma ilgi duymalari,
bilim anlayisinin disiplinler iistiinde yayginlagmasi, bilimsel ¢aligmalara katilimin artmasi,
bilim, teknoloji, miithendislik ve matematik alanlarinda ilgili mesleklere yonelmesi igin
destekleme programlar1 yapmaktadir (Colakoglu, 2018).

TUBITAK tarafindan desteklenen programlardan bazilar1 4004 kod numarali Doga
Egitimi ve Bilim Okullar1 Programi, 4005 kod numarali Bilim ve Toplum Yenilik¢i Egitim
Uygulamalar1 Programi, 4006 kod numarali Bilim Fuarlar1 programi, 4007 Bilim Senlikleri
Programi olarak bilinmektedir. 4006 kod numarali Bilim Fuarlar1 Programina 2014 yilinda
2.040 okul bagvuruda bulunmus, Tiirkiye genelinde 880 okulun katilimi ile fuar yapilmistir.
Son dort yilin ortalamasina bakildiginda proje bagvurularinin %90’1 yeterli puan alarak
desteklenmeye hak kazanmistir (Colakoglu, 2018).

Bu arastirmada, TUBITAK 4006 Bilim fuarina katilan katilimcilarm proje konularint
belirleme yollari, konu belirlerken karsilasilan gii¢liikler, proje hazirlama siirecinde karsilagan
giicliikler ve uygulama hakkindaki genel goriislerini belirlemek amaglanmustir.

YONTEM

Arastirma Modeli

Arastirma tarama modelinde betimsel bir arastirmadir. Bu arastirma ile TUBITAK 4006
Bilim fuarma katilan katilimcilarin proje konularini belirleme yollari, konu belirlerken proje
hazirlama siirecinde karsilagan giigliikler ve uygulama hakkindaki genel goriislerinin analiz
edilmeye ¢alisildigindan betimsel tarama modeli kullanilmigtir. Tarama modelleri, gegmiste ya

da halen varolan bir durumu varoldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan arastirmalara uygun
bir modeldir (Karasar, 1999).
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Calisma grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu 2015-2016 egitim-6gretim y1li Cankir1 ilinde bulunan
Milli Egitim Bakanligina bagli besinci, altinci, yedinci ve sekizinci siif 4006 Bilim Fuari
Projesinde gérev alan 50 6grenci olusturmaktadir. Ogrencilerin tamami 4006-TUBITAK Bilim
Fuari’na katilmis ve proje sunumu yapmaislardir.

Tablo 1. Arastirma grubundaki 6grencilerin cinsiyete gore dagilimlar

Cinsiyet () (%)
Kiz 35 70
Erkek 15 30
TOPLAM 50 100

Calisma grubundaki 6grencilerin cinsiyet degiskenine bakildiginda 35’1 kiz, 15’1 erkek
olmak iizere toplam 50 ortaokul &grencisine gériisme formu uygulanmistir. Ogrencilerin
cinsiyet degiskeninin yiizdelik dagilimma bakildiginda %70’ini kizlar, %30’unu erkekler
olusturmaktadir (Tablo 1). Arastirma grubunda bulunan Ogrencilerin siniflara gore
dagilimlarina bakildiginda, %5’inin besinci sinif, %6’sinin altinci sinif, %18’inin yedinci sinif,
%21’inin sekizinci sinif 6grencisi oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin simf degiskeninin
yiizdelik dagilimma bakildiginda %10’unun 5. smiflar, %12’inin 6. smiflar, %36’simn 7.
smiflar ve %42’sini 8. siniflar olusturmaktadir.

Arastirmac1 tarafindan, Kasim 2015 tarihinde TUBITAK 4006 Bilim Fuarma basvuru
yapilacagi ilan edilmis 6grencilere arastirma yaparak yapabilecekleri projeleri belirlemeleri i¢in
siire verilmistir. Arastirmaci tarafindan, Kasim 2015 tarihinde TUBITAK 4006 Bilim Fuarina
bagvuru yapilacagi ilan edilmis Ogrencilere arastirma yaparak yapabilecekleri projeleri
belirlemeleri igin siire verilmistir.

Projelerin belirlenmesi sirasinda ve tiim proje yiiriitiilmesi stirecinde farkli branglardaki
ogretmenler tarafindan Ogrencilere rehberlik yapilmigtir. Siire¢ sonunda 6grenci projeleri
degerlendirilerek ve bagvuru icin uygun oldugu belirlenen projeler ile Aralik ayinda basvuru
yapilmustir. Bilim fuar1 12 Mayis 2016 tarihinde gerceklestirilmistir. Bilim fuarina okuldaki
tim ogrenciler, 6gretmenler ve veliler katilmistir. Bilim fuarinin tamamlanmasinin ardindan
ogrencilere ilgili goriisme formu uygulanarak arastirmaya ait veriler elde edilmeye ¢alisilmistir.

Veri toplama araglart

Veri toplama amaciyla arastirmacilar tarafindan ilgili literatiir incelenerek hazirlanan
yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir (Kegeci, Zengin & Alan, 2017; Colakoglu,
2018; Avcl & Su Ozenir, 2018; Cavus, Balcin & Yilmaz, 2018; Atalmis, Selcuk & Atag, 2018;
Okuyucu, 2019; Babaoglan Ozdemir & Babaoglan, 2019). Goriisme formunun gegerliliginin
saglanmasi i¢in bes dgretim {iyesinin uzman gorilisliine basvurulmustur. Goriisme sorularinin
daha anlagilabilir olmas1 i¢in sorular bir dil uzmani tarafindan incelenmistir.
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Verilerin analizi

Aragtirmada toplanan agik uc¢lu sorularin analizi, nitel veri analiz yontemlerinden biri
olan “betimsel analiz” kullanilarak degerlendirilmistir. Betimsel analize gore; elde edilen
veriler daha Onceden belirlenen temalara gore Ozetlenir ve yorumlanir. Betimsel analizde;
bireylerin goriislerini yansitmak amaciyla dogrudan alintilara yer verilmektedir. Bu tiir analizde
amag, elde edilen bulgulari, diizenlenmis ve yorumlanmis bir sekilde okuyucuya sunmaktir.
Yapilan betimlemeler yorumlanir, neden-sonu¢ iligkileri irdelenir ve sonuglara ulasilir
(Yildinm & Simsek, 2011).

Arastirma sirasinda elde edilen veriler, proje konularini belirlerken kullandiklar yollar,
proje konusunu belirlerken yasanilan sorunlar, proje hazirlama sirasinda karsilasilan giigliikler,
TUBITAK 4006 Proje yapmanin faydalari, fuar hakkinda genel gériis seklinde betimsel analiz
ile incelenmistir.

BULGULAR VE YORUM

2015-2016 egitim 6gretim yilinda, besinci, altinci, yedinci ve sekizinci sinif 6grencileri
okullarinda gerceklestirilen TUBITAK 4006 bilim Fuarina Fen Bilimleri (8), Matematik (6),
Tiirkge (5), Sosyal Bilgiler (3), Ingilizce (2), Gorsel Sanatlar (2) ve Bilim Uygulamalar (1)
olmak tiizere yedi farkli dersten toplam 27 proje ile katilmiglardir. Arastirmaya katilan
ogrencilerin %88’1 okul hayatinda ilk defa proje yaptigini belirtirken, %12’si ise daha 6nce
TUBITAK Projesi yapmadigimi belirtmistir.

Arastirmaya katilan katilimecilar, proje konularimi1 belirlerken hangi yollar
kullandiklarina dair 6grenci dagilimi Tablo 2’de verilmistir. Ogrenciler cevap verirken birden
fazla segenegi isaretlemislerdir. Bu durum, arastirmaya ait veriler degerlendirilirken dikkate
alimmustir.

Tablo 2. Ogrencilerin Proje konularmi belirlerken kullandiklarina yollar

Proje konusu belirleme yollar: Ogrenci () Ogrenci (%)
Grup arkadaslar1 ile konusarak 38 76
Dersi okutan 6gretmene danisarak 46 92
Aile biiytigiine danigarak 3 6
Yazili kaynaklardan bilgi toplayarak 12 24
Internetten arastirma yaparak 32 64
Kitaplardan aragtirma yaparak 6 12
Gazete haberlerinden esinleme sonucu 3 6
Ders notlarindan arastirma 8 16
On bilgilerden yararlanarak 9 18
Beyin firtinas1 yontemini kullanarak 11 22

Katilimeilarin %92’si ‘dersi okutan d6gretmene danisarak’ %76’s1 ‘grup arkadaslariyla
konusarak’, %64’ ise ‘internetten arastirma yaparak’ cevabmi vermistir (Tablo 2).
Arastirmada elde edilen veriler incelenerek, 6grencilerin konu belirlerken yasadiklar1 sorunlar
Tablo 3’de verilmistir.
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Tablo 3. Konu belirlerken yasanan sorunlar

Konu belirlerken yasanan sorunlar Ogrenci (f) Ogrenci (%)
Proje arag ve gerecinin temini sirasinda sorun yasadim 7 14
Malzeme se¢iminde sorun yasadim. 13 26
Uygun ortam kosullarini ayarlamada gii¢liik yasadik. 10 20
Konunun genis tutulmasi sebebiyle sorun yasadik. 7 14
Konu begenmekte zorlandik. 13 26
Zaman konusunda sikint1 yagadik. 11 22
Proje siireci ile ilgili sorunlar yasadik. 2 4
Nasil proje yapilacagini bilmiyorduk. 5 10

Ogrencilerin %26’s1 konu begenmekte, %26’s1 malzeme se¢iminde ve %22 si konu
begenmekte sorun yasadigini belirtti. TUBITAK 4006 projesinin uygulanmasinin faydalari ile
ilgili 6grencilerin verdigi cevaplar Tablo 4’de belirtilmistir.

Tablo 4. TUBITAK 4006 Projesi yapmanin faydalar

Projenin Faydalan Ogrenci (f)  Ogrenci (%)
Basarmanin mutlulugunu yasadim 29 58
Proje hazirlama siirecini 6grendim 20 40
Deneyimlerimi sonraki yillara aktarma bakimindan 6nemliydi. 17 34
Bilmedigim ve 6grenmem gereken bir¢cok konuyu dgrendim. 20 40
Verimli ve zevkli bir ¢alismaydi. 35 70
Laboratuvar ¢aligsmalarina ilgim artt1. 12 24
Ozgiiven gelisimime katki sagladu. 25 50
Ogrenme istegimde artis oldu. 24 48
Arkadaslarimla iletisimimde gelismeler oldu. 8 16

Ogrencilere projenin faydalarmi sordugumuzda %70’i verimli ve zevkli bir ¢alisma
oldugunu belirtti. %58’1 basarmanin mutlulugunu yasadiklarini %50’si ise 6zgiiven gelisimine
katki sagladigini belirtti. Proje hazirlama siirecinde karsilasilan engellerle ilgili 6grencilerin
verdigi cevaplar Tablo 5’de belirtilmistir.

Tablo 5. Proje hazirlama siirecinde karsilasilan engeller

Proje hazirlama siirecinde karsilasilan engeller Ogrenci (f) Ogrenci (%)
Maddi sikintilar yasanabilir. 1 2

Ogrenci sayisinmn smirlandirilmast ile ilgili sorunlar olabilir. 13 26
Ogrencilerin isteksiz olmasi 11 22

Proje yapmanin zorluklar1 sebebiyle sorunlar olabilir. 6 12

Cok zaman alicidir. 15 30

Kendi bagina ¢alisma becerisi olmayan 6grenciler uyum 3 6

sorunu yasayabilir.

Ogrencilerin %30’u projenin ¢ok zaman alict oldugunu belirtmistir. %26’s1 ise dgrenci
sayisinin sinirlandirilmasi ile ilgili sorunlar olabilecegini belirtmistir (Tablo 5). Katilimcilar
proje hazirlarken proje iriinlinii olustururken zorlandiklarini, bir kism1 da proje posterini
hazirlarken ve proje sunumunda zorlandiklarint belirtmiglerdir. Ayrica katilimeilar en zevk
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aldiklar1 boliim soruldugunda yaridan fazlasinin proje uygulamasinin tamamindan, bir kisminin
ise sunum yaparken zevk aldiklarini belirttigi  belirlenmistir.

Katilimeilar tiim derslerden proje hazirlanabilecegini belirtmislerdir. Katilimcilarin
onemli bir kismi da fen ve matematik derslerinden hazirlanabilecegini bildirmislerdir.
Katilimeilarin biiylik ¢cogunlugu projelerinin bir¢ok kisi tarafindan goriilmesinin kendilerini
mutlu ettigini  ve heyecan duyduklarin1 belirtmistir. Arastirma verileri incelendiginde, sergi
ortaminda bulunmaktan biiyiik ¢ogunluk heyecanli oldugunu ve mutlu hissettigini
belirtmistir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmaya katilan tiim katilimcilarin tamami yeniden bdyle bir etkinlikte bulunmak
istediklerini sebep olarak cok eglendiklerini ve yeni bilgiler edindiklerini belirtmislerdir.
Arastirma sonuclarina gore, grup calismasi sirasinda 6grencilerin ¢ogu sorun yasamadiklarini
belirtmislerdir. Katilimcilar arasindan sorun yasadigini belirtenler ise grup arkadasinin yardim
etmemesi sebebiyle sorun yasadiklarini bildirmektedirler.

Calismanin olumlu yanlarini sordugumuzda 6grencilerin biiyiik cogunlugu yeni bilgiler
edindiklerini belirtmislerdir. Katildiklar siire¢ boyunca ve sonucunda sorumluluk ve 6zgiiven
sahibi olduklarini, 6grenme isteklerinin arttigini belirtmislerdir. Katilimeilar siirecin olumsuz
yanlar ile ilgili olarak ise, birgogu olumsuz yaninin olmadigini, fazla vakit aldigini, zor ve
yorucu oldugunu belirtmislerdir.

Aragtirmaya katilan katilimeilar, sergide en farkli ¢alismanin, Yiiziik Oyunu ile Elektrik
Devresini Ogreniyorum adli proje oldugunu belirtirken, sergide ilginizi en ¢ok ¢eken projenin
ise Hidrolik Kol adli proje oldugunu belirttiler.

Ilerde se¢mek istediginiz meslek sorusuna dgrenciler en cok (%20) doktor olmak
istediklerini belirttiler. Bunun yani sira Hemsire (%12), Ogretmen (%16) gibi meslekleri
istediklerini belirttiler. Aragtirmaya katilanlarin %46’°s1 Bilim insan1 olmak istedigini, %52’si
istemedigini belirtmislerdir.

TUBITAK 4006 Bilim Fuar1 Projesi hakkinda genel degerlendirme yapan dgrenciler,
Proje giiniiniin ¢ok egitici ve eglenceli oldugunu, kendilerine bircok yonden katki sagladigini
belirttiler.

Arastirma sonuclarina gore 6grencilerin biiylik cogunlugu proje konularimi belirlerken
en ¢ok grup arkadaslari ile konusarak ve dersi okutan Ogretmenlerine danistiklarini
bildirmislerdir. Ayrica katilimcilar konularini belirlemede internetten, yazili kaynaklardan,
kitaplardan, gazetelerden yararlandiklarini belirtmislerdir. Konular1 belirlerken konu segmede,
zaman konusunda, malzeme belirleme ve temininde, proje siirecinde sorun yasadiklarini
bildirmislerdir. Arastirmacilar tarafindan katilimcilarin bilimsel ¢alismanin basamaklarini
kullanmakta ve bilimsel siire¢ becerilerinde sorun yasadiklar1 bildirilmektedir. Arastirmacilar
katilmcilarin en ¢ok problem belirlemede sorun yasadiklari belirlemistir. Katilimeilar
arastiramanin sonunda proje hazirlama siirecini Ogrendiklerini, laboratuvar g¢alismalarina
ilgilerinin artigini, Ogrenme isteklerinde artis oldugunu ve Ozgiivenlerinin arttigini
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belirtmislerdir. Bilim Fuarina yonelik gergeklestirilen etkinliklerin, Ogrencilerin problem
¢Oozme becerilerine yonelik algilarina etki etmektedir (Cavus, Bar¢cin & Yilmaz, 2018).

Proje c¢alismalar1 sirasinda Ogretmenler 6grencilere danigmanlik yaparken problemi
belirleme verileri degerlendirme ve rapor yazma konusunda, fiziki mekan ve zaman konusunda
sikinti yasadiklarini, idarenin 6nem vermemesini belirtmislerdir (Tortop, 2013; Cetin &
Sengezer, 2013; Ozel & Akyol, 2016; Sézer, 2017; Ayvact & Coruhlu, 2010). Danisman
ogretmen ve Ogrencilerin bilim fuar siirecinde yasadiklari sorulara yonelik olarak materyal
destegi, fiziki imkanlar, hizmet i¢i egitim, maddi destegin artirilmasi, miifredatta proje dersine
yer verilmesinin ¢6ziim olabilecegi bildirilmektedir (Okuyucu & Demir, 2019).

Yildirim (2018), bilim senliklerinin 6grencilerin problem ¢6zme becerileri gelistirmede
etkili oldugu sonucuna ulagmistir. Bilim fuari, bilim senligi, proje ¢alismalar1 gibi faaliyetlerin
Ogrencilerin bilim insanina yonelik algilarim1 ve derse olan motivasyonlarin1 artirdigi
bilinmektedir (Ozel & Akyol, 2016).

Ogretmenler bilim senlikleri sayesinde 6grencilerin sorunlar ile basa ¢ikma yollarini
ogrendiklerini ve el becerilerinin gelistigini belirtmektedirler (Tortop, 2013).

Bilim fuarma iliskin goriislerin alindig1 aragtirmada bu projelerin 6grencilerin bilissel
kazanimlarinin yanisira 6grencilerin okula ve derse olan ilgisini artirdigini, 6zgilivenlerini
olumlu yonde gelistirdigini belirtilmektedir. Ogrenciler acisindan proje siirecinde
arkadaslarinca yeterince destek vermemesi sonucu bazi Ogrencilerin projeleri tek basin
tamamlamak zorunda kalmalar1 nemli bir problemdir. TUBITAK 4006 projelerinin bilimsel
katkis1 ile beraber ekonomik katkis1 da dikkate alindiginda eksiklikleri tamamlanarak
siirdiiriilmesinin faydali olacagi bildirilmektedir (Atalmis, Selguk & Atag, 2018)

Bu arastirmanin sonuglari bilim fuarlarina katilan ortaokul 6grencilerinin bilim
festivallerine karsi ilimli tutumlart oldugunu gostermektedir (Kegeci, Kirbag-Zengin & Alan,
2018)

Bilim fuarlarina katilan 6grencilerin, problem ¢6zme becerilerini gelistirmeleri, bilimsel
diistinmeleri, elde ettikleri analiz edebilmeleri, sonuglar konusunda sunum yaparak
dinleyicilere bilgi vermeleri, dinledikleri arastirmalar iginde yapici elestiriler yapabilmeleri
beklenmektedir (Kegeci, Kirbag Zengin & Alan, 2017). Soyugok (2018) bilim fuarlarina katilan
ogrencilerin gliven duygusunu artirdigini belirtmektedir.

Arastirma sonuglarina gore, 6gretmenlere seminerler verilerek bilim fuarlar1 ve proje
hazirlama ve yonetme siireci ile ilgili bilgilendirilmesi yapilmasi uygun olacagi belirlenmistir.
Ayrica proje tabanli 6grenme yaklasiminin sadece fen derslerinde degil tiim derslerde
uygulanmas1 esastir. Ornek uygulamalarmin tiim derslerin miifredatinda yer almasi fen
okuryazari bireyler ve sorgulayan bireyler yetistirmek agisindan olduk¢a 6nem arz etmektedir.
Ogrencilerin yaparak yasayarak Ogrenmelerini saglamak amaciyla bilim fuarlarinin
yayginlagtirilmasi, yeni kusaklarin daha bilimsel diistinmelerini saglarken sunum yapma,
topluluk karsisinda konusma, goriislerini savunma, demokratik tartisma ortamlarinda bulunma,
argliman gelistirme gibi pek ¢ok katkisini da beraberinde getirecektir.
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