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Tiirkiye'nin yedi farkli bolgesinde gorev yapan 28 simif 6gretmeni,
projenin ikinci asamasi igin ise katilimci olarak farkh tiniversitelerde
Ogrenim goren 28 simf Ogretmeni adayr belirlenmistir. Arastirma
verilerinin elde edilmesi amaciyla “Bilgisayar Destekli Egitim Yapmaya
Miskin Tutum Olgegi” ile aragtirmacilar tarafindan gelistirilen goriisme
formu kullanilmistir. Nicel verilerin analizinde Shapiro-Wilks ve
Levene'nin Varyanslarin Homojenligi testi, Wilcoxon Isaretli Siralar
testi kullanilmigtir. Nitel verilerin analizinde igerik analizinden
faydalanilmistir. Elde edilen bulgulara gore uygulamalar sonrasinda
katilmcilarin  bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin tutum
puanlarinin artmis oldugu ancak istatistiksel olarak bu artisin anlamh
olmadigi belirlenmistir. Katilimcilarin dijital dykiilemeyi uygulanabilir
bulduklar1 ve dijital Oykiilemenin bir¢ok katkis1 oldugunu
dustindiikleri tespit edilmistir. Katimcilar bu stire¢ icinde
uygulamalara, proje ekibine ve diger katilimcilara yonelik olumlu
duygu ve diisiinceye sahip olduklarini belirtmislerdir. Stiireg igerisinde
zamanin kisa olmasindan dolay1 sorun yasadiklarini ifade etmislerdir.
Katilimcilar bu tarz projelerin devam etmesi gerektigini belirtmislerdir.
Genel olarak katilimcilarin proje deneyimlerinin olumlu oldugu
belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital oykii, smf 6gretmeni, 6gretmen adayi,
TUBITAK, proje
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In-service and Preservice Classroom Teachers in Digital Story Workshop

Abstract

The purpose of this study is to determine the effect of digital story workshop activities
within the scope of the project supported by TUBITAK on the attitudes of the
participants towards computer aided education and to examine their experiences in the
project process. In this study, mixed method research has been used. Criterion
sampling method was used for determining the research study group. For the first
section of the project, 28 primary education teachers working in seven different regions
of Turkey were selected. In the second section, 28 prospective primary education
teaches studying in different universities were selected. In order to obtain the research
data “The Attitude Scale Toward Making Computer Supported Education” and the
interview form developed by the researchers were used. In the analysis of quantitative
data, Shapiro-Wilks, Levene's Homogeneity of Variances and Wilcoxon Signed Rank
test were used. Content analysis was used in the analysis of qualitative data. According
to the findings, it was determined that the attitude scores of the participants regarding
computer aided education increased after the applications, but this increase was not
statistically significant. Participants stated that digital storytelling was found to be
feasible and that digital storytelling contributed to the study. Participants stated that
they had positive feelings and thoughts about the applications, project team and other
participants. They stated that they experienced problems due to the short time in the
process. Participants stated that such projects should continue. Overall, the project
experience of the participants was found to be positive.

Keywords: Digital story, classroom teacher, teacher candidate, TUBITAK, project

Giris

Gelisen ve degisen diinya egitim ortamlarinda kullamilan yontem, teknik ve
materyalleri de degismesine neden olmustur. Ozellikle bilgi ve iletisim
teknolojilerinde yasanan gelismeler, hizla devam eden teknoloji entegrasyonu
calismalar1 artik egitim-6gretim ortamlarinda teknolojik uygulamalarm varligim
beraberinde getirmistir. Yilmaz, Ustiindag ve Giines (2017), egitimde BIT’in
kullannminda pedagojiden c¢ok teknolojik gelismeler ve yeterlilikler tizerinde
duruldugundan  bahsederek  bu  entegrasyonun saghkli  bir  sekilde
gerceklestirilebilmesi icin teknolojinin diger faktorlerle birlikte ele alinmasiin daha
dogru olacagma vurgu yapmuslardir. Bu dogrultuda 6gretme-6grenme stireclerinde
kullanilan teknolojik uygulamalarin pedagojik 6zelliklerinin de dikkate almmas:
gerekliligi ortaya cikmaktadir. Dijital Oykiileme yontemi, geleneksel oykiileme
yontemine teknoloji boyutunun eklenmesi ile ortaya ¢ikmis bir yontem olarak bu
durum icin bir 6rnek teskil etmektedir.

Dijital oykiilemenin temeli gecmisten giintimiize kadar kullanilan bir egitim
aract olan oOykiilemeden gelmektedir. Mello (2001) tarafindan belirtildigi gibi
oykiileme diisiince ve imgelerin anlatilmasinda kullarulan en eski metotlardan
birisidir. Dijital oykiileme ise bilgisayar, video kamera ve ses kaydedici gibi kisisel
dijital teknolojiler ile geleneksel bir oykiintin birlestirildigi yaratici bir stire¢ olarak
tanimlanmaktadir (Ohler, 2008). Bu baglamda dijital Oykiilemenin geleneksel
oykiileme yonteminin dijital bir formu oldugu soylenebilir. Dijital 6ykiileme
calismalar1 1994 yilinda San Francisco’da kurulan Dijital Medya Merkezi'nde
baglatilmistir. Giintimiizde ise yurtdisinda okuloncesi egitimden yetiskin egitimine
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kadar yaygin bir bicimde kullanilmaya baglanmigtir. Ulkemizde de son zamanlarda
dijital oykiileme ile ilgili calismalar hiz kazanmustir.

Robin (2006), dijital oykiilemeyi “kisisel oOykiiler”, “tarihsel olaylar:
inceleyen oykiiler” ve “bilgilendirme veya Ogretim Oykiileri” seklinde
gruplandirmistir.  Egitim alaninda kullanilan dijital Oykiiler genel olarak
bilgilendirme veya 6gretim oOykiileri kategorisinde yer almaktadir. Bu tiir dijital
oykiilerde bilgi verilecek ya da 6gretimi yapilacak konu oykiilestirilerek uygun
goriintt, ses ve miizikle birlestirilip hedef kitleye sunulmaktadir. Bu baglamda dijital
oykiilemenin teknik bilgi, alan bilgisi ve pedagoji bilgisi boyutlarmni bir arada
barindirdig1 soylenebilir. Teknik bilgi boyutu dijital Sykiintin hazirlanmasinda
kullarulan arag-gere¢ ve programlari ifade etmektedir. Inceelli (2005), dijital
oykiilemenin teknolojik gelismeler ile daha farkli cihazlar ve yontemlerle yapilmaya
baslandigindan bahsetmektedir. Bununla birlikte dijital ¢ykiilemenin multimedya
unsurlarinin - kullanimini ~ gerektirdigi  belirtilmektedir (Michalski, Hodges ve
Banister, 2005). Ilgili literatiirde dijital 6ykii hazirlanmasinda Microsoft Photo Story
3, Windows Movie Maker, Apple iMovie, Audacity, Photoshop Elements, Animoto,
Meograph, Prezi, VoiceThread, WeVideo, Com-Phone Story Maker, iMovie, StoryKit,
Storyrobe gibi program, uygulama veya yazilimlarin kullanilabilecegi
belirtilmektedir (Chung, 2007; Educational Uses of Digital Storytelling, 2017; Robin
ve McNeil, 2012). Alan bilgisi, 6gretim ve aktarim stirecinde belirlenen ve hedeflenen
konu alanini kapsayan bilgi birikimi olarak ifade edilmektedir (Koehler ve Mishra,
2008). Dijital oykiileme stirecinde alan bilgisi boyutu igerik olan segilen konu
hakkinda gerekli kavram, bilgi ve teorileri icermekte ve stirecte bu bilgilerin
kullaniminmi gerektirmektedir. Pedagojik bilgi 6gretme ve 6grenme ile ilgili her ttirlii
planlama, yontem, metot ve diger bilgileri kapsamaktadir (Pamulk, Ulken ve Dilek,
2012). Bu dogrultuda pedagoji bilgisi boyutunun hazirlanacak dijital dykiintin hedef
kitlenin 6zelliklerine uygun yontem, strateji ve tekniklerle planlanmasin icerdigi
sOylenebilir. Dijital oykiileme yontemi igermis oldugu bu ti¢ boyut goz oniine
alndiginda gtintimtiz gerekliliklerinden gortinen teknopedagojik egitime uygun bir
yontem olarak nitelendirilebilmektedir.

Dijital oykiileme yontemi glinimiiz Ogrencilerinin  beklentilerini
karsilayacak ve onlar1 6gretme-6grenme siireglerinde aktif kilacak bir yontem olarak
gortilmektedir. Yapilan arastirmalar djjital dykiileme yonteminin 6grenciler tizerinde
olumlu etkilerini ortaya koymaktadir. Dijital oykiileme yontemi Ogrencilerin
akademik basarilarmni artirmakta, derse yonelik olumlu tutum gelistirmelerine
katkida bulunmakta, yazma becerilerini gelistirmekte, elestirel diistinme ve problem
¢ozme becerilerini gelistirmekte, demokratik deger yargilarimi artirmakta, derslerin
kaliciligina ve ogrencilerin kendilerini ifade etmelerine olumlu yonde katk:
saglamaktadir (Balaman, 2016; Foley, 2013; Robin, 2006; Tath ve Aksoy, 2017; Yang
ve Wu, 2012; Yoon, 2013). Ogrenciler acisindan bu katkilar1 goz ontine alindiginda
dijital Oykiileme yonteminin oOgretmenler tarafindan kullanilmasinin 6gretim
stirecine olumlu yonde katki saglayacagr dustintilmektedir. Bu baglamda
arastirmada aktif olarak ogretmenlik meslegini ytriiten kisilere ve meslege hentiz
baslamamis olan 6gretmen adaylarma bu yontemin teorik ve uygulama boyutlarinin
etkilesimli bir bicimde verildigi bir proje calismasi gerceklestirilmistir.
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Arastirmanin amaci proje kapsaminda gerceklestirilen dijital oyki atolyesi
etkinliklerinin katihmcilarin bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin tutumlar:
tizerindeki etkisini belirlemek ve proje stirecindeki deneyimlerini incelemektir. Bu
dogrultuda arastirmada su sorulara cevap aranmuistir:

1. Smif oOgretmenlerinin dijital ©ykii atolyesi etkinlikleri sonrasinda
bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin tutumlar1 anlamli bir bicimde
farklilasmakta midir?

2. Sif 6gretmeni adaylariin dijital oykii atolyesi etkinlikleri sonrasimnda
bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin tutumlar1 anlamh bir bicimde
farklilasmakta midir?

3. Smif 6gretmeni ve smif 6gretmeni adaylarimin dijital dykiileme stirecine
iliskin gortisleri nelerdir?

4. Smif o6gretmeni ve smif Ogretmeni adaylarmin dijital oyki atolyesi
projesine iliskin gortisleri nelerdir?

5. Smf Ogretmeni ve smif Ogretmeni adaylarmin dijital oyki atolyesi
projesinde yasadiklar: sorunlar ve ¢6ztim onerileri nelerdir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada son yillarda sosyal bilimlerde siklikla kullanilan karma yontem
arastirmasi modeli kullanilmistir. Karma desende ana fikir nitel ve nicel verilerin
birlikte kullamilmas1 ile arastirma probleminin bu desenlerden herhangi birinin
kullanildigr durumlara gore daha iyi anlasilacak olmasidir (Creswell, 2012).
Arastirmada karma yontem arastirmalarindan i¢ ice karma desen tercih edilmistir. Ic
ice karma desende amag nitel ve nicel verilerin es zamanl veya sirali olarak
toplanmasidir. Bu farkl: veri gesitleri birbirini destekleyici roldedir. Bu desende nicel
verilerin uygulamanin sonuglar: tizerinde bir etkisi olup olmadigini ele almak, nitel
verilerin ise katilimcilarin uygulama esnasindaki deneyimlerini degerlendirmek icin
kullanilabilecegi belirtilmistir (Creswell ve Plano Clark, 2015). Arastirmada djjital
oyku atolyesinde gerceklestirilen etkinliklerin katilimcilarin bilgisayar destekli
egitim yapmaya iliskin tutumlarina etkisini belirlemek ve proje stirecindeki
deneyimlerini degerlendirmek s6z konusu oldugu icin bu desen tercih edilmistir.

Calisma Grubu

Arastirma calisma grubunun belirlenmesinde amach ¢rnekleme tiirlerinden olgtit
ornekleme yontemi kullanilmistir. Projenin etkinliklerinin sinif 6gretmenleri ve sinif
ogretmeni adaylarina uygun olarak planlanmasi nedeniyle amach 6rnekleme tercih
edilmistir. Ayn1 zamanda projenin yaygin etkisinin saglanmasi proje ekibi tarafindan
her bolgeden iki kadin iki erkek olmak {izere dort smif 6gretmeni ve dort smuf
ogretmeni aday1 alinmasi 6lctit olarak belirlenmistir. Projenin birinci asamas icin
katilimci olarak 28 sinif 6gretmeni, projenin ikinci asamasi icin ise katilimcr olarak 28
smif 6gretmeni aday1 belirlenmistir.

Veri Toplama Araclar1

Arastirma verilerinin elde edilmesi amaciyla Arslan (2006) tarafindan gelistirilen
“Bilgisayar Destekli Egitim Yapmaya Iliskin Tutum Olgegi” ile arastirmacilar
tarafindan gelistirilen gortisme formu kullanilmistir.
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Bilgisayar Destekli Egitim Yapmaya Iliskin Tutum Olgegi, 20 maddeden
olusan 5li likert tipindedir. Olgek maddelerinin 10'u olumlu, 10'u olumsuz dzellik
gostermektedir. Olgegin Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) katsayist 0.88, Barlett Testi
anlamlilik degeri 0.000 bulunmustur. Olgegin Cronbach-alpha giivenirlik katsayist
0.93 olarak bulunmustur (Arslan, 2006). Bu arastirmada hesaplanan giivenirlik
katsayis1 .89 olarak bulunmustur.

Calisma grubunun proje etkinlikleri sonunda gortislerini almak igin
arastirmacilar tarafindan anket formu gelistirilmistir. Anket formunda se¢meli ve
acik uclu sorular yer almaktadir. Form ile katilimcilarin dijital dykiileme yontemine
ve proje uygulama siirecine iliskin goriislerinin alinmasi amaclanmistir Anket
formunun hazirlanma stirecinde uzman goriistine basvurulmustur. Uzmanlardan
gelen gortisler dogrultusunda anket formunda yer alan bazi sorular ¢ikartilmis bazi
sorular ise revize edilerek ankete son hali verilmistir.

Uygulama Siireci

Proje uygulamalar1 iki asamada gerceklestirilmistir. [Ik asama olan “Smuf
Ogretmenleri Dijital Oykii Atolyesinde” Tiirkiye'nin yedi farkli bolgesinden
gelmekte olan 28 smif 6gretmeninin katilimu ile gerceklestirilmistir. [kinci asama olan
“Smif Ogretmeni Adaylar1 Dijital Oykii Atolyesinde” 28 6gretmen adayinin katilimi
ile gerceklestirilmistir. Katilmcilar proje stirecinde konaklamali olarak etkinliklere
katilmiglardir. Ogretmenler ve 6gretmen adaylar igcin daha énceden arastirmacilar
tarafindan hazirlanan etkinlikler dorder giin boyunca uygulanmaistir. Proje stirecinde
gerceklestirilen etkinlikler ve bu etkinliklerin amaclar1 Ek’te (s. 255) gosterilmistir.

Etkinlikler katilimcilarla grup calismasi seklinde gerceklestirilmistir. ki
asamada da dorder kisilik yedi grup olusturulmustur. Bu sayede katilimcilarin
etkinliklerini beyin firtinasi yaparak gerceklestirmelerine olanak saglanmistir. Proje
sonucunda hem o6gretmen hem de Ogretmen adaylar1 grup olarak kendi dijital
oykiilerini olusturmuslardir.

Verilerin Analizi

Arastirmada nicel verilerin analizinde SPSS paket programi kullanilmistir. Analizler
iki asama igin ayr1 ayr gerceklestirilmistir. Oncelikle katiimcilarin 6ntest sontest
puanlarmin normallik ve homojenlik dagilimlar1 icin Shapiro-Wilks ve Levene'nin
Varyanslarin Homojenligi testi sonuglari incelenmistir. Biytikoztiirk (2012), grup
btytiklugiiniin 50’den az olmast durumunda puanlarin normallige uygunlugunun
Shapiro-Wilks testi ile yapilacagini ifade etmistir. ki asamada da ayri ayri 28
katiime1 oldugu icin normallik dagiliminda bu testin incelenmesi uygun
gortilmistiir. Ayrica normallik igin carpiklik ve basiklik degerleri de incelenmistir.
Ontest sontest puanlarmmin karsilastirilmasinda Wilcoxon Isaretli Siralar testi
yapimistir. Nitel verilerin analizinde igerik analizi kullanilmstir. Icerik analizinde
temelde yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar
cercevesinde bir araya getirmek ve bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi bir bicimde
yorumlamaktir (Yildirim ve $Simsek, 2016). Bu kapsamda gortisme sorularindan elde
edilen veriler temalar, alt temalar ve kodlar seklinde organize edilerek detayli bir
bicimde sunulmustur.
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Bulgular
Birinci Alt Probleme iligskin Bulgular
“Sinif 6gretmenlerinin dijital 6ykii atolyesi etkinlikleri sonrasinda bilgisayar destekli
egitim yapmaya iliskin tutumlar1 anlamh bir bicimde farklilasmakta midir?”
sorusunu cevaplandirmak {izere Ogretmenlerin Olgekten aldiklar1 puanlarin
normallik ve homojenlik dagilimlar1 incelenmis ve sonuglar Tablo 1'de gosterilmistir.

Tablo 1
Ogretmenlerin Ontest Sontest Puanlari Igin Normallik ve Homojenlik Analizleri

Carpiklik Basiklik Shapiro-Wilks Levene Testi
Puanlar Katsayisi Katsayis1 Testi (p) (p)
Ontest -.355 -.1.030 .057 857
Sontest -.996 -109 .001 )

Tablo 1 incelendiginde 6gretmenlerin Ontest puanlarinin normal dagildig:
ancak sontest puanlarimin normal dagilmadig: goriilmektedir. Bu nedenle analizlerde
non-parametrik testlerden Wilcoxon [saretli Siralar Testi kullanilmis sonuclar1 Tablo
2'de verilmistir.

Tablo 2
Ogretmenlerin Ontest Sontest Puanlart Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglar

Sontest-Ontest N Sira Ortalamasi Sira Toplami1 z 14
Negatif Sira 8 13.38 107.00 -1.744 .081
Pozitif Sira 18 13.56 244.00
Esit 2

Tablo 2 incelendiginde 6gretmenlerin Ontest sontest puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir. Ancak 6gretmenlerin
sontest puan ortalamalarmin (X=92.64), dntest puan ortalamalarindan (X =89.82)
daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore yapilan uygulamalarin
ogretmenlerin bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin tutumlarim artirdigini
ancak bu artisin istatistiksel olarak anlamli olmadig1 soylenebilir.

Ikinci Alt Probleme iligkin Bulgular

“Sinif ogretmeni adaylarmin dijital oykii atolyesi etkinlikleri sonrasinda bilgisayar
destekli egitim yapmaya iliskin tutumlar: anlaml bir bicimde farklilasmakta midir?”
sorusunu cevaplandirmak tizere 6gretmen adaylarinin 6lgekten aldiklar1 puanlarin
normallik ve homojenlik dagilimlar1 incelenmis ve sonuclar Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3
Ogrencilerin Ontest Sontest Puanlar: I¢in Normallik ve Homojenlik Analizleri

Puanlar Carpiklik Basiklik Shapiro-Wilks Levene
Katsayisi Katsayisi Testi (p) Testi (p)
¢ -.569 .190
Ontest 498 -

Sontest -1.334 3.145 .004
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Tablo 3 incelendiginde ogrencilerin ontest puanlarinin normal dagildig:
ancak sontest puanlarmin normal dagilmadig: goriilmektedir. Bu nedenle analizlerde
non-parametrik testlerden Wilcoxon [saretli Siralar Testi kullanilmis sonuclar1 Tablo
4’te verilmistir.

Tablo 4
Ogrencilerin Ontest Sontest Puanlari Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

. Sira
Sontest-Ontest N Ortalamast Sira Toplami1 z [4
Negatif Sira 11 13.00 143.00 -.826 409
Pozitif Sira 15 13.87 208.00

Esit 2

Tablo 4 incelendiginde ogrencilerin Ontest sontest puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlaml bir farklihik olmadig1 goriilmektedir. Ancak 6grencilerin
sontest puan ortalamalarinin (x=88.04), ontest puan ortalamalarindan (¥=86.57) daha
yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore yapilan uygulamalarin 6grencilerin
bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin tutumlarimi artirdigini ancak bu artisin
istatistiksel olarak anlamli olmadig1 soylenebilir.

Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

“Siif 6gretmeni ve sif 6gretmeni adaylarimin dijital oykiileme stirecine iliskin
gortisleri nelerdir?” sorusunu cevaplandirmak {izere katihmcilarin yontemin
uygulanabilirligi ve katkilarina iliskin goruisleri incelenmistir.

Tablo 5
Dijital Oykiileme Ydntemini Uygulanabilir Bulma Durumu

Katimeilar Evet Hayir Kismen
f % f % f %
Ogretmen 27 96.4 1 3.6 0 0
Ogretmen Aday1 28 100.0 0 0 0 0

Tablo 5 incelendiginde bir katilimci disinda diger katilimcilarin dijital
oykiileme yontemini uygulanabilir bulduklar1 goriilmektedir. Proje uygulamalar1
stirecinde proje ekibi tarafindan verilen egitimler ve doktimanlar ile katilimcilarin bu
yontemi uygulama yeterlikleri olusturulmaya calisilmistir. Elde edilen sonuca gore
ogretmenlerin yontemi uygulama konusunda yeterlik kazandiklar1 ve uygulanabilir
bulduklarini gostermektedir.

Tablo 6 incelendiginde 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin dijital oykiileme
stirecince katkisini gordiikleri konular yer almaktadir. Ogretmenler dijital 6ykiileme
stirecinin en cok hikayeleri planlama konusunda yarar sagladigimi belirtirken,
ogretmen adaylar1 en ¢ok imaj-resim olusturma ile hikaye ile ilgili materyalleri
biitiinlestirme konusunda yarar sagladigini belirtmislerdir. Ogretmen ve 6gretmen
adaylar1 dijital oykiileme stirecinin bu segenekler disinda derse dikkat cekmede,
kazanimlarin amacma somut ulasmasinda, teknoloji ile triin ortaya koymada,
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metnin ana fikrini belirlemede, elestirel diistinmede ve yaratic1 fikir bulmada katk:
sagladigin belirtmislerdir.

Tablo 6
Dijital Oykiileme Siirecinin Katkilar:

Ogretmen Ogretmen
Secgenekler Aday1

f % f %
Fikir-konu bulabilme 19 67.9 23 82.1
Kesfetme ve arastirma neticesinde 6grenme 17 60.7 18 64.3
Hikayeleri planlama 26 92.9 25 89.3
imaj—resim olusturma 20 71.4 27 96.4
Hikaye ile ilgili materyalleri buitiinlestirme 22 78.6 27 96.4
Calismalara yonelik diizenli yararl geribildirimler alma 16 57.1 21 75.0
Baskalarinin ¢alismalaria yonelik goriislerin iletilmesi 18 64.3 22 78.6
Genel olarak hikaye olusturma 24 85.7 25 89.3
Diger (Liitfen belirtiniz) 2 7.1 2 7.1

Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

“Sinif 6gretmeni ve smif 6gretmeni adaylarimin dijital oyki atolyesi projesine iliskin
gortisleri nelerdir?” sorusunu cevaplandirmak tizere katilimcilara bu projede hangi
duygu ve diisiinceleri yasadiklari sorulmustur. Ogretmenlerin ve 6grencilerin bu
soruya verdikleri cevaplara gore duygu ve dusiinceler ana temasi icin uygulamalara
yonelik, proje ekibine yonelik ve katilimcilara yonelik olmak tizere {i¢ farkli tema

gelistirilmis ve Sekil 1’de gosterilmistir.
Uygulamalara Proje Ekibine
Yonelik Yonelik

Duygu ve Diginceler

Katilimeilara
Yonelik

Sekil 1. Duygu ve diisiince temasina ait alt temalar

Ogretmenlerin uygulamalara y6nelik duygu ve diistinceleri igin elde edilen
temalar Sekil 2'de gosterilmistir.
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Sekil 2. Ogretmenlerin uygulamalara yonelik duygu ve diistinceleri

Ogretmenler uygulamalara yonelik genel olarak olumlu duygu ve
diistincelere sahip olduklarini belirtmiglerdir. Ogretmenlerin goriisme sorusuna
verdikleri cevaplardan drnekler asagida verilmistir.

“Oncelikle bu projeye katilmaktan dolay: ¢ok mutlu oldugumu ifade edeyim. Cok
keyifli, verimli zaman gecirdim. Yapilan calismalar Ogretilen programlar verilen degerli
bilgiler bana hem §gretmenlik adina hem de kisisel anlamda ¢ok sey katti...” (O6)

“Teknolojiyi bu denli birebir kullanmam 6zgiin bir hikdye olusturmak ve bunu ders
kazammlariyla iliskilendirmek olaganiistii idi. Heyecan wverici, gercek hayata dair ve
kazamimlar: g0z oniinde bulundurarak hazirlamak yaraticilik adina bana ok katki sagladi.”
(O14)

Ogretmen adaylarinin uygulamalara y6nelik duygu ve diistinceleri icin elde
edilen temalar Sekil 3’te gosterilmistir.
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Sekil 3. Ogretmen adaylarinin uygulamalara yénelik duygu ve diisiinceleri



Gocen Kabaran, Karalar, Aslan Altan ve Altintas 244

Ogrenciler de uygulamalara yonelik genel olarak olumlu duygu ve
diistincelere sahip olduklarini belirtmiglerdir. Ogrencilerin gériisme sorusuna
verdikleri cevaplardan drnekler asagida verilmistir.

“Oykiilemeye farkli bir teknikle yaklasmak beni heyecanlandirdr ve duygu olarak
coskuluydum. Oncesinde tanimadiim, bilmedigim bir teknik tanidim, 6¢rendim. Bundan
sonraki mesleki hayatimda sik¢a basouracagim faydali bir yontem oldugunu diisiintiyorum.”
(OA10)

“Proje ilk giinden beri eglenceli ve verimli gecti. Oykii yazip ¢alismalar yaptik, daha
sonra dijital ortamda onlart sunmak cok giizeldi. Cok yararli ve verimli oldu bence. Ilerdeki
meslek hayatimizda kullanacagimiz elimizde giizel materyallerimiz oldu.” (OA15)

Ogretmenlerin proje ekibine yonelik duygu ve diisiinceleri igin elde edilen
temalar Sekil 4’de gosterilmistir.

Fedakarlik

Sekil 4. Ogretmenlerin proje ekibine yonelik duygu ve diistinceleri

Ogretmenler proje ekibine yonelik olumlu duygu ve diisiincelere sahip
olduklarini belirtmiglerdir. Ogretmenlerin goriisme sorusuna verdikleri cevaplardan
ornekler asagida verilmistir.

“Cok fazla degerli egiticilerle bir arada bulunduk. Egitici hocalarimiz buradan yeni
ufuklar agilmasina katkida bulundular....” (O11).

“...Projede yer alan hazirlayan tiim hocalar giiler yiizlii, pozitif ve sabirliydi. Bu da
ogrenme stirecimizi zevkli ve keyif diizeyi yiiksek hale getirdi” (O27)

Ogretmen adaylarinin proje ekibine yonelik duygu ve diistinceleri icin elde
edilen temalar Sekil 5'te gosterilmistir.

Ogrenciler de proje ekibine yoénelik olumlu duygu ve diistincelere sahip
olduklarin belirtmiglerdir. Ogrencilerin goriisme sorusuna verdikleri cevaplardan
ornekler asagida verilmistir.

“... proje ekibinin sicakkanlilig1 sayesinde samimiyetleri sayesinde hi¢ yabancilik
cekmedik. Kendi evimizde gibi hissettigimiz giizel amlarimiz oldu...” (OA9)

“.... Kaliteli bir proje ve birbirinden kaliteli egitmenler tarafindan bizlere verilen
egitim ve deneyim i¢cin mutlu ve umutluyum.” (OA20)
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Proje Ekibine
Yonelik

Sekil 5. Ogretmen adaylarinin proje ekibine yonelik duygu ve diistinceleri

Ogretmenlerin katihimcilara yonelik duygu ve diisiinceleri icin elde edilen
temalar Sekil 6'da gosterilmistir.

N Eglence
Ogrenmeye
aciklik

Sekil 6. Ogretmenlerin katilimcilara yonelik duygu ve diistinceleri

Ogretmenler diger katilimcilara yonelik olumlu duygu ve diistincelere sahip
olduklarimi belirtmislerdir. Ogretmenlerin goriisme sorusuna verdikleri cevaplardan
ornekler asagida verilmistir.

“...Proje ekibi ve katilimcilarla aramizda olusan arkadashk, dostluk ve samimi
ortam da cabast.” (O8)

“...Ve grupla olan etkilesim sayesinde pek ¢ok yeni uygulama, egitimler hakkinda
bilgi sahibi oldum.” (O11)

Ogretmen adaylarinin katilimcilara yonelik duygu ve diistinceleri icin elde
edilen temalar Sekil 7'de gosterilmistir.
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Arkadashk

Ortak
Sekil 7. Ogretmen adaylarinin katilimcilara yonelik duygu ve diistinceleri

Ogrenciler diger katiimcilara yonelik olumlu duygu ve diistincelere sahip
olduklarini belirtmiglerdir. Ogrencilerin goriisme sorusuna verdikleri cevaplardan
ornekler asagida verilmistir.

... Tiirkiye'nin ¢ok farkl bolgelerinden gelen d3retmen adaylari ile tamisma ve
fikirlerimizi paylagma firsati bulduk...” (OA16)

“Farkli tiniversitelerden olusan bir grup ile eglenceli bir egitim gecirdim. Keyifli ve
verimliydi...” (OA28)

Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

“Smif ogretmeni ve smif 6gretmeni adaylarimin dijital oykii atolyesi projesinde
yasadiklar1 sorunlar ve ¢oziim onerileri nelerdir?” sorusunu cevaplandirmak tizere
katillmcilara projede yasamis olduklar: sorunlarin neler oldugu sorulmus ve ¢oziim
onerileri gelistirmeleri istenmistir. OZretmen ve o6grencilerin soruya verdikleri
cevaplara gore sorun ve oneriler ana temasi i¢in sorunlar ve oneriler olmak tizere iki
farkli tema gelistirilmis ve Sekil 8'de gosterilmistir.

Sorunlar
ve
Oneriler

Sekil 8. Sorunlar ve Oneriler temasina ait alt temalar

Ogretmenlerin proje siirecinde yasadiklar1 sorunlara iliskin olusan temalar
Sekil 9’da gosterilmistir.
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Zamanlama

Kullanilan
programin
eksik yénleri

Planlama

Sorunlar

Grup
caligmasi
sorunlari

Doniit
eksikligi

Sekil 9. Ogretmenlerin yagamis olduklar1 sorunlar

Ogretmenler genel olarak proje siiresinin kisa olmasindan ve teorik derslerin
de yer almasmndan memnun kalmadiklarmi belirtmislerdir. Bununla birlikte
ogretmenlerin Oykti yaziminda zamani etkili kullanamamalarindan dolay:
etkinliklerin  yetistirilmesinde bir takim sorunlar yasanmis ve Oyki
degerlendirmeleri kisa tutulmak zorunda kalinmustir. Ancak Ogretmenler dontit
eksikliginden rahatsiz olmusglardir. Ogretmenlerin goriisme sorusuna verdikleri
cevaplardan ornekler asagida verilmistir.

“...hikayelere bir déniit olumlu-olumsuz elestiri degerlendirme yapilmadi.” (O11)

“...Kalabalik grupla ¢alismak zaman agisindan goriis birligi agisindan bazi stkintilar
olusturdu.” (021)

Ogretmen adaylarmin proje siirecinde yasadiklar1 sorunlara iliskin olusan

temalar Sekil 10’da gosterilmistir.

Sorunlar

Katihmei
teknik
yetersizligi

Sekil 10. Ogretmen adaylariin yagsamis olduklari sorunlar

Ogretmen adaylar1 da oOgretmenler gibi bazi etkinlikleri yetistirme
konusunda sorun yasamiglardir. Ozellikle dijital dykii programlarimi daha ©nce
kullanmamalarindan dolay1 uygulama agsamasinda endise duymuslardir. Ogretmen
adaylarmin gortisme sorusuna verdikleri cevaplardan érnekler asagida verilmistir.

“Bilgisayar ve yabanci dil konusunda eksik oldugumu fark ettim...” (OA5)
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“Zaman sorunumuz vardi. Bazi etkinlikleri yetistirmekte sikinti yasadik. Bunlar
hem bizim detayci olugsumuzdan hem de teknik agidan var olan sorunlardi” (OA7)

Ogretmenlerin proje siirecinde yasadiklar1 sorunlara iliskin getirmis
olduklar1 ¢c6ztim onerilerine yonelik olusan temalar Sekil 11’de gosterilmistir.

Uygulamaya
agirhk

Daha uzun
sire

Oneriler

Ganldk
degerlendirme Saha
uygulamasi

Kisa ders
siiresi

Sekil 11. Ogretmenlerin getirmis olduklar: 6neriler

Ogretmenler bu uygulamalar esnasinda kargilastiklar1 sorunlar1 da
diistinerek ileride yapilacak olan calismalar icin yapici Oneriler gelistirmislerdir.
Ogretmenlerin  goriisme sorusuna verdikleri cevaplardan 6rnekler asagida
verilmistir.

“...Bu tarz projelerde siire biraz daha uzun olabilir. Ya da katilimcilarin saha
uygulamalar yapmalar sartiyla projenin devamu getirilebilir.” (O15)

“Zaman kisaydi. Mutlaka uzatilmali. Hikaye degerlendirme ile ilgili bir etkinlik
mutlaka konulmali.” (O20)

Ogretmen adaylarinin proje siirecinde yasadiklari sorunlara iliskin getirmis
olduklar1 ¢c6ztim onerilerine yonelik olusan temalar Sekil 12’de gosterilmistir.

Programlarla

uzun galisma

Daha uzun
sire

Oneriler

Zenginlestirme Saha
uygulamasi

Sekil 12. Ogretmen adaylarinin getirmis olduklar1 6neriler

Ogretmenlerin goriisme sorusuna verdikleri cevaplardan 6rnekler asagida
verilmistir.
“Daha fazla zamanda daha kaliteli calismalar yapabilirdik” (OA2)
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“...programlarda daha uzun ¢aligma sansi bulabilirsek daha iyi olur.” (OA9)

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirmanin amacit dogrultusunda proje kapsaminda gerceklestirilen dijital oykii
atolyesi etkinliklerinin katilimcilarin bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin
tutumlar: tizerindeki etkisi incelenmistir. Elde edilen bulgulara gore simif 6gretmeni
ve sinf 6gretmeni adaylarinin bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin tutum
puanlarinin uygulamalar o©ncesi ve sonrasinda anlamli bir bicimde farklilik
gostermedigi  belirlenmistir. Ancak uygulamalar sonrasinda katilimcilarin
puanlarinda artis oldugu tespit edilmistir. Bu sonuca gore dijital oykii atolyesi
uygulamalarmin smif 6gretmeni ve simif 6gretmeni adaylarinin bilgisayar destekli
egitim yapmaya iliskin tutumlar1 tizerinde olumlu etki yaptig1 soylenebilir.
Uygulama stiresinin kisa olmasindan dolay istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
olusmadig1 diistintilmektedir. Tatli ve Aksoy (2017) tarafindan yapilan ¢alismada
dijital oykii stirecinin bilgisayar kullanim becerilerine ve tutuma olumlu yonde katk:
sagladigina deginilmektedir. Butler (2007) tarafindan yapilan doktora tez
calismasinda dijital oykiileme uygulamalarinin 6gretmenlerin bilgisayarlara kars:
tutumlarmi olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir.

Elde edilen bulgulara gore bir katilimc1 disinda diger katiimcilarin dijital
oykiileme yontemini uygulanabilir bulduklar1 belirlenmistir. Bu durum proje
etkinlikleri sonucunda smif 6gretmeni ve smif Ogretmeni adaylarinin Sgretme-
ogrenme stireclerinde dijital Oykiileme yontemini uygulama yeterliklerini
kazandiklarini gostermektedir. Bununla birlikte bu sonuca gore katilimcilarin djjital
oykiiyii kullanma konusunda istekli olduklar: diistintilebilir. Yapilan arastirmalarda
katilmcilarin dijital oykiileri smif icinde kullanma konusunda istekli olduklar:
belirtilmektedir (Doering, Beach ve O'Brien, 2007; Sadik, 2008).

Elde dilen bulgulara gore smif 6gretmeni ve smif 6gretmeni adaylarimin
dijital dykiileme stirecinin birgok katkisina degindikleri belirlenmistir. Ogretmenler
dijital dykiileme siirecinin en ¢ok hikayeleri planlama konusunda yarar sagladigin
belirtirken, dgretmen adaylar1 en ¢ok imaj-resim olusturma ile hikaye ile ilgili
materyalleri biittinlestirme konusunda yarar sagladigini belirtmislerdir. Katilimcilar
aynt zamanda dijital oykiileme stirecinin derse dikkat cekmede, kazanimlarin
amacina somut ulasmasinda, teknoloji ile tirlin ortaya koymada, metnin ana fikrini
belirlemede, elestirel diuistinmede ve yaratict fikir bulmada katki sagladigim
belirtmislerdir. Kotluk ve Kocakaya (2015), tarafindan yapilan ¢alismada 6grencilerin
dijital oykiilemenin planlama konusunda faydasina dikkat c¢ektiklerinden
bahsetmislerdir. Bununla birlikte yapilan c¢alismalarda dijital Oykiilemenin
yaraticilik, elestirel diistinme ve teknoloji kullanimi tizerinde olumlu etkileri oldugu
belirtilmektedir (Duveskog, Tedre ve Sedano ve Sutinen, 2012; Michalski, Hodges ve
Banister, 2005; Yoon, 2013).

Nitel verilerin analizinden elde edilen bulgulara gore smif 6gretmenleri ve
smif ogretmeni adaylarmmin uygulamalara, proje ekibine ve katilimcilara yonelik
olumlu diistincelere sahip olduklar1 belirlemistir. Katihmcilar genel olarak
uygulamalarin mesleki anlamda kendilerine katki saglayacagi diistindiiklerini
belirtmislerdir. Daniels (2013), arastirmasinda dijital dykiilerin 6gretmen adaylarinin
alan deneyimlerinde pedagojik acidan degisim yasayarak o6gretmen niteliklerinin
artirilabilecegini belirtmektedir. Bu arastirmada da 6gretmen ve 6gretmen adaylarina
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etkinlikler araciligiyla bu imkan saglanmis ve onlarin olumlu duygu ve diistincelere
sahip olduklar1 belirlenmistir. Ayni zamanda katihmcilarin proje ekibi ve diger
katilimcilarla etkilesimli bir stire¢ yasamalari saglanmis ve bu durum onlarin
diistincelerine olumlu bir bicimde yansimustir.

Katilimcilarin bu stireg igerisinde yasamis olduklar: sorunlar incelendiginde
genel olarak stirenin kisa olmasindan kaynakli problemler yasandig1 belirlenmistir.
Bazi katilmcilarin galismalarmi yetistirme konusunda problem yasamasi onlarin
motivasyonlarmi olumsuz yonde etkilemistir. Bu dogrultuda katilimcilar genel
olarak bu calismanin daha fazla zamana yayilarak yapilmasini énermislerdir. Dijital
oykiileme ile ilgili yapilana arastirmalarda genel olarak zaman problemi yasandig:
belirtilmektedir (Gomleksiz ve Pullu, 2017; Karakoyun, 2014). Bu durumun
katilimcilarin teknoloji kullanim becerilerinin diistik olmas: ya da dijital cykiileme
konusundaki deneyim eksikliklerinden kaynaklandig: dtistintilmektedir.

Genel olarak bakildiginda TUBITAK projesi kapsaminda gerceklestirilen
dijital oykii atolyesi etkinliklerinin 6gretmen ve 6gretmen adaylarina bir¢cok yonden
katki sagladig1 soylenebilir. Katihmcilar bu tarz etkinliklerin kendilerine katki
sagladigin1i ve daha fazla yapilmasi gerektigini dustinmektedirler. Giintimiiz
ogrencilerinin dijital diinyaya olan ilgilerini goz oniine alarak 6gretme-6grenme
stirecinde bu diinyaya uygun yontem, teknik ve stratejilerin gelistirilmesi ve
egitimcilere bu uygulamalarmn tanitilmas: onerilmektedir. Dijital dykiileme yontemi
gibi 6gretmen ve 6gretmen adaylarmin teknopedagojik alan bilgilerini gelistirmeye
yonelik uygulamalar iceren farkli galismalar gerceklestirilebilir. Tiirkiye'nin farkl
bolgelerinde gorev yapan egitimcilere verilecek egitimler ile bu uygulamalarin
yayginlastirilmast saglanabilir. Bununla birlikte moderatdr o6gretmen egitimleri
diizenlenerek Ogretmenlerin kendi bolgelerindeki Ogretmenlere katildiklari bu
uygulamalar1 tanitmalar1 saglanabilir. Yapilacak olan farkhi calismalarda 6grenciler
de stirece dahil edilebilir. Ogretmen ve 6gretmen adaylarina verilen egitimler
ogrenciler ile uygulamali olarak degerlendirilebilir.
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Summary

Introduction

The root of digital storytelling is coming from the storytelling that has been used as
an educational tool from past to present. As it is stated by Mello (2001), storytelling is
one of the oldest methods that is used to explain ideas and images. Digital
storytelling, also, is defined as a creative process in which individual digital
technologies such as computer, video camera and audio recorder are combined with
traditional stories (Ohler, 2008). In this sense, it can be said that digital storytelling is
a digital form of traditional storytelling method. The studies on digital storytelling
were initiated in “Digital Media Center” founded in San Francisco in 1994.
Nowadays, it has been commonly used from preschool to adult education abroad.
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The studies in this field reveal the positive effects of digital storytelling
method on students. Digital storytelling method can increase the academic success of
students; it can also contribute to the development of positive attitudes to courses; it
improves writing skills, critical thinking and problem solving abilities; it increases
democratic values; it helps to the permanence of courses, and finally it positively
contributes to students’ self-expression (Balaman, 2016; Foley, 2013; Robin, 2006; Tatl1
& Aksoy, 2017; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013). Taking these contributions to students
into account, it is thought that the use of digital storytelling method by teachers can
positively affect teaching process. Accordingly, in this study, a project study is
conducted in which theoretical and practical dimensions of this method are
presented in an integrative way for both in-service and pre-service teachers.

The aim of this study is to determine the effect of digital storytelling
workshops designed for the project on the attitudes of participants for the use of
computer-assisted learning and to examine the experiences of participants during the
project.

Method
In this study, mixed method research has been used. Since the aim of this study was
to determine the effect of digital storytelling workshops designed for the project on
the attitudes of participants towards the use of computer-assisted learning and to
examine the experiences of participants during the project, this research method was
preferred for the study.

As for the sampling of the study, criterion sampling method which is a type
of purposive sampling methods was used. Because the activities of the project were
designed specifically for pre-service and in-service primary school teachers,
purposive sampling method was preferred for the study. At the same time, in order
to supply a common effect for the project, four in-service primary school teachers - 2
males and 2 females- and four pre-service primary school teachers - 2 males and 2
females- in each region have been determined as the criteria by the project team. As
for the first step of the project, 28 in-service primary school teachers have been
determined as the participants; as for the second step of the project, 28 pre-service
primary school teachers have been determined as the participants of this project.

As for the data collection instrument, “The Attitude Scale Toward Making Computer
Supported Education” designed by Arslan (2006) and an interview form designed by
the researchers were used to collect data.

The practices of the project were conducted in two steps. In the first step
named as “In-service Teachers are in the Digital Storytelling Workshop” was realized
with 28 in-service primary school teachers who came from seven different regions in
Turkey. In the second step named as “Pre-service Teachers are in the Digital
Storytelling Workshop” was realized with 28 pre-service primary school teachers.
The participants attended the activities as accommodated. The activities designed for
both pre-service and in-service teachers were applied for four days. The activities
were realized as group work activities with the participants. In each step, seven
groups consisting of four participants were designed. Thanks to this way, the use of
brainstorming for completing activities was enabled for the participants. At the end
of the project, both pre-service and in-service teachers could design their own digital
stories as a group.



Gocen Kabaran, Karalar, Aslan Altan ve Altintas 254

In the data analysis process, Shapiro-Wilks Levene’s Variance Homogeneity
Test, skewness and kurtosis values and Wilcoxon Signed Rank Test were used in the
project. As for the qualitative data analysis, content analysis was used.

Results
According to the findings of the data analysis, it was determined that the attitude
scores of both pre-service and in-service teachers on the use of computer-assisted
teaching increased; however, it was seen that the increase was not statistically
meaningful.

It was found that apart from one participant, all of the teachers thought that
digital storytelling method could be applied. According to the findings, it was
determined that in-service teachers thought the use of digital storytelling could
mostly contribute to planning a story; pre-service teachers thought that this method
could be mostly useful for creating image-picture and combining stories and
materials. However, it was also revealed that in-service and pre-service teachers
thought digital storytelling process could be helpful for getting attention, gaining
learning outcomes concretely, producing products via technology, understanding the
main idea of a story, improving critical thinking and finding creative ideas.
Accordingly, it was concluded that the participants had positive attitudes toward the
activities, project team and the other participants. Additionally, the participants
stated that they had some problems due to the lack of time and they also stated that
those kinds of projects should go on. In general, it was determined that the project
experiences of the participants were positive.

Discussion

It can be said that digital storytelling workshops positively affected pre-service and
in-service teachers’ attitudes on the use of computer-assisted teaching process. In a
study conducted by Tatli and Aksoy (2017), it was pointed out that digital
storytelling process could positively affect the skills on the use of computer and
attitudes to this context. As a result of project activities, it was determined that pre-
service and in-service teachers could gain proficiency on the use of digital
storytelling in their teaching-learning process. Additionally, according to this
finding, it can be thought that the participants were eager to use digital storytelling.
In the studies, it was determined that participants were eager to use digital
storytelling in their classrooms (Doering, Beach & O’Brien, 2007; Sadik, 2008).

According to the findings of this project, it was seen that pre-service and in-
service teachers stated many contributions to digital storytelling process. In their
study, Kotluk and Kocakaya (2015) mentioned that learners pointed out the benefits
of digital storytelling to making plan. Additionally, in the studies related with this
issue, it was stated that digital storytelling had a positive effect on creativity, critical
thinking and the use of technology (Duveskog, Tedre, Sedano & Sutinen, 2012;
Michalski, Hodges & Banister, 2005; Yoon, 2013).

The participants stated that this project would contribute to their
professional life. Daniels (2013), in a study, revealed that digital stories could
develop teacher qualities such as getting a transformation in terms of pedagogical
content knowledge in the experiences of pre-service teachers. In this study, also, pre-
service and in-service teachers were enabled to develop themselves via activities
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designed in the project and it was determined that the participants had positive
attitudes and ideas on the project. Additionally, an interactive process with the
project team and the participants was organized and this was reflected in their
thoughts positively.

When the participants” problems in the process were examined; in general, it
was seen that the reason of those problems were based on lack of the duration. In
general, in the studies about digital storytelling, it has been stated that there can be
problems because of limited time (Gomleksiz & Pullu, 2017; Karakoyun, 2014). It is
thought that the reason of these problems can arise from having limited skills on the
use of technology and lack of experience on digital storytelling.

Ek 1
Proje Etkinlik Bilgileri

Etkinlik Ismi Etkinlik Amaci Etkinlik Icerigi

Tanitim Katilimcilara proje Katilimcilara ve toplantiya katilan izleyicilere proje

Toplantis hakkinda bilgi vermek  stireci hakkinda bilgi verilmistir. Daha sonra proje ekibi
ve projeyi tanitmak tarafindan katihmcilara proje kiti ve yaka kartlar:

dagitilmistir.

Cak Bir Beslik Proje katihmcilarinin Katilimcilarla drama etkinlikleri gerceklestirilmistir.
birbirlerini ve projede = Daha  sonra  proje 6n test uygulamalar
gorevli personeli gerceklestirilmistir.
tanimalarin ve
etkilesim kurmalarin
saglayarak gtivenli ve
pozitif bir sinif ortami
olusturmak

Farkinda Katilmcilarm 6gretim  Katilimcilara sinif icerisinde uygulanan etkili yontem,

Misiz? yontem ve tekniklerine  teknik ve stratejiler hakkinda bilgi verilmistir. Etkinlik
iliskin bilgilerini icerigi “polleverywhere” ile butlinlestirilmis ve
hatirlatmak, ortaya katilimcilarin farkl bir 6gretim teknolojisini tanimalar:
¢ikartmak ve kullanim  saglanmustir.
yerlerini tartismak

Oykiilemeye Katilimcilara Katilimcilara oykiileme yontemi hakkinda bilgi

Giden Yol dykiileme yontemi verilmigtir. ~ Oykiileme  yonteminde  kullamlan
hakkinda bilgi vermek  stratejilerden hikaye robotu, hikaye yiizii, hikaye

piramidi ve hikaye haritastnin nasil kullanilacag:
ornekler ile anlatilmistir. Daha sonra grup calismasi
olarak katilimcilara oykiileme calismalar1
yaptirilmstir.

Derslerin Katilimcilarla 6rnek Katilimcilar bu etkinlikte bir 6nceki etkinlikte goriilen

Oykiisti oykiileme calismasi oykiileme yontemine gore ders igerikli Oykiiler
yapmak hazirlamiglardir. Katilimcilara daha sonra bu oyki

metinlerini dijital forma dontistiirecekleri soylenmis ve
proje ekibi tarafindan oykii calismalara rehberlik
yapilmustir.

Oykiilemede Katilimailara dijital Katilimcilara dijital dykiileme yonteminin kuramsal

Yeni Bir oykiileme hakkinda temelleri, tarihsel stireci, dijital 6ykiileme ttirleri, dijital

Sekme bilgi vermek oykiilemenin 6geleri, dijital dykiileme siireci, egitimde

dijital dykiileme yonteminin 6nemi ile ilgili sunum
yapilmistir.  Sonra proje yiiriitiiclisti  tarafindan
“Tikirdatanlar ve Dinleyenler” etkinligi

gerceklestirilmistir.
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Dijital Oykii Dijital Oykiileme Proje yiriitiiciisii, uzmanlar ve egitmenler tarafindan
Simifi yonteminin smf i¢i hazirlanan ders igerikli dijital oyktiler katilimcilara
uygulamalarini izletilmis ve simuf ici uygulamalari katiimcilar ile
gostermek gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte dijital oykiiler
canlandirma, sokratik sorgulama, istasyon ytntemi ve
kart eglestirme teknikleri ile birlikte kullanilmustir.
Tekno Boyut Katilimcilara ~ dijital Proje kapsaminda kullanilacak olan “Tondoo” ve
oykiilemede “Microsoft Photostory 3” programlari tanitilmis ve
kullanilacak katilimcilarla 6rnek uygulamalar gerceklestirilmistir.
programlarin
tanitilmasi
Dogada Oykii  Doga gezisi ile Katilimcilar dogal gtizellikleri olan bir gezide kendi
Temalar: katilimcilarin kisisel dijital 6ykiileri icin fotograflar ¢ekmislerdir.
olusturacaklar1 kendi
dijital oykiilerinde
kullanabilecekleri
fotograflar cekebilmek
Oykiiler Katillmcilarm  doga  Katilmcilar doga gezisinde c¢ekmis olduklar:
"Biz"de gezisinde elde ettikleri  fotograflar ile “Microsoft Photostory 3” programinda
Canlaniyor fotograflar1 kullanarak kisisel dijital 6ykiiler hazirlamislardir. Daha sonra bu
yazdiklar1 oykileri dijital oykiiler smif igerisinde izlenerek katilimcilara
dijital Oykiilere  dontitler verilmistir.
cevirmelerini
saglamak
Oykiiler Katilmcilarin smif i¢ci  Katiimcilar daha onceki etkinliklerde yazmis
"Sinif'"ta etkinliklere =~ yonelik olduklar1 ders icerikli oykiileri “Tondoo” ve
Canlantyor yazdiklar1 oykileri “Microsoft Photostory 3 programlarmi kullanarak
dijital oykilere dijital Oykiilerini hazirlamislardir. Stire¢ igerisinde
gevirmelerini proje ekibi katilimcilara rehberlik yapmis ve dijital
saglamak oykiiler hazirlanirken yasanan sorunlar ¢oziilmiistiir.
Kaydet, paylas Katilimcilar tarafindan  Katilimcilar tarafindan hazirlanan dijjital 6ykiiler proje
hazirlanan dijital ekibi ve tiim katihmcilar ile birlikte izlenmis ve
dykiilerin degerlendirilmistir.
katilimcilarla  birlikte
izlenmesi ve
hazirlanan oykiler
tizerinden
katilimcilara dontit
verilmesi
Degerlendirme  Proje calismasinin  Katilimcilar ve tiim proje ekibi ile birlikte proje
ve Kapanis degerlendirmesini calismasi  degerlendirilmistir.  Proje  son  test
yapmak uygulamalar: gerceklestirilmistir.
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