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Cizgi Filmlerdeki Subliminal Mesajlarin Cocuklar Uzerindeki Etkisi

Fahri TEMIZYUREK?, Umran ACAR?

Ozet

Hedef Kkitlesi cocuklar olan cizgi filmlerin islevleri; 6gretmek, dogruyu gostermek,
eglendirmek, eglendirirken egitmektir. Ne yazik ki her ¢izgi filmde bu islevleri yerine
getirmek icin olumlu mesajlar verilmemektedir. Goriinen masum mesajlarin ardinda ¢izgi
film yapimecisina ait goriis, inanis veya felsefeye gore sekillenen mesajlar vardir. Bilingaltina
seslendigi icin etkisi diger mesajlardan daha hizli ve genis olan subliminal mesajlarin var
oldugu savi -hala tartisilsa da- genis kitlelerce kabul edilmektedir. Cizgi filmlere 6liim,
cinsellik, siddet, gergek tistii unsurlar ve milli duygular1 yipratan olumsuz mesajlar bilingalt:
ikna yontemleri ile gizlenmektedir. Bu ¢alismada c¢izgi filmlerdeki subliminal mesajlarin
cocuklar tizerindeki etkisi incelenmistir. Bu amagla ¢izgi film, bilingalt: ikna y6ntemleri
aciklanmuis; bazi ¢izgi filmler gosterge bilimsel ¢oziimlemelerle incelenerek cizgi filmlere
yerlestirilen subliminal mesajlara dikkat g¢ekilmistir. Varlig1 yillardir tartisilan subliminal
mesaj bombardimanina karsi ailelerin, egitimcilerin, medya kuruluslarinin ve devletin
tizerine diisen gorevler dneri niteliginde sunulmustur.

Anahtar sézciikler: Cizgi film, Subliminal Mesaj, Gosterge Bilimi, Cocuk.

Abstract
The functions of the cartoons that its audience is kids; to teach, to show the truth, to
entertain, to educate while entertaining. Unfortunately the positive messages aren’t received
at every cartoon to fulfill these functions. There are the messages that take form according to
the opinion, belief or thought of the producer of the cartoon behind the apparently innocent
messages. Because called on the subconscious, the effects of subliminal messages are more
capacious and faster than the others. The subliminal messages are acknowledged by large
mass-still discussed veins-. Death, sexuality, severity, surreal elements and negative
messages that degrades the national emotions are hidden in cartoons by the subliminal
persuasion methods. In this study, the effects over the kids of subliminal messages were
investigated. For this purpose cartoon, subliminal persuasion methods were explained.
Some cartoons are researched with semiotic analysis to the subliminal messages placed in
the cartoon are drawn attention. Existence of the subliminal messages were discussed for
many years against their bombardment parents’, educators’, media companies’, and
governments’ assignments were submitted as offer.
Keywords: Cartoon, Subliminal Message, Semiology, Kids.

GIRIS

Birgok insan, hayatini anlaml kilan varligin ¢ocuk oldugunu diistiniirken ona cesitli
degerler yiikler. Kimine gore gelecegin garantisi olan ¢ocuk kimilerine gore mutluluk
kaynagidir. Egitim ve Egitim Bilimleri Sozltigii cocugu, “olgunluktan 6nceki bir yasta bulunan
her kiz ve erkek” (Onciil, 2000: 244) ifadeleriyle fizyolojik ozellikleri yoéniiyle tammlar.
Simsek (2013: 237) ise, “Cocuk candir, gelecegin teminatidir, evin nesesidir, korunmaya
mubhtag insan yavrusudur.” diyerek cocuga psikolojik anlamlar ytikler. Birgok arastirmacinin
adeta minyatiir insan-insan yavrusu olarak diistindiigii cocuklar icin Atattirk, onlarmn yetiskin
birer birey olduklarin diistinerek, “Kiiciik hanimlar, kiictik beyler! Sizler hepiniz gelecegin
bir giilii, yildiz1 ve ikbal 1s18151m12. Memleketi asil 1s18a bogacak olan sizlersiniz...” ifadelerini
kullanir; vatana ve gelecege dair énemli bir misyon ytikler. Albayrak (2013: 201) ise cocugu
sadece gelecekle iliskilendirmez; ge¢cmis, an, gelecek kavramlarmimn hepsinde cocuga yer
verir. “Cocuk, renk tayflar1 arasinda bizler ig¢in sonsuzluk elgisi ve hayatin merkezinde
kiictik ayaklariyla ytirtimeyi goze alabilen biiytik bir varliktir. O, insan varligini, 6ncesi ve
sonrastyla ve tiim potansiyelleriyle temsil etmektedir. Bu temsil kabiliyetinden dolayidir ki
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cocuk, sadece gelecegimiz degil, bizlere an1 yasatabilen ve zamani biittintiyle ihata edebilen
tertemiz bir varliktir.” (Albayrak, 2013:201).

Hizla gelisen modern diinyada yasantry1 anlamli kilmak icin gereken unsurlardan biri
de egitimdir. Egitim ve kiltiir seviyesinin artmasi sayesinde birey, hayatin1 ve hayatta
etkilesim halinde bulundugu her olay ve olguyu daha kolay anlamlandirabilecektir. Cocuk
icin egitim sarttir. Diinyaya geldigi andan itibaren hayata dair her seyi 6grenmeye muhtagtir.
Ancak kiictik yaslardan itibaren egitim cocugun hem fiziki hem de ruhsal gelisimine uygun
dozda ve uygun yontemlerle verilmelidir. Cocugun 6grenmesi sadece gelisim donemlerini
tamamlamasiyla mumkiin olmaz. Hazir bulunusluk seviyesi uygun olan cocuk, cesitli
vericilerden aldig: bilgileri 6grenmeye baslar. Cocuk icin “kaydetmeye hazir bos bir plak”
benzetmesi abartili olmayacaktir. Taklit yoluyla 6grenen cocuk, karsilastig1 her seye zihninde
yer verir ve normal gortir. Cocuk, dogru yanhs - iyi kotii arasindaki farki goremez.

Bebekler iletisime hazir bir bicimde diinyaya gelir ve gordiikleri her seyi, herkesi taklit
eder (Pembecioglu, 2013a: 402). Kiiciik yaslarda 6grendikleriyle olusturdugu zihni yapi,
ileride kisiligini olusturacaktir. “Cocuk toplumsal, ruhsal, ahlaki ve zihni saghgm
gelistirebilmek icin cesitli kaynaklardan dogru ve gtivenilir bilgilere ve yayinlara ulasma
hakkina sahiptir.” (Akyiiz,2013: 115). Elbette ki cocuk icin egitim once ailede baslar. Ik
cocukluk doneminde evde edindikleri ile hayata ilk adimlarmi atar. Ebeveynlerin bu
konudaki hassasiyeti ¢ocugun 6grenim hayatini sekillendirecektir. Daha sonra belli bir
program dahilinde egitim ve 6gretimin birlikte yapildig1 okul hayat1 baslar. Ancak egitim
sadece okulla smirlandirilamaz. Cocugun okul dis1 hayati, sosyal cevresi ve en etkilisi de
kitle iletisim araclar1 her an onu yodnlendirmekte, egitmektedir. Kitle iletisim araclarmin
(medya) kapsamina televizyon, radyo, kitap, dergi, gazete, film, video oyunlar1 ve internet
gibi cok degisik araclar girmektedir.

Glintimtiztin modern sartlarmna ayak uydurabilmek igin yogun calisan ailelerin
cocuklar1 baskalarinin elinde biiytimektedir. Aksam eve yorgun gelip evdeki diger islerini
yetistirme telasindaki anneler gocuklarmi elektronik bakicilarina yani televizyona teslim
etmektedirler. Sadece calisanlar degil cocugunun evde sessiz durmasimni isteyen,
yaramazliklar: ile ugrasmak istemeyen anneler de c¢ocugu adeta televizyona mahktm
ederler. Gunumiizde kitle iletisim araclar1 -kolay erisilebilir olmas1 yonitiyle 6zellikle
televizyon- herkesi farkli bicimlerde ve diizeylerde etkilemektedir; en ¢ok etkilenen grup da
cocuklar ve gengclerdir.

Cocuk, kiminle uzun bir zaman dilimi gegirirse, onun aliskanliklar1 ve bakis acisi ile
bicimlenir. Televizyon, cocuklara bir iliski bicimi sunar ve cocuk bunlar1 sorgusuz bir
bicimde kabullenir. Televizyon-bilgisayar, birlikte zaman gecirme stiresi, gonderdigi iletileri,
renkli ve hareketli uyaranlar1 ile diger kaynaklardan (kimi zaman anne babadan) daha
belirleyici bir rol tistlenebilir. Bebeklikten baslayarak olusmasi ¢ok kolay, kaybolmasi gok zor
olan iliski motifleri kurar ve yasam boyu bunlar1 kullaniriz. imgeler, bellegin yok edilemez
bir parcas1 haline gelir ve deneyim, bellege islenerek, kisilige dontiistir (Pembecioglu, 2013a:
402). Bellegin yogun olarak islenip kisilik olusumu ve kimlik kazanimlarmin temelinin
atildigr gocukluk doneminde ortaya cikan televizyon bagliligi olumlu yone kanalize
edilebilecegi gibi olumsuz tesirlere de sebep olabilecektir.

Bu calismada televizyon programlar: icinde ¢ocuga en ¢ok hitap eden ¢izgi filmlerin
ozellikleri degerlendirilecek, bunlarin ¢ocuklar tizerindeki etkileri {izerinde durulacaktir.
Ayrica bazi ¢izgi filmlerin afisleri tizerinde gosterge bilimsel c¢ozlimlemeler yapilip
gortinenin ardinda verilmek istenenler ortaya konmaya calisilacaktir. Varhig: yillardir
tartisilan subliminal mesajlar {izerinde durulup bazi ¢izgi filmlerde rastlanan bu unsurlarin
cocuklarin ve dolayistyla toplumun hayatini nasil olumsuz etkiledigi vurgulanacaktir.
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Televizyon ve Cocuk

Bir olay veya durumla ilgili goriintii ve sesin elektromanyetik dalgalarla iletilerek cok
boyutlu, sesli, renkli bir sekilde izlenmesini saglayan sisteme televizyon denmektedir.
Televizyon, ayn1 anda bircok kisiye mesajlarini iletebilen etkili bir verici, cok kullanilan bir
kitle iletisim araci(medya) dir. Medya, yiginlar1 etkileyen, bireylere model alma ve
cevrelerinde olup bitenden haberdar olma olanag1 saglayan, toplumun cgesitli katmanlarma
birlikte ve birbirinden ayr1 bir bicimde hitap edebilen, iletiler gonderebilen bir aractir.
Medyanin giicti, yalnizca ele aldig1 konularda, haberleri aktarma hizinda ve sunma gtictinde
degil, ayn1 zamanda, cesitli imgeleri yaratabilme, sunabilme, yineleme, onlarla diledigi her
seyi yapabilme esnekliginde yatiyor (Pembecioglu 2013b: 478-479). Televizyon; cok pahali
olmamasi, bircok televizyon kanalinin bulunmasi, yirmi dort saat kesintisiz yaym yapilmasi,
her yastan insana hitap etmesi, izleyenin edilgen olmasi, rahat bir pozisyonda izlenebilmesi
sebepleriyle gorsel-isitsel kitle iletisim araglar1 arasinda en etkilisi ve en ¢ok kullanilanidir.
Toplumun hemen her kesiminden ve her yastan insanin kullandig1 televizyon, en cok
cocuklar tizerinde etkilidir. Televizyon ¢ocuklari olumlu etkileyebilecegi gibi olumsuz da
etkiler. Televizyonun olumlu etkilerinin oldugunu soyleyen Akytiz (2013: 121), bunlar
arasinda bilgilendirme ve sosyallestirme islevleri bulundugunu, dil ve zihin gelisimini tesvik
edici oldugunu, kisinin gunliik cevresinde ulasamayacag1 goriintiileri getirerek cevresini
zenginlestirdigini saymaktadir. Televizyon ve video oyunlarinin ¢ocuklarin egitimine
katkida bulundugu, onlar1 zekélarmi kullanmaya, diinyayr yorumlamaya ve becerilerini
gelistirmeye ittigi de ifade edilmektedir. Neuhart'a gore, bazi egitimci ve ailelerin
diistindiiklerinin tam tersine, televizyon da cocuklarmn egitimi ve 6grenimi acisindan en
onemli ara¢ konumundadir (Pembecioglu, 2013b: 480).

Diistinme becerileri, dil becerileri, matematik becerileri, el goéz koordinasyonunu
gerektiren diger beceriler de teknolojik donanimlarla birlikte azalmaya baslamistir. Ne yazik
ki insanin yerine matematiksel hesaplamalar1 yapan, kalem-kagidin yerine ekran ve tuslarla
yazmay1 kolaylastiran, yazidaki yanlisliklar: otomatik olarak diizelten, silip yeniden yazmak
yerine islemleri geri alan, kopyalayip yapistiran... vb. bircok isi kolayca yapan makineler
varken insanin ugrasmasi;, kendini yormak, bosa vakit kaybetmek seklinde algilanmaya
baslamustir.

Televizyon, ozellikle taklit yoluyla 6grenen cocuk igin, etkili bir 6gretmen roliint
oynar. Cocuklar televizyonda gorerek ve isiterek, nesne ve olaylar1 hareketli olarak tanirlar.
Bu yiizden televizyon programlarindaki kahramanlarla kendilerini 6zdestirirler. Ozellikle
kahramanlarin belli niteliklerle donatilip diinyay1 kurtarma misyonu eda etmesi icin gercek
hayatta hic karsilasilamayacak, acayip varliklarla savasmasi ya da bunlar1 kendine yardimci
yapmast ¢ocuklar: etkilemektedir. Cocuklarmn televizyon mesajlarma acik olmalarmnin
getirdigi onemli bir sorun da, gordiiklerini “gerceklik” olarak algilamalari, gercek yasamda
karsihigimi aramaya calismalar1 ve ekranda gordiiklerinin kurgu oldugunun ayriminm
yapamamalaridir (Akytiz, 2013: 117-118).

Televizyon g6z saghigmm bozdugu, hareketsizlie neden oldugu icin gocuklarin
bedensel gelisimlerini de olumsuz etkilemektedir.

Televizyon programlar: ile ¢ocuklara kolay ve yiizeysel bilgi edinme aliskanlig:
vererek okumaya olan ilginin ve okuma =zevkinin azalmasma neden olunmaktadir.
Meric(1986: 404), medyanin ve 6zellikle televizyonun kiiltiirel bir altyapisi olmadigini, kitaba
alternatif bir yap1 olusturdugunu ve okumayan ve dolayisiyla diisiinmeyen insanlar igin icat
edildigini sert ifadeleriyle dile getirmektedir.

Cizgi Film
Turkcede “hayat vermek” anlamina gelen Latince “animare” kelimesi dilimizde

“animasyon” seklinde kullanilmaktadir. Ttirk Dil Kurumu'nun (TDK) kabul ettigi terim ise
canlandirmadir. TDK tarafindan yayimlanan Sinema ve Televizyon Terimleri Sozliigii'nde “tek
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tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gosterim sirasinda devinim duygusu verebilecek
bicimde diizenlemek ve filme aktarmak isi” (Oz6n, 1981: 49) ifadeleriyle tanimlanmaktadir.
Sinema alaninda kullanilan bir terim olan bu kelime disinda halk arasinda yaygin olarak
kullanilan kavram ise “¢izgi film”dir. “Bazi1 kullanimlarda ise televizyonda yayimlanan cizgi
diziler cizgi film, sinemada gosterilen filmler ise animasyon veya canlandirma olarak
adlandirilmaktadir.” (Kilei, 2009: 39).

Cocuklarin izledigi televizyon kanallarinda, internet oyunlarinda (ipad, playstation),
sinema filmlerinde, reklam kusaklarmda canlandirma, 6zellikle canlandirmanin bir tiirii olan
cizgi filmler ilk sirada yer almaktadir.

Cizgi filmlerin islevleri; dgretmek, dogruyu gostermek, eglendirmek, eglendirirken
egitmek, toplumsal paylasim seklinde siralanabilir.

“Tarihsel stire¢ i¢inde ¢izgi filmlerin sinemada bir eglence araci olarak gelisimine

neden olan ve cizgi film endiistrisini kuran Walt Disney’dir. Disney ortalama

Amerikaliy1 ol¢ti olarak yarattigi ve hepsi hayvanlardan olusan cizgi film tiplerine,

birer insan kisiligi verdi. Hayvanlara insan davranislar1 vererek, ¢izgi filmleri ile ders

vermek amacini yerine getirdi. Boylece Amerika'nin giinltik énemli konularin ¢izgi
filmlerinde kullanan Disney’i bir La Fontaine, bir Aisopos olarak gormek olasidir.”

(Giler, 2013: 210).

Ulkemizde yayimlanan gizgi filmlerin gogu yabanci yapimlardir. Bu yapimlarin Tiirkce
dublaj yoluyla izlenmesi saglanmaktadir. Ancak burada, diger biitiin ¢ocuk yayinlarinda
oldugu gibi dis kaynakli yaymnlar1 dilimize aktarirken dikkat edilmesi gereken hususlar
vardir. Girel, Temizytirek ve Sahbaz (2007: 258), dis kaynakli masallarin Turkgeye
cevrilirken iki temel yolun izlendigini sdylerler. Bunlardan biri, bir dilden digerine yapilan
bire bir ceviriler, Digeri ise anlamun temelde ayni kalmasiyla birlikte serbest ctimle
yapilariyla yapilan cevirilerdir. Bu konuda olusturulan ctimle yapisinin yaninda kiiltiirel
aktarimin 6nemi tizerinde de dururlar.

“Serbest ceviriler cocugun ana dilinde kolaylikla anlayabilecegi daha somut anlatimlar

ortaya koymakla birlikte, tiirtin alindigr dile ait kiiltiirel unsurlar1 da biinyesinde

barindirmaktadir. Kendi kiiltiirel degerlerini tam olarak 6grenememis bir, cocuk bu
durumda, yabanci kiilttirlerin tesirinde kalmakta ve kiilttirel degerlerinden yoksun bir
sekilde yetismektedir. Bir siire sonra da kendi kiiltiirel degerleri ile ceviri eserler
yoluyla edindiklerini birbirinden ayiramaz hale gelmektedir. Bunun icin ceviri
masallarda edebi metinlerin kiiltiirel boyutlari mutlaka goz 6ntinde bulundurulmali ve

denetlenmelidir.” (Giirel, Temizytirek ve Sahbaz, 2007: 258).

Ayni hassasiyet dis kaynakli ¢izgi filmler icin de gecerli olmalidir.

Cizgi filmlerde kahramanlar; hayvanlar, insanlar ve diissel varliklar olmak tizere {ic
grupta toplanabilir. Gergekte cocuk filmlerinin, masallarinin, oyunlarmin hayvansal
karakterlerle dolu olmasi rastlantisal degildir. Hayvansal veya hayali 6zellikler karakterlere
bir masumiyet kazandirirken, dogadaki karmasik iliskilerin agiklanmasini kolaylastirir. Cizgi
filmlerde, soyut kavramlar (birliktelik, adalet, yardimlasma, hosgorii vb.) bir anlamda somut
olarak kahramanlarin eylemlerinde gosterilir.

Bilincalt1 Ikna Yontemleri

Biling, kisinin dogrudan farkinda oldugu ve tanidig1 bir zihin pargasidir. Yasamin ilk
doneminde, belki de dogum 6ncesinde belirmeye baslar. Giiler (2008: 61); bilincin dogasini
kisiyi etkileyen olgunun, uzayda gerceklesen olayin ayni anda kiside bir imge yaratmasi ve
boylece bilince girmesi ifadeleriyle anlatir. Biling siireksizdir. Yani insan yasami kesik kesik
olan bilingli evreler arasindaki dural nitelikli bilincalt1 evrelerinden olusur.

“Bilincimiz her zamanki diizeyinde bulundugu ya da beklenmedik bir diizeye

ulastiginda, bilincalti kendi etkinligini stirdiirmeye devam eder. Okudugumuz,

konustugumuz, yazdigimiz anda bile, hicbir sey sezmememize karsin, bilingalt1
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islerliginden bir sey yitirmez, 6zel yontemlerle bilingaltinin genis bir diisti, kesiksiz

dokuyusunu ortaya koyabiliriz.” (Gtiler, 2008: 62).

Bilincalt1 olaylari, bilin¢ olaylar1 gibi kolay anlasilir degildir. Bu karmasik olaylar1
anlamlandirmak i¢in anlasilir bilingalt1 olaylar, dolayli anlasilir bilingalt1 olaylar, anlagilmaz
bilingalt1 olaylar olmak tzere iic grupta incelenebilir. Cizgi filmlerde izleyenleri, fark
ettirmeden etkilemek igin kullanilan teknik “dolayli anlasilir bilingalt1 olaylar”
smiflandirmasina girmektedir.

Bilincli tepki uyandirmayacak dtizeydeki belirsiz uyarilarin kisi tarafindan fark
edilmeden algillanmasina bilingalt: algilama denir. Bilincalti iknanin en bilindik ¢alismasi
1950’lerde James Vicary tarafindan yapilan Patlanig Misir Ye, Kola I¢ adli calismadir.

“1956'da Fort Lee, New Jersey’deki bir sinemada James Vicary ve onun Bilincalt:

Yansitma Sirketi, bir seylerden kuskulanmayan binlerce seyirciyi kapsayan alt1 haftalik

bir calisma yapti. Calismada filmin her bes saniyesinde bir milisaniyenin tgte biri

(saniyenin 0.00033'te biri) siireyle Patlamis Misir Ye ve Kola I¢ mesajlarini gizlice ekrana

yansitan bir ara¢ denendi. Vicary'nin iddiasmna gore patlamis misir satislarinda

yaklasik %58, kola satislarinda ise %18lik artis kaydedildi.”(Pratkanis, 1992;

Danzing,1967; Aktaran: Yolcu, 2005: 205).

Daha sonraki yillarda bilingalt1 iknanin sozel calismalari goriintiisel calismalarla
devam etmistir. Yillardir bu galismalarin varlig: tartisilmistir. Bazi bilim adamlar1 (Vicary,
Vokey, Read, Wilson) 1srarla bu teknigin varligin1 savunup tehlikelerini anlatirken bazilar:
da (Pratkanis, Merikle) var olmadigini ispat etmeye calismistir. 1978 de Hal Becker’in isitsel
ses bantlara bilincalt1 mesajlar yerlestirmek icin bir aygit icat etmesi ve bunun Time
Dergi’si gibi nemli bir dergiyle yapilan ortak calismada test etmesi dikkat cekicidir.

“1979'da Time dergi’si, diikkkanlarda yasanan hirsizlik olaylarmi énlemek icin 50 buytik

magazada calinan arka plan miiziklere bircok kere tekrarlanmak tizere diistik diizeyde

“Ben diiriistim, bir sey calmayacagim” gibi mesajlar1 yerlestirmek amaciyla bu aleti

kullanmaya basladi. Time dergi’si magazalarm, calma olaylarinda onemli azalma

oldugunu bildirdi.” (Vokey ve Read, 1985; Aktaran: Yolcu, 2005: 205).

Baslangicta bu tarz iyi niyetli calismalar yapilirken bu yontemin rant elde etmek
isteyen birtakim odaklarin elinde kétiiye kullanilmis oldugu diisiiniilmektedir. Oyle ki
bircok reklam sirketi bu uygulamay: edinmek igin ugrasmistir. Onceleri reklamlarda
kullanilip kisinin pazarlanan {iriine ragbetinin artmasi amaclaniyordu. Ancak ne yazik ki
hemen hemen her gorsel iletide ideolojik amaclarla yapilmis calismalara rastlanmaktadir
arttk. En masum gorsel ileti olan ¢izgi filmlerle gelecegin emanet edilecegi cocuklarm
zihinlerine birtakim gereksiz ve uygunsuz diistinceler empoze edilmektedir. “Cizgi filmlerin
gorsel ve isitsel duyulara yonelik etkili ve sevecen bir iletisim araci olmasi nedeniyle olumlu
hizmetlerinin yam sira, iyi degerlendirilmedigi zaman olumsuz sonuglara da neden
olmaktadiwr.” ( Giiler, 2013: 213).

“Devletin egemen ideolojisini yayginlastiran en etkili ideolojik aygitlardan birisi olan

kitle iletisim araglari, bilgi ayni zamanda imge satarak ve yayarak, toplumun

motivasyon potansiyelini yonlendirme hakkini ellerinde tutmaktadir. Sagladig1 bu
bilgilerle de izleyiciyi, hi¢ fark ettirmeden, baska toplumlarin ve baska kiilttirlerin
hayat standartlari, yasam bicimleri, birbirleriyle olan iliskileri, davranis kaliplars,

sosyal sorunlari ve tiiketim alanlar1 konusunda bilgilerle donatmaktadir.” (Rigel, 1993:

172).

Bu mesajlar goriintiilii yayinlara 25. Kare Teknigiile, isitsel yayinlara 21. Dalga Teknigi ile
yerlestirilmektedir.

Uygulama

Bu calismada gosterge bilimsel yontem kullanilmistir. Bu yontemin temel tasmi
gostergeler olusturmaktadir. Gostergeleri inceleyen bir bilim dali olarak gosterge bilimi;
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insanin gosterge olusturma, gostergelerle sistem kurma ve bunlar kanaliyla iletisimde
bulunmasin arastirmaktadir. Saussure'e gore gosterge bilimi, “gosterge dizgelerinin bilimi
anlamina geldigine gore, gosterge kavramu ilke olarak bu bilimin temelidir... Gosterge ise bir
kavramla bir isitim imgesini birlestirir.” Kitle iletisim araclarina ait metin ya da ttirlerin birer
“gosterge sistemi” (sign-system) olarak incelenmesini konu edinmektedir (Gtiler, 2008: 87).
Gostergebilimin gostergenin kendisi, i¢cinde gostergelerin diizenlendigi kodlar ya da
sistemler, kodlarla gostergelerin icinde isledigi kiiltiir olmak tizere {i¢ temel ¢alisma alam
vardir.
Gosterge: Gosterge biliminde anlamin en kiiciik birimine gosterge denir. “Gosterge,
gosterenden, maddi nesne ve onun anlami olan gosterilenden ibarettir. Bunlar sadece
analitik amacla birbirinden ayrilmislardir. Pratikte bir gosterge daima sey-arti-anlamdir.”
(Williamson, 2001, 15).
Metin: Gosterge bilimsel ¢oziimlemelerde tizerinde galisilan materyale metin denir. Yazili
metinlerin yaninda ¢éztimleme yapilan bir fotograf, reklam-cizgi film-film afisi, duvar resmi
gosterge bilimi icin metin kavramina girer.
Kod: Mesajin belirli simgelerle isaret haline dontismesi ve bunlar arasindaki iligkilerin
diizenlenme kurallarmin timit “kod” olarak tanimlanmaktadir, 6rnegin insan dilleri birer
koddur.
Metonimi: [letisim Sozliigii’nde metonimi “kastedilen seyin, 6zgiin olanm, bir 6zelligi olan
baska bir seyle temsil edildigi bir s6z mecazi; bir seyin pargasini ya da bir 8gesini biitint
temsil edecek sekilde kullanma” (Mutlu, 2003: 82), seklinde tanimlanir. Bir seyin anlamini
ifade etmek icin ona ait baska bir seyin gosterilmesi metonimi (diiz degismece)dir. Ormaru
anlatmak icin agaclarin gosterilmesi buna 6rnek gosterilebilir.
Metafor: Bir soziin anlam1 disinda baska bir s6z yerine kullanilmasimna metafor (Egretileme)
denir. Ornegin “Sevgilim beyaz bir laleye benzer.”
Dizi/Dizim: Birbirinin yerine gecebilecek gostergeler arasindaki iliski dizi iliskisidir. Dizi
(paradigma) bir sistemdir. Bu sistem icinden se¢im yapilir. “Kisaca se¢me islevidir. Bu
anlamlandirma ¢esidinde ikili karsitliklar ve secilmeyen seyler secilen seyin anlamim
belirler.” (Simsek, 2013:245). Dizim (Sintagma) ise secilen dgelerin yerlestirilmesidir.

Goriintiisel Coziimlemeler
Tele-tabiler ¢izgi filminin goriintiisel anlam1

Sekil 4 Tele-tabiler ¢izgi filminden bir kesit

Sekil 4'te Tele-tabiler grubunu olusturan dort eleman bulunmaktadir. Bunlar cizgi film
boyunca beraber hareket ederler. Yasadiklar1 yer dogal bir ortamdir. Yesillik ve agaclardan
olusur. Medeniyet sembolti sehir ortami yoktur ancak ilgingtir ki her bir tele-tabide
sehirlilerin kullandig1 farkli bir ara¢ vardir: sihirbaz sapkasi, plates topu, kaykay ve el
cantasi.
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Renkler oldukca canlidir. Tele-tabiler kirmizi, sari, yesil ve mavi renge sahiptir.
Yesilligin tizerinde de renkli gicekler vardir. Istk 6nden vurmakta, golgeleri arkalarmnda
kalmaktadir. Hava bulutlarla kaplidir. Gokytizti adeta goriinmez. Cizgi film 0-3 yas
araligindaki ¢cocuklara hitap eder.

Tele-tabiler ¢izgi filminin gosterge ¢oziimlemesi

Tablo 1 Tele-tabiler ¢izgi filminin gosterge ¢oziimlemesi

Gosterge  Insansi varlik Sapka Oyuncak  Mekan fletisim
Gosteren  Tele-tabiler Sthirbaz Top, Yayla Gobeklerindeki ekran
sapkasi kaykay
Gésterilen ?1n51y?t fé}l.'klnln Bityti Eglence Toplumdan Uzak durdugu toplumdan
Onemsizligi kacis haber alma

Birinci gosterge insansi bir varliktir. Bunu Tele-Tabiler gosterir. Bunlar; tombul, farkl
ten renklerine sahip, ayn1 beden ozellikleri gosteren, gobeklerinde ekran bulunan insansi
varliklardir. Bireylerde cinsiyet ayriminin gereksiz oldugu gosterilmektedir.

Tkinci gosterge sapkadir. Bir sihirbaz sapkasidir ama rengi siyah degil, alacalidir. Siyah
renk Tele-Tabilerin neseli hayatinda kotii, mutsuz bir unsur olacagindan bu renk tercih
edilmemis olmalidir. Gosterilen ise buyudiir. Ardinda “bas edemedigin ya da
anlamlandiramadigin metafizik konular1 biiyii ile aciklamalisin” mesaji vardir.

Uclincii gosterge, oyuncaktir. Cocuklarin hayatindaki vazgegilmez unsur oyuncak
eglenceyi ifade eder.

Dordiincti gosterge mekandir. Yayla gibi bir yer gosteren durumundadir. Gosterilen
ise kendi kiiciik gruplar1 ile mutlu olan bu insans1 varliklarin toplumun diger
elemanlarindan uzak durmay1 tercih etmeleridir.

Besinci gosterge ise iletisimdir. Gobeklerindeki ekran sayesinde uzak durduklar:
toplumla iletisim kurabilirler.

Tele-tabiler ¢izgi filminin dizisel ve dizimsel ¢6ziimlemesi

Tablo 2 Tele-tabiler ¢izgi filminin dizisel-dizimsel ¢6ziimlemesi

Nese Keder
Unisex Kadin-Erkek
Asosyallik Sosyallik
Buyt Inang

Cizgi filmin ¢oztimlenmesinde olusturulan bu farkhiliklar hedef kitleye verilmek
istenen mesajin 6gelerini meydana ¢ikarmaktadir. Dizisel ¢oziimlemeler ayni zamanda cizgi
filmde kullanilan kodlardir. Uziilerek belirtilmelidir ki bu sevimli gizgi film subliminal
mesajlarla doludur. Cizgi filme yerlestirildigi diistintilen subliminal mesajlar sunlardur:

¢ Kisi kendine uygun, kendine benzeyen kiiciik bir grupla gayet neseli bir dmiir
surebilir. Grup bunun icin toplumdan kendini soyutlamali, toplumun
kurallarmin gegerli olmadig1 yeni bir diinya olusturulmalidur.

e lhtiyag halinde, topluma ulasilabilecek teknoloji yanlarinda bulundurulmalidir.

e Grubu olusturan elemanlarin kadin ya da erkek olmasi énemli degildir. Toplu
hareket edilir. Her seyde beraber olunur, her zevk birlikte tadilir. Cizgi film
boyunca hemen her yerde “sarilalim siki siki” ifadesi kullanilir. Bu ctimlede
masum bir kardeslik var gibi goriinse de ne yazik ki arka planda sapkin bir
cinsellik duygusunu barindirdig diistintilmektedir.
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e C(Cizgi filmdeki biiyi unsuru Yaratan’t yok sayma, es kosma anlamma gelir.
Basa ¢ikilamayan bir mesele kendinden gticlii ve hicbir seye ihtiyac1 olmayan
bir varliga siginmakla degil biiyti ile ¢oziilmek istenmektedir.

Cizgi filmdeki karakterlerin baslarinda bulunan sekiller hakkinda herhangi bir fikir
gelistirilememistir. Bunlarin cesitli geometrik sekiller mi yoksa bir seyler ifade eden 6zel
gostergeler mi oldugu konusunda yorum yapilamamaktadar.

Tele-tabiler adli cizgi filmde gercek hayatta karsilasilamayacak, insana benzer
karakterler, herhangi bir cinsiyete dahil edilememektedir.

Cocugun kendi bedensel varligini ruhsal varlig ile birlikte oldugu gibi kabullenmesini
engelleyen etken giintimi{iz medyasindaki baz1 yaymlarda, cagdas diinyanin ¢ocuga 1srarla
sundugu adeta standartlasmus ve tek tiplestirilmis beden imajlaridir. Kadin ve erkek cinsleri
arasinda, yaradilistan gelen farkliliklarin disinda, toplumsal alanda olusturulmus ve
yerlesmis farkliliklar da vardir. Bu, ayni zamanda, iki cins agisindan belirlenmis ve
benimsenmis toplumsal rollere de isaret eder.

Cocuklarin karakter segiminde cinsiyetin buiytik bir etkisi vardir. Kiz ¢ocuklar: kadin,
erkek cocuklar1 ise erkek karakterlerle 6zdeslesmektedir. Bunun farkinda olan bazi
yapimcilar, ¢izgi filmlerde unisex (her iki cins icin gegerli) karakterlere agirlik vermektedir.
Bu mantikla olusturulmus bir ¢izgi filmi izleyen ¢ocuk kendi cinsiyetinin farkina varmakta
zorlanacak, hangi toplumsal rolti benimseyecegini bilememekten kaynaklanan
huzursuzlugu yasayacaktir.

Giintimiizde insanlarin artik kadin-erkek seklinde degil de kadin-erkek-belirsiz
seklinde tasnif edilmesi esef vericidir. Bu durum demokratik olmayla ya da kisilik segimine
saygl gostermeyle agiklanamayacak kadar vahimdir.

Sirinler ¢izgi filminin goriintiisel anlami1

———— — . P - . ane

PR —

Sekil 6 Sirinler ¢izgi filminin 1. béliim afigi

Sekil 6’da Gargamel her zamanki siyah kiyafeti ile sihirli bir karisstm hazirlamaktadir.
Ytz ifadelerinde hain diistinceler hakimdir. Pencerenin pervazinda Sirin Baba ile iki sirin
saskinlikla Gargamel'i izlemektedir. Sirin Baba'min kiyafeti kirmizi, diger sirinlerinki ise
beyazdir. “Sirinler” yazis1 resimdeki kompozisyona yerlestirilmis, Gargamel'in kazanindan
¢ikan sar1 dumanlarla ayni renktedir. Yazinin tizerinde iki sirin daha vardir. Resimde mavi,
kirmizi, sari, siyah, beyaz renkler oldukca canli bir seklide kullanilmistir. Gargamel'in
hazirladigr karisimdan ¢ikan duman biraz sonra hayalet veya cin gibi bir varlig
doniismektedir.
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Sirinler ¢izgi filminin gosterge ¢oziimlemesi

Tablo 5 Sirinler ¢izgi filminin gosterge ¢dziimlemesi

Gosterge Insan Kiigiik insanst varlik  Karisim Cokluk
Gosteren Gargamel Sirinler Tksir Bircok sirin
Gosterilen Kotilik iyilik Sihir Dayanisma

Tablo 5'e gore; insan gostergesi Gargamel gostereni ile verilmis, gosterilen ise kottiliik
kavranmudir. insana benzeyen minik varliklar ise Sirinler gostereni ile ifade edilmis ve iyilik
gosterilmistir. Karisim gostergesinin gostereni Gargamel’in yaptig iksirdir. Gosterilen ise
sihir kavramidir. Cokluk gostergesinin gostereni de birgok Sirin’in bir arada verilmesidir. Bu
gosterenle dayanisma kavrami gosterilmek istenmistir.

Sirinler ¢izgi filminin dizisel ve dizimsel ¢6ziimlemesi

Tablo 6 Sirinler ¢izgi filminin dizisel-dizimsel ¢ziimlemesi

Bir Cok

Kotiilitk Tyilik

Acimasizlik Yardimseverlik

Tek basinalik Dayanisma i¢inde olma

Tablo 6’daki zithiklar ¢izgi filmde verilmek istenen mesajlar1 igerir. Dizisel ¢oziimler
ayn1 zamanda kodlardir. Bir kisinin karsisinda onunla miicadele eden bir topluluk vardir.
Kotultgun karsisinda iyilik vardir. Cizgi filmin her bolumiiniin sonunda Sirinler kazanir.
Birbiri ile dayanisma icindedirler ve yardimlasirlar. Gargamel, buytciliigii metonimize
etmistir.

Belki de bir¢gogumuz, Belgikali gizer Peyo tarafindan 1958'de olusturulan bu ¢izgi film
ile buiytidiik. Cocukluk hayallerimizde bu kdyti bulup onlarla iletisim kurmak vardi. Adi
tisttinde bu sirin ¢izgi filmin goriiniir mesajlar1 evrensel degerlerdir. Kotiiltige kars: iyilik,
dayanmisma, yardimseverlik, mutlu yasama... gibi. Ancak tiziilerek bu cizgi filmde de
subliminal mesajlarin var olabilecegini belirtmek gerekir.

Gargamel’in papaz ciibbesiyle dini, para hirsiyla kapitalizmi simgeledigi ifade edilen

filmde, Sirin Baba'min kirmizi sapkasi ile Karl Marx’a benzemesi, komiinal bir yasam

stirmeleri, her seyin elbirligiyle yapilisi, her bir sirinin belirli bir isi olmasi, farkl
uzmanliklaria ragmen, tim Sirinlerin tamamen esit olmasi, para kullanmamalari, tim
miilkiyetin ortak olmasi ve saf Marksizm gelenegi ile ateist olmalar1 (kdyde mabet
yoktur) da filmin ideolojik boyutunun birer gostergesidir. Gargamel burjuvaziyi temsil
ederken, kedisi Azman ise proletaryay1 temsil etmektedir (Schmidt, 2003: 160, Aktaran:

Kilcy, 2009: 61).

Evrensel iletilerin verildigi ¢izgi filmlere bakildiginda onlar1 {ireten insanlarin yasadigt
tilkenin kiiltiirel-toplumsal yapilarmin etkililigi s6z konusudur. Ornegin “Sirinler Ulkesi”
olarak adlandirilan, zamamni belli olmayan bir mekénda gecen ¢izgi film (Giiler, 2013: 213).

Cocuga yapilacak en biiyiik kotiiliik ona ideolojik yaklasmaktir. Cocuk kendine
empoze edilenlerin dogru ya da yanlis oldugunu ayirt edemez. Kendisine sunulan mesaj hos
bir kurgu, sevimli kahramanlar ve akici bir anlatimla verilince dislince stizgecinden
gecirmeden kabul edecek, hayatinin ilerleyen yillarini bunlara gore sekillendirecektir.

Cizgi filmin Ingilizce ismi olan “smurfs” kelimesinin de “small man under red flag”
(kizl bayrak altinda yasayan kiigiik adamlar) seklinde bir agilimi oldugu 6ne surtlmiistiir
(Kales, 2009: 61).

Bu iki ¢izgi filmin (Tele-Tabiler ve Sirinler) gosterge bilimsel ¢oziimlemeleriyle ortaya
konmaya calisilan bilingaltt olumsuz mesajlarin yaninda siddet, oliim ve cinsellik kavramlari
da cizgi filmlere subliminal yontemlerle siklikla yerlestirilmektedir. Ne yazik ki ¢ocuklar
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tarafindan en ¢ok izlenen en tinlii ¢izgi filmlerde bu tiir mesajlar bulunmakta ve etki alam
oldukca genis olmaktadir.

Televizyondaki siddet bireyin saldirganlik davramisina model olmaktadir. Bazi
arastirmacilar televizyondaki siddet icerikli filmlerin izlenmesinin cocuktaki saldirganlik
dirttisintn “katharsis” araciligiyla yol bulup bosalmasina neden oldugunu savunsalar da
siddetin cocuklar1 olumsuz etkiledigi goriisi yaygindir. “Bronfenbrenner’in Ekolojik
Sistemler Teorisi'ne gore bir ekosistem 6gesi olarak teknoloji tabanlt medya araclari cocuga
cevresel etki yapmakta, onlarin giyim tarzlarindan canlandirdiklar1 karakterlere kadar
davranislarini etkileyebilmektedirler.” (Erttirk, 2011: 53).

Televizyonda siddet igerikli ¢izgi filmlerin yayimlanmasi c¢ocugu siddete
yonlendirmekle kalmiyor bazen de cocugun kendini siddete maruz kalan kurbanla
ozdeslestirmesi sonucu psikolojik bunalimlar yasayabiliyor.

“Medyadaki siddetten etkilenen kiictik yaslardaki ¢ocuklar, kendilerinin de siddet
kurbani olabilecegini diisinmekte, korku ve kayg gelistirmektedirler. Bu ¢ocuklarda sik sik
aglama, kucak isteme, saldirganhik egilimi, uyku bozukluklari, kekeleme, tuvalet
aliskanliklarinda bozulma, giiven sorunlari, sosyal etkilesimden kopma, psikosomatik
bozukluklar, benlik degerinde diisme, dikkat toplama sorunlar1 ve depresyon egilimi
artmaktadir.” (RTUK, 2005).

Ayrica belirtilmelidir ki siddet kavrami da oldukca degismistir. Artik ¢izgi filmlerde
vurmak, kirmak, dovmek yetmemekte; ugurumdan atmak, iskence etmek, gercek hayatta var
olmayan acayip yaratiklarla savasmak, oldiirmek, kimyasal silah kullanmak gibi abartili
yontemler tasvir edilmektedir.

“Eskiden, Karagoz'tin Hacivat’a attigi bir samar cocugu giildiirmeye yeterken,
simdilerde gozde olan Agackakan cizgi kahramani diismanina dinamitler yagdirma ya da
onu havan topuna koyup goge firlatma yoluyla kiiciik izleyicilerine gtilme 6gesi
saglamaktadir. Anlasilan, 6liimle sakalasan bir kusak yetistirmekteyiz.” (Yavuzer, 1982: 400).

Sorunlarin ¢6ziimii icin siddete basvurulmakta, bunun mesru oldugunu vurgulamak
icin komik unsurlarla bezenmektedir. Siddet mesajin1 desteklemek icin kirmizi, turuncu, sari,
yesil gibi canli renkler secilmekte ve cizgi filmin icerigi aksiyon dolu olmaktadir. Siddet
iceren cizgi filmlerin bazilarinda ¢izgi kahramanin yardimcisi olan ve belli rittielleri
gerceklestirince sahip olabildigi degisik yaratiklarin bulunmasi da dikkat cekicidir. Bu
yaratiklarin “Ejderha mi, kus mu, yilan mi1?” ne olduklar1 belli degildir. Birkag canlidan
alinmis organlar birlestirilip yeni bir tiir olusturulmaya calisilmistir. Cizgi kahraman
yaratigini kiictik top veya saat gibi bir nesnenin icinde saklar, bir sorunla karsilastiginda
topu yere calar ve yaratik dev ciissesiyle savasmaya baslar. Bunu izleyen ¢ocuklar evlerinde
yere caldiklar1 toptan yaratik firlamaymca kendilerini yaratik yerine koyup adeta
canavarlasmaktadirlar.

Insanoglunun en biiyiik zaaf1 cinsellik, en biiyiik korkusu da 6limdiir. Bu yiizden
insan1 ¢ok etkiler. Etkileyicilik oranin arttirdig: icin kitle iletisim araglar1 tirtinlerinde, bu iki
biiytik duygu, subliminal mesaj teknikleriyle en gok islenen kavramlar olarak karsimiza
¢ikar. Fakat bu kavramlar medyada kullanilirken her zaman etik yollara basvurulmaz. Cizgi
filme dair evrensel degerler genellikle dogrudan verilirken izleyicinin aklinda iz birakmasi
istenen mesajlar bilincaltina gonderilmektedir. “Bilingalt1 reklamcilik olarak adlandirilan
reklamlar, cizgi filmlerden oyunlara, sinemadan reklama kadar pek cok yolla tiiketicilere
iletilmekte ve onlar1 bilingaltlarinin savunmasizhigindan faydalanarak yonlendirmektedir.”
(Guler, 2008: 140). Evrensel degerleri verdigi diistintilen ¢izgi filmler, cocuklara yonelik
olduklari i¢in tamamen zararsiz kabul edilmis, icerdikleri 6liim veya cinsellik unsurlar: fark
edilmemis, fark edilmis olsa da hayal tirtinii yapimlar olduklar1 ve ¢izgi karakterler
kullandiklar: i¢in dnemsenmemistir. “Bunun temel sebeplerinden birisi de, bu temalarn
ytizeyde sunulan evrensel ve geleneksel dostluk, aile ve ask gibi temalarm ardina gizlenmis
olmasidir.” (Kilci, 2009: 57). Aslinda belki de subliminal mesajlar icinde en tehlikeli olanlar1
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bunlardir. Cocugun kisilik gelisimini olumsuz etkiledigi icin toplumu temelinden sarsmak
demektir. Cocuklara bilincaltinin agik oldugu, kendisine verilen her seyin dogru ve masum
oldugunu zannettigi bir donemde bu tiir ahlak disi, sapkin duygularin verilmesi elbette ki
ileriki yillarda kisilik bozukluklari, sebebi belli olmayan depresyon halleri seklinde kendini
gosterecektir. Bu durum hem sahislar hem de toplumlar icin tehlikelidir. Hayatinin tek
gayesini sehvani duygularini sinirsiz bir sapkinlikla tatmin etmek olarak goren ve karsisina
¢ikan sorunlar1 ¢cozmekle ugrasmayip kurtulusu liimde veya 6ldiirmekte goren insanlardan
olusan bir toplumdan ilim, bilim, gelecek, basar1, mutluluk gibi gtizel degerler adina bir sey
beklenemez.

‘:fﬁrf'{"l]?,‘il-‘f I,‘ﬁmlu

Sekil 7 Aslan Kral animasyonundan bir kare ve Karmakarisik animasyonunun afisi

Uztilerek tespit edilmistir ki bircok cizgi filmin pek c¢ok karesinde bu mesajlar
gizlenmistir. Bulutlara, giceklere, esyalar arasina, ¢izgi karakterin elbisesine, fondaki kuleye,
duvardaki tabloya... kisaca hemen her yere cinsellik ve dlumle ilgili s6zciik ve -daha esef
vericisi- sekiller subliminal metotlarla gizlenmistir. Insanligin en onemli zaaf1 olan cinsellik
ve en biiytuk korkusu olan oliim, bilingalti mesajlarla daha gocuk yasta zihinlere
yerlestirilmek istenmektedir. Kanaatimizce bu diirtiilerin bilincaltina yerlestirilmesi
sayesinde kitlesel etki etme kolaylig1 saglanacaktir. Cinsellik igin sex sozctigli, 6ltim igin kill
sozctugu ya da kuru kafa sekli kullanmislardir. Bunlardan sadece birkag tanesi, drnek olarak
gosterebilmek igin alinmistir. Bilimsel bir ¢alismada yer vermenin etik olmadig1 kanaatine
dayanarak edep dis1 bircok resim hicap edilerek bu calismaya almmanustr.

SONUC

Ozellikle giintimiiz gocuklarmmin vazgegilmez eglence aract olan cizgi filmler,
animasyonlar, bilgisayar oyunlarinda 6ne ¢ikan kavramlar dostluk, diirtstliik, kendine ve
baskalarina gtiven, cesaret, giizellik, yardimseverlik, dayanisma, aile ve vatan sevgisi... vb.
degerlerdir. Ama her yapim kendi uretildigi kultiirtin degerlerini, kendi yapimcisinin
ideolojisini tasir. Kim tarafindan hangi ideolojiye hizmet maksath yapildig1 bilinmeyen
trtinler higbir incelemeye ya da bilimsel degerlendirilmeye tabi tutulmadan alinip gelecegin
emanetgisi olan ¢cocuklarin korpe zihinlerine enjekte edilmemelidir.

21. ylizyilin ileri teknolojisi ile donatilmis hayatimizda maalesef ¢ocuklar ¢ok katli
apartman dairelerinde yesili, topragr gormeden yetismekte, geleneksel ¢ocuk oyunlarini
oynayabilecekleri bir alana sahip olamamaktadirlar. Ev ortamina sigdirilmaya calisilan enerji
ise genelde televizyon, bilgisayar, tablet, ipad hatta cep telefonu gibi cesitli elektronik
araglara kaymaktadir.
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Cagin gereklerine uygun ihtiyaclar1 karsilayabilmek ve daha refah bir hayat yasamak
adma gece giindtiz ¢alisan ebeveynler cocuklar: icin ucuz bakici ya da ficretsiz egitmen
olarak televizyonu gormekte ama ne denli bir tehlikeyle karsi karsiya olduklarim
gorememektedirler. Bu calisma ile bir nebze de olsa bilin¢lendirme amaglanmustir. Evlerin
baskoselerine yerlestirilen televizyon ozellikle cocuklar1 bir¢ok programla olumsuz
etkilemektedir. Bu etkinin olumlu ya da olumsuz olmasinda izlenen programin niteligi,
icerigi, o programin izlenme stiresinin kisa ya da uzunlugu ve programin sunulusunda
gerceklestirilen yonlendirilmeler 6nemli rol oynamaktadir (Akytiz, 2013: 121).

Asil problem teknolojinin varligi degil elde edilen teknolojik imkénlarmn nasil, ne
olcide ve ne amacla kullanmak gerektiginin bilinmemesidir. Televizyon izleme siiresi,
izlenecek programin niteligi ve cesidi kisiye ve yasa uygun ayarlanmalidir. Sirin (2006: 57),
modern ¢agda her yastan insanin televizyon karsisinda esit diizeyde olmasiyla karsimiza
haberli kolelerin, yani kendisini ilgilendirsin veya ilgilendirmesin her seyden haberli olmaya
¢alisan modern insan tiplerinin ¢ikmasindan yakinmaktadir. Bu sinifin en yaygin ve magdur
grubu ise cocuklardir.

“Cocugun asir1 bicimde televizyon izlemesi onu okumaktan, sinema ve tiyatroya
gitmekten, hatta arkadaslariyla oyun oynamaktan yoksun birakmaktadir. Biitiin bunlarin
sonucunda ¢ocugun bedensel, zihinsel ve sosyal gelisimi olumsuz etkilenmekte, ¢ocuklar
yasamaktan yoksun birakilmaktadirlar.” (Akytiz, 2013: 121).

Eskiden birkag¢ tane televizyon kanali vardi ve giin i¢inde belli saatlerde cocuk
kusaklar1 yayinlanirdi. Bu ¢ocuk programlarinin baslayacag saatte cocuklar televizyon
basma gecer diger zaman dilimlerinde kendilerine gore bir yaym olmadig: i¢in izleme
ihtiyact hissetmezlerdi. Cizgi filmin hafta ici okul saatlerine gore ayarlanmis belli zaman
dilimlerinde veya hafta sonu verilmesi, onu 6zlemle beklemeyi, gtinliik yasantida sadece o
saati televizyona ayirmay1 saglardi. Glinimiizde ytzlerce yerli-yabanci, kablolu-kablosuz
televizyon kanal1 var ve bunlardan onlarcasi yirmi dort saat ¢izgi film yayim yapmaktadir.
Bu durumda cocuk, evde oldugu her amini televizyon karsisinda gecirme bahanesi
bulmaktadir. Boylece aile ici iletisim zayiflamakta, ¢ocuklarin uyku saati mevhumu ortadan
kalkmakta, televizyondaki zararli yayinlara kars: korunma olasilig1 azalmaktadir.

Bir baska handikap da cizgi film kahramanlariyla ilgili yan trtinlerin satislarinin da
cizgi film endistrinin en 6nemli gelir kaynaklarindan olmasidir. Canta, giysi, oyuncak... gibi
bircok yan tirtintin satisindan ¢izgi filmin gise hasilatindan elde edilen gelirin kat kat fazlasi
kazanilmaktadir. Bu karakterlerin resimleri, figtirleri ya da isimleri akla gelebilecek her ttirlii
cocuk esyasinda kullanilmaktadir. Cocuklar da kendileriyle 6zdestirdikleri bu karakterleri
hayatlarinin her yerinde goérmek icin bunlarin satin alinmasmni istemektedirler. Cocuklara
verilen fikir, “tiikettigin stirece varsin” duistincesidir. Cocuk, ¢ogu zaman popitiler kiilttir
tirtinlerini belirleyen, yerel olmaktan ziyade daha da kiiresel hale gelen ideolojik iceriklerle
kusatilmis bir diinyada yasamaktadir. Bir baska deyisle, modern toplumun ytizyillar icinde
olusturdugu “tiretici-yurttas-cocuk” postmodern toplumda yerini “ttiketici-kiiresel-cocuk”a
birakmaktadur. ( Inal, 2009: 43).

Cocuklara yonelik programlara cinsel 0Ogelerin ytklenmesi, tirtin yerlestirme
yontemiyle reklammin yapilmasi (alkol, sigara, ilag¢ vb.), gibi etik olmayan yontemlerle
ttiketiciye ulasmak i¢in kullanilan bilingalt1 uygulamalar toplum yapisin1 bozabilecek etkiye
sahiptir. Cocuklarda ve genglerdeki alkol, sigara ve madde kullanimi, hirsizlik, obezite, okul
basarisindaki dustisler gibi riskli davranislarla radyoda duyduklari, televizyonda ya da
video kliplerde izledikleri programlar arasinda iliski bulunmustur (Klein ve digerleri, 1993:
24-31; Aktaran: Akytiz,2013: 122).

Charlie Chaplin, makinelerden c¢ok insanliga, zekddan cok sefkat ve kibarliga
ihtiyactmiz oldugunu soylemektedir. Bunlar olmadan yasam siddet dolu olur ve her seyi
kaybederiz der (Albayrak, 2013: 205).
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Cocuklarimizi mutlu yarinlara tasiyabilecek medya teknolojilerini nasil iyiye ve
dogruya kanalize edecegimizi dustinmeliyiz.

ONERILER

Cocuklar: televizyon yayinlarinin zararli etkilerinden korumak igin ebeveynlere,
egitimcilere, medya kuruluslarina ve devlete diisen gorevler vardir.

Aileye Diisen Gorevler

Televizyonu evden uzaklastirmak ya da cocuklara televizyon izlemeyi yasaklamak
¢oztim degildir. Televizyon izlemeyi sinirlandirma hususunu 6nce ebeveynler, kendilerine
prensip edinmelidir. Agik¢a ortadadir ki ¢ocuk once ailesini ¢6rnek alir. Bunun igin
ebeveynlerin topluca okumayi, tartismayi, sohbet etmeyi aliskanlik haline getirmeleri, gesitli
yararli bos zaman ugrasilar1 bulmalari, geleneksel cocuk oyunlar1 oynamalari, birbirleriyle
ozellikle de gocuklariyla daha ¢ok ilgilenmeleri gerekir. Ozellikle anne, ister calisan olsun
ister ev hanimi, gocuklari ile nitelikli vakit gecirmelidir.

Ayrica anne babalar, televizyon programlarinda, ¢cizgi filmlerde ve reklamlarda yer
alan bilgileri, mesajlar1 nasil degerlendirebileceklerini cocuklara o6gretebilirler. Kendi
kiilttirtimiiz dogrultusunda yayinlar izlemelerini saliklayabilirler.

Egitmenlere Diisen Gorevler

Cocuk icin ebeveynlerinden sonra gelen ilk idolti 6gretmenidir. Onun icin 6gretmenin
dedigi dogru, yaptig1 giizeldir. Ayni1 zamanda giinliik yasantisinin oldukca 6nemli bir
kismimi okulda gegirir. Cocuk ve Kkitle iletisim araglar1 iliskisinde ortaya cikabilecek
olumsuzluklara karsi cocuklarimizi korumak, olumlu etkilerinden yaralanmalarimi saglamak
ve bu konuda gereken bilinci olusturmak i¢in 6gretmenler de tizerine diiseni yapmalidir.

Ogretmenlerin ¢ocuklara kitle iletisim araglarim akilli ve etkili bir bicimde kullanmay1
ogretmeleri, kurguyla gercegi ayirt etmelerine yardimci olmalar: gerekir.

2007’de dgretim programlarina konulan medya okur-yazarlig1 dersine daha ¢ok 6nem
verilmeli, ders verimli hale getirilmeli, dersin 6nemi hususunda veli ve ogrenciler
bilgilendirilmelidir.

Medya Kuruluslarina Diisen Gorevler

Medyanin bu konudaki en ¢nemli gorevi ¢cocuk haklarini ve onun bilgi edinmesini
yayginlastirmak ve gelistirmek, cocugu zararli yaym ve medya programlarma karsi
korumaktir.

Medya kuruluslari sadece tecimsel diuistinmemeli milli kiltiirtimiize uymayan,
cocuklarin zihinsel ve fiziksel gelisimlerini olumsuz etkileyecek yayinlari yapmamalidirlar.
Ticari kaygidan ziyade milliyetcilik ve etik diistincesi olmalidar.

Ozellikle bagka kiiltiirlere ait yabanci yapimlarin dilimize ve kiiltiirtimiize uymadig:
ve etik olmayan mesajlar icerdigi diistintiliirse medya kuruluslarmin yayin politikasiyla bu
tiir yabanci tiriinlere kars: 6nlemler almalar: gerekir.

Bir cizgi filmde ya da reklamda subliminal mesajin varligini tespit etmek icin 6zel
analiz cihazlar1 ya da laboratuar calismalar1 gerekir. Kisiler kendi baslarma ¢ok hizli bir
sekilde karelerinin siralandigi boylece cizimlerin hareket kazandigi cizgi filmin hangi
karesinde, neyin gizli oldugunu tespit edemez. Nasil her gida fabrikasinda bir gida
mithendisi bulunuyor ve {iriinleri saglik acgisindan denetliyorsa aynen ¢yle de medya
kuruluslarinda subliminal mesajlarin tespiti ve ayiklanmasi icin 6zel yetismis, bu isin
egitimini almis miithendislerin calistirilmasi gerekir.
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Cocuga saygili medya, kesfedilebilmis kadariyla bile olsa onun hayal diinyasimni yok
eden veya ortadan ikiye aywran degil, hayal dinyasmi biittinlestiren ve gelistiren medya
olmalidir (Albayrak, 2013: 205).

Devlete Diisen Gorevler

Son yillarda tilkemizde ¢ocuklarin zararh yayinlara karsi korunmasi icin bazi yararh
calismalar yapilmistir. Ancak bunlarin yeterli olmadig1 sdylenebilir Devlete diisen baslica
gorev ve sorumluluk uluslararas: ilkelere uygun yasal ditizenlemeler yapmak ve
uygulanabilirligini saglamaktr.

Tuirkiye’de ¢ocuklara yonelik yayincilik da yeterli degildir. Aktif cocuk kuitiiphaneleri
ya da halka acik kiitliphanelerdeki cocuk boliimlerine iliskin belgeseller hazirlanip
yayginlastirilmalidir; cocuk kitaplarinin, dergilerinin, gazetelerinin miizik, tiyatro ve diger
sanatsal anlatimlarin ¢ocuk yonelimli film ve videolarin gelisebilmesi ve dztimsenebilmesi
icin devlet kaynak ayirmalidir (Akytiz, 2013: 130-131).

Yazili, yazili olmayan, buyiik cesitlilik gosteren formatlardaki (televizyon, video,
sinema, internet vb.) mesajlara ulasma, bunlar1 ¢oztimleme, degerlendirme, elestirme ve
iletme yetenegi kazanabilmek seklinde tanimlanan ve okul programlarma se¢meli ders
olarak konan medya okur-yazarlig1 dersi zorunlu hale getirilmelidir. Hatta bu dersin okulda
ogrencilere verilmesiyle yetinilmemeli cesitli kurslarla okul ¢aginda olmayan kisilerin de
derse katilmalar1 saglanmalidur.
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