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ABSTRACT

This study aimed to evaluate the digital stories designed by pre-service primary school teachers for primary
school 4th grade science units. The study group consisted of 10 pre-service teachers (7 original and 3 substitute)
who were studying in the last year of a state university, Faculty of Education, Primary School Teacher Training
Program, and volunteered to participate in the study. Since there are seven units in the primary school science
curriculum at the 4th grade level, it was aimed to design seven different digital stories in total, and each
participant was planned to choose a unit to design their digital stories. Based on the document analysis design,
one of the qualitative research methods, the study relied on the digital stories designed by the pre-service
teachers as the data source. First, pre-service teachers were exposed to 4-week training on design of digital
stories. Then, the pre-service teachers designed their own digital stories based on any topic of the science units
they chose. The seven digital stories were analyzed using the digital story evaluation rubric developed by Barrett
(2006), consisting of ten dimensions. The results of the analysis showed that the pre-service teachers generally
made adequate designs in terms of the dimensions of digital story design and that all participants reached a total
score of 30 or above. Based on these results, it can be said that the digital stories designed by pre-service
teachers can be used as a qualified teaching tool in a primary school 4th grade science course. In line with the
results, it is recommended to use digital stories designed as technology-supported material in primary school
science courses and to develop such digital learning tools through similar design studies.

Keywords: Digital story, primary school science, primary school teacher candidates.
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Bu calismada, sinif 6gretmeni adaylari tarafindan ilkokul 4. sinif fen bilimleri tinitelerine yonelik hazirlanan dijital
oykulerin niteligini degerlendirmek amaglanmistir. Arastirmanin galisma grubunu bir devlet Universitesinde
Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Lisans Programi’nin son sinifinda okuyan ve arastirmaya katilmaya goniilli
olan 10 &gretmen adayi (7 asil ve 3 yedek) olusturmustur. ilkokul fen bilimleri 6gretim programinda 4. sinif
dizeyinde yedi Unite islendiginden, toplamda yedi farkh dijital 6ykiu tasarlanmasi hedeflenmis ve her bir
katilimcinin dijital éykilerini tasarlamasi igin bir tnite segmesi planlanmistir. Nitel aragtirma yontemlerinden
dokiiman incelemesi desenine dayali olarak, arastirmanin veri kaynagi 6gretmen adaylarinin tasarladigi dijital
oykulerden olusmustur. Bu kapsamda ncelikle dijital dykuler hakkinda 6gretmen adaylarina verilmesi planlanan
dort haftalik egitimler gergeklestirilmistir. Ardindan 6gretmen adaylari se¢mis olduklari fen bilimleri Gnitelerine
ait herhangi bir konu tzerinden kendi dijital 6ykilerini tasarlamislardir. Tasarlanan yedi dijital 6yki, Barrett
(2006) tarafindan gelistirilen ve on boyuttan olusan dijital 6yku degerlendirme rubrigi vasitasiyla analiz edilmistir.
Analiz sonuglari 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii tasarlama boyutlari agisindan genellikle yeterli dizeyde
tasarimlar yaptigini ve tiim katimcilarin toplamda 30 ve Ustl puanlara ulastiklarini gostermistir. Bu sonuglardan
hareketle, 6gretmen adaylarinin tasarladigi dijital 6ykulerin ilkokul 4. sinif fen bilimleri dersinde basvurulacak
nitelikli bir ders araci olarak kullanilabilecegi belirtilebilir. Sonuglar dogrultusunda ilkokul fen bilimleri dersinde
teknoloji destekli bir materyal olarak tasarlanan dijital éykulerin kullanimi ve benzer tasarim arastirmalariyla bu
tir dijital 6grenme araglarinin gelistirilmesi 6nerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital 6yk, ilkokul fen bilimleri, sinif 6gretmeni adaylari.
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Giris

Dijital cag olarak adlandirilan 21. Ylzyilda teknolojinin
ve teknolojik araglarin hizli gelisimi, teknoloji destekli
egitim ortami tasarimlarini  6n plana c¢ikarmistir.
Dolayisiyla, teknolojiyi tretebilen ve kullanabilen bireyler
yetistirebilmek igin Ulkemizde uygulanan &gretim
programlarinda da 6nemli degisiklikler yapilmistir (Milli
Egitim Bakanhg [MEB], 2018). Ogretim programinda
ozellikle teknoloji ¢aginda yetisen ilkokul 6grencilerine
okulda kazandirilmasi planlanan bilgi, beceri ve
kavramlarin zengin teknolojik araglarla donatilan 6grenme
Ogretme sureclerine entegrasyonuyla kazandiriimasi
amaclanmaktadir (Polater, 2019). Ozellikle programin
dijital yetkinlik boyutu 6grencilerin gunlik hayatta bilgi
iletisim teknolojilerini etkili ve elestirel bir sekilde
kullanabilmelerini hedeflemektedir (MEB, 2018). Bu
bakimdan teknoloji entegrasyonu, ginimiz egitim
ortamlarinin kaginilmaz bir boyutu olarak dustnalebilir.
Onceki arastirmalar, teknoloji entegrasyonuyla yapilan
Ogretimin Ogrencilerin kavramsal anlamalarina katki
sagladigini, derse karsi ilgilerini ve derse katilimlarini
artirdigini, isbirlikli calismalara yonlendirdigini, 6gretmen-
ogrenci iletisimini destekledigini ve dersi eglenceli hale
getirdigini ortaya koymustur (Bakar vd., 2008; Oztiirk ve
Gokdas, 2020). Benzer sekilde, egitimde teknoloji
kullaniminin soyut bilgilerin 6gretilmesinde kolayliklar
sagladigi ve kalici 6grenmeyi artirdigi bilinmektedir (Bag,
2020). Ozellikle Glkemizdeki okullarin  bilgisayar
laboratuvarlariyla donatilmis olmasi, ilkokul seviyesinde
dijital 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi ve etkili bir
sekilde kullanilmasi gerektigi beklentisini glclendirmistir.
Ancak, ilgili alanyazin teknolojinin 6grenme ortamlarina
sagladigl avantajlarin goz ardi edildigini ve 6gretmenlerin
derslerine teknolojiyi entegre etmekten kagindiklarini
gostermektedir (Bozkurt ve Cilavdaroglu, 2011; Karakas ve
Dogan, 2017; Seferoglu, 2015; Oztiirk ve Gokdas, 2020).
Bu durumun en dnemli sebepleri arasinda, 6gretmenlerin
teknolojiyi kullanmak isteseler bile teknolojiyi dersleriyle
nasil bitlinlestirecekleri bilgisine ve cesaretine sahip
olamamalari gosterilmektedir (Kocaman-Karoglu, 2016).
Bu nedenle, 6gretmenlerin goreve baslamadan oOnceki
hizmet 6ncesi egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik
etkinliklerle i¢ ice olmasi ve gesitli bilimsel galismalara
katilarak teknolojinin 6gretim ortamina entegrasyonuna
asina olmalari, egitim ortamini zenginlestirme acisindan
deneyim kazanmalarini saglayacaktir. Boylelikle, goreve
basladiklarinda ¢esitli  dijital 6grenme ortamlarinin
tasarimi icin gerekli motivasyona ve 0z glivene sahip
olabilecekleri dusiintilmektedir. Diger bir ifadeyle, hizmet
oncesi egitim sirecinde 6gretmen adaylarinin dijital ders
araglariyla ve bunlarin tasarimiyla ilgili siireglere katilmasi,
onlarin dijital 6grenme ortamlariyla ilgili tecriibelerinin
zenginlestirilmesini saglayabilir.

Ogretmen adaylarinin  teknoloji entegrasyonunu
tecriibe etmesine ve aktif bir sekilde kullanmasina olanak
saglayan dijital 6grenme ortamlarindan biri de dijital
oykulerdir (Gogen, 2014; Holotescu vd., 2014; LaFrance ve
Blizzard, 2013). ilgili alanyazinda dijital 6ykiilerle ilgili
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bircok tanim mevcut olsa da genel anlamiyla
Ogreticinin/6gretmenin ¢oklu ortam (multimedya) araglari
Gzerinden bir oOykiyld anlatmasi veya bu oykileri
teknolojik yollarla dinleyicilere aktarma yontemi seklinde
tanimlanmaktadir (Aydin vd., 2019; Gogen, 2014,
Meadows, 2003; Robin, 2006; Wang ve Zhan, 2010). Dijital
oykuler, o6gretmen ve Ogrencilerin basit Web 2.0
araglarinin sagladigi resim, mizik, video ve ses efektleri
gibi ogeleri bir araya getirmelerine ve kendi hikdyelerini
olusturmalarina olanak saglar (Kocaman-Karoglu, 2015).
Bu nedenle dijital dykuler 6gretmenlerin ve 6grencilerin
kullanabilecegi etkili bir 6gretim ve 6grenme aracidir
(Robin, 2006). Bu avantajlarina ek olarak dijital éykuler: (i)
Ogrencilerin ilgisini ceker ve onlari motive eder, (ii) Farkl
o6grenme stillerine ve gorsel isitsel kanallara hitap eder (iii)
Ogrencileri 6grenmeye ve dgretim siirecine baglar (iiii)
Kolayca tasarlanip dijital ortamlara yiklenir ve kullantlir,
iiiii) Kavramlarin somutlastiriimasi ya da konunun
Ozetlenmesi agisindan etkilidir (Baim, 2015; Giinig, 2017;
Sancar-Tokmak vd., 2014; Yoon, 2013). Diger yandan,
dijital 6ykiler 6grencilerin akademik basarilarini artiran ve
ders calisma stratejileri Uzerinde olumlu etkiye sahip
dijital aracglardandir (Gogen, 2014). Ayrica dijital dykilerin
hazirhk ve tasarim asamalari grup ¢alismalarina énemli bir
zemin hazirladigindan, 6grencilerin isbirlikli 6grenme ve
iletisim becerilerine katki saglamaktadir (Frazel, 2010;
Hung vd., 2012). Bunun yaninda dijital 6yki etkinliklerinin
aktif katihmi ve motivasyonu saglama, basariyi artirma ve
yaraticiligi gelistirme gibi pek cok avantaja sahip oldugu
yoniinde bulgulara rastlamak mimkiindir (Ozpinar,
2017). Kocaman-Karoglu (2014) dijital oyka etkinlikleri
sonrasinda  6gretmenlerin  yontemi  aktif  katilimi
destekleyen ve somut yasanti saglayarak kaliciligi artiran
faydali bir ydntem olarak gordiiklerini belirtmistir.
Ogretmen adaylariyla yiiriitiilen arastirmalarda ise, dijital
oyki etkinliklerine katillan adaylarin yontem hakkinda
olduk¢a olumlu gorisler ifade ettikleri gorilmastar.
Ornegin; dijital 6ykiilerle donatilan gevre egitimi calistay!
sonrasinda 6gretmen adaylarinin dijital oykileri oldukca
faydali bir yontem olarak degerlendirdikleri ve kendi ders
anlatimlarinda aktif bir sekilde kullanmaya istekli olduklari
belirlenmistir (Uslupehlivan vd., 2017). Benzer sekilde,
o0gretmen adaylarinin dijital éykdleri kullanarak ilkokul
ogrencileriyle bizzat ylrittigu etkinlikler sonrasinda, 21.
Yizyil becerilerinin gelistigini ifade ettikleri gortlmustir
(Karakoyun, 2014). Ozetle, o&gretmen adaylariyla
ylratilen oOnceki arastirmalarda dijital 6ykilerin
O0gretmen adaylarn tarafindan kullanish ve faydal
bulundugu sentezi yapilabilir.

Ogretmen adaylari halihazirdaki dijital 6ykdilerin
kullanimiylailgili olumlu goriislere sahip olmasina ragmen,
onlarin tasarladigi 6ykiilerin niteligini belirlemeye yonelik
arastirmalara rastlanmamis olmasi alandaki énemli bir
boslugu ve ihtiyaci glindeme getirmektedir. Dijital yerliler
olarak adlandirilan ilkokul 6grencilerinin teknoloji caginda
dogmus olmasi ve teknolojiyi aktif kullanmalari (Glinig,
2017), sinif 6gretmeni adaylarinin onlarin ilgi ve
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beklentilerine uygun 06grenme ortamlarini tasarlama
konusunda oldukga deneyimli olmalarini
gerektirmektedir. Ancak, ilgili alanyazinda dijital 6ykilerin
tasarlanmasi ve etkililiginin incelenmesi tdrindeki
calismalarin daha ¢ok st yas gruplarina yonelik (ortaokul,
lise, Universite) gerceklestirilmis olmasi, ilkokul diizeyinin
ihmal edilmis oldugu gergegini ortaya g¢ikarmistir (Talan,
2019). Ozellikle iist diizey becerilerin kullanimini igeren ve
soyut kavramlara sahip olan ilkokul fen egitiminde dijital
oykulerin entegrasyonuyla ilgili arastirmalarin sinirh
olmasi (Torun, 2016), hem ilkokul 6grencilerinin hem de
sinif ~ 6gretmenlerinin  bu  tir tasarimlarla ilgili
deneyimlerini artirmaya yonelik arastirmalara duyulan
ihtiyact glindeme  getirmektedir. Sinif  6gretmeni
adaylarinin fen bilimleri dersine yoénelik ne tir dijital
oykuler tasarladiklarini; bunlari tasarlarken amag ve igerik
bilgisini ne dlclide ortlstirebildikleri, gorsel, isitsel ve dil
ve anlatim unsurlarini ne 6l¢tide yansittiklarini ortaya
koyan herhangi bir arastirmaya rastlanmamis olmasi,
mevcut ¢alismanin ortaya ¢ikis gerekgesini olusturmustur.
Bu baglamda arastirmanin amaci, ilkokul fen bilimleri
Uniteleri kapsaminda sinif 6gretmeni adaylari tarafindan
tasarlanan dijital oOykulerin niteligini incelemektir. Bu
amag dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina cevap
aranmistir:

1) Sinif 6gretmeni adaylarinin tasarladig dijital éykiler
amag ve igerik, isitsel, gorsel, dil ve anlatim unsurlari
bakimindan katilimci bazinda ne diizeyde
yansitilmaktadir?

2) Sinif 6gretmeni adaylarinin tasarladigi dijital oykuler
amag ve igerik, isitsel, gorsel, dil ve anlatim unsurlari
bakimindan tim katilimcilar ve dijital 6yki degerlendirme
kategorileri bazinda ne diizeyde yansitilmaktadir?

Yontem

Bu arastirma nitel arastirma yontemleri arasinda yer
alan dokiman inceleme deseniyle yurttilmastir.
Dokiiman inceleme, arastiriimak istenen olgu ya da
olgularla ilgili bilgileri kapsayan yazi ya da gorsel
materyallerin analizini kapsar (Yildirim ve Simsek, 2011, s.
187). Mevcut arastirmanin verilerini 6gretmen adaylarinin
hazirladig1 dijital oykuler olusturdugundan, dokiiman
incelemesi deseninin kullanimina karar verilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu bir devlet
niversitesinin Sinif Ogretmenligi lisans programinin son
sinifinda okuyan ve amacgli 6rnekleme yontemine gore
belirlenen 10 06gretmen adayr (7 asil 3 yedek)
olusturmaktadir.  Katilimcilarin  fen  bilimleri  dersi
kapsaminda dijital Oykiler tasarlayabilmeleri igin bazi
yeterliklere sahip olmalari gerekmektedir. Bu sebeple
katilimcilarin, ilkokul fen bilimleri dersine ait temel
kavramlari, dersin ve 6gretim programinin amacini ve
O0gretim programinda yer alan kavram ve kazanimlarla ilgili
icerik bilgisini yansitan ilkokulda Temel Fen Bilimleri ve
Fen Ogretimi gibi alan derslerini almis olmasi 6n kosulu
esas alinmistir. Ayrica, Ogretmenlik Uygulamalari dersi

kapsaminda fen bilimleri dersine ait alan bilgisini

uygulama deneyimini yasamis olan katilimcilarin
secilmesi, icerik bilgisini uygulamaya donistiirme
becerisine  sahip  olmalari  bakimindan  avantaj
saglamaktadir. Dolayisiyla, arastirma o©ncesinde bu

kriterleri saglayan katihmcilari belirlemek, ek egitimler
planlama gereksinimini ortadan kaldirmak agisindan
avantaj saglamaktadir. Diger taraftan, yukarida verilen
dersleri basariyla tamamlamis 6gretmen adaylarina alan
ya da meslek bilgisiyle ilgili ekstra egitimler
verilmeyeceginden, is ve zaman tasarrufu agisindan fayda
saglanmistir.  Bu nedenle, mevcut arastirmanin
katihmcilar sinif 6gretmenligi egitimi programinin son
sinifina devam eden 6grencilerden segilmistir. Boylece,
arastirmacilar dijital dykulerin tanitimi, tasarlanmasi ve
uygulamasina yoénelik egitimlere odaklanmistir. Diger
yandan ilkokul fen bilimleri dersinde her sinif diizeyinde
yedi (nite bulundugundan ve katilimcilarin her birine
verilecek bir Gnite kapsaminda dijital 6yki tasarlamasi
planlandigindan, arastirmanin asil katilimci sayisinin yedi
kisiyle sinirli olmasina karar verilmistir. Katihmcilarla ilgili
olasi bir problem yasanmasi ve arastirmaya katilamamasi
durumu g6z 6ninde bulundurularak yedek katilimcilar da
dijital o6ykd tasarlama egitimlerine katilmuslardir. Asil
katilimci grubun sec¢imi ve tGzerinde galisacaklari Gnitelerin
dagitimi kura yontemiyle gerceklestirilmistir. Asil
katilimcilardan  birinin  uygulamaya  katilamamasi
durumunda, yedek katilimcilardan birinin tekrar kura
yontemiyle secilerek uygulamaya katilmasi planlanmistir.
Ancak dijital 6yki tasarimi siirecinde asil katilimcilarin tam
katihm  gostermesi sebebiyle yedek katilimcilara
basvurulmamistir.

Verilerin Toplanmasi

Mevcut arastirmanin veri kaynagini, 6gretmen adaylari
tarafindan tasarlanan ve arastirmacilar tarafindan
olusturulan bir elektronik dosyaya yiiklenen dijital ykiler
olusturmaktadir. Bu kapsamda oncelikle arastirmacilar
Google Drive lzerinden elektronik bir dosya olusturmus
ve tasarlanan dijital oykller tamamlandiginda bu
dosyalara yliklenmesi gerektigini katiimcilara
duyurmustur. Bu siirecte 6gretmen adaylari, tasarimlarini
tamamlayincaya dek vyaptiklari tim calismalarini
kendilerine ait Google hesaplarinda saklamislardir.
Tasarim slirecinin tamamlanmasinin ardindan,
tasarladiklari dijital oykileri arastirmacilar tarafindan
olusturulan Google Drive dosyasina yiklemislerdir. Bu
yolla, arastirmanin verilerinin ortak bir ¢evrimici dosyada
toplanmasi planlanmis ve veri diizensizligi ya da kaybi gibi
durumlarin 6niine gegmek amaglanmistir.

Uygulama Siireci

Uygulama slireci iki asamada gergeklestirilmistir.
Birinci asamada 6gretmen adaylarina iki hafta sliren ve
toplamda dort oturumda gergeklestirilen bir egitim
verilmistir. Egitimde ilk olarak 6gretmen adaylarina dijital
oykilerin yapisi, kullanim amaglari ve alanlari hakkinda
bilgi verilmistir. Daha sonra, bir dijital 6yku kullanabilmek
icin ne tir Web 2.0 araglarina ihtiya¢ duyuldugu genel
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olarak anlatilmis ve mevcut arastirmada kullanilmasi
planlanan Web 2.0 araglarini nasil kullanacaklarina yénelik
bir egitim verilmistir. Bu araglarla nasil dijital oykiler
tasarlanacagi konusunda cesitli 6rnekler gosterildikten
sonra, birinci arastirmaci tarafindan 6gretmen adaylarina
ornek bir dijital oykiu tasarimi godstermis ve slrecin
asamalarini bu 6rnekte uygulamali olarak tekrar etmistir.
Bu egitimlerin ardindan uygulama surecinin birinci
asamasl tamamlanmistir (Resim 1).

Uygulama sirecinin birinci asamasindaki egitimin
oturumlara dagilimi asagidaki baslklarda 6zetlenmistir:

1.0turum

e Dijital 6ykl nedir?

e Dijital 6ykilerin egitim ortamlarina sagladigi katkilar
nelerdir?

o Dijital 6ykl tasarlama siirecinde neler yapilir?
2.0turum

e Dijital oyki tasarlamak icin hangi Web 2.0 araglarindan

yararlanilabilir?

Dijital 6yki tasarlamak igin secilen Storyboard Web 2.0
araglarinin tanitimi

3.0turum

Dijital 6ykl tasarlamak icin secilen Photo Story Web
2.0 araglarinin tanitimi

4.0turum
Secilen Web 2.0 araglari yardimiyla ornek bir dijital
Oyku tasarlama

Uygulamanin ikinci asamasina gegildiginde, 6gretmen
adaylarindan ilkokul 4. sinif fen bilimleri dersi Uniteleri
kapsaminda segtikleri kazanim/lar dogrultusunda kendi
dijital oykulerini tasarlamalari istenmistir. Tasarlama
surecinde O0gretmen adaylarinin birbirlerinden
etkilenmemeleri igin bagimsiz ¢alismalari ve Uniteyle ilgili
Ozgun bir dijital 6ykl ortaya koymalari amaglanmistir. Bu
sebeple adaylarin onceden belirlenen tarihlerde Egitim
Fakiltesi seminer salonunda galismalari igin bir takvim
hazirlanmis ve bu takvime uygun sekilde tasarim
yapmalari saglanmistir (Cizelge 1). Tasarlanan dijital
oykiiler, 4. sinif fen bilimleri Gnitelerinin her birini (7 tnite)
kapsayacak sekilde planlanmistir. Bu kapsamda her bir
katilimciya rastgele bir Unite sectirilmis ve o initeye ait bir
konu atanmistir. Bu yolla, dersin tim (nitelerine yonelik
bir dijital 6yki ortaya ¢ikarmak amaclanirken, dijital
oykulerin 6gretim programindaki kazanimlarla dogrudan
uyumlu olmasina azami 6zen gosterilmistir. Tasarlanacak
dijital oykilerin konu kapsamina bagh olarak ortalama 5
dakikalik bir siireye sahip olmasi 6n gorilmustar.

Mayis ayinin 3.
haftasi
(1 saat)

Ogretmen adaylanna  Ofretmen adaylanina

verlmesi tanitilmasi

Mayis ayinin 3.
haftasi
(1 saat)

dijital dykd hakkinda bilgi Storyboard programinin Photo Story programimin

Mayis ayinin 4.
haftasi
(1 saat)

hi

Ogretmen adaylanyla
drnek bir dijital dyko
hazirlanmasi

Ogretmen adaylarina
tanitiimas:

&

Mayis ayinin 4.
haftasi
(1 saat)

Resim 1. Katihmcilara verilecek egitim silirecine ait is akisl

Cizelge 1. Ogretmen adaylarinin dijital 8yki tasarlamasi icin planlanan ¢alisma takvimi

o1

62 63 04 65 06 07

Uygulama giinii .
Pazartesi
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Cizelge 2. Katilimcilara atanan lnite ve konu dagilimi

Katilimcilar Unite Konu

01 Maddenin 6zellikleri Saf madde ve karsim

02 Kuvvetin etkileri Miknatislarin uyguladig kuvvet

03 Basit elektrik devreleri Basit elektrik devreleri

04 insan ve cevre Bilingli tiiketici

05 Aydinlatma ve ses teknolojileri Ses kirliligi

06 Besinlerimiz Besinler ve ozellikleri

07 Dinya’mizin hareketleri Yer kabugu ve Diinya’mizin hareketleri

Cizelge 3. OA1’e ait dijital dykiiniin niteligine ait bulgular

. Yeterli Gelismis Baslangig Zayif
Kategori (4 puan) (3 puan) (2 puan) (1 puan)
Oykiiniin Amaci X
Bakis Aglsi X
Onemli Soru X
icerik Secimi X
Sesin Netligi X
S6zIU Anlatimin Temposu X
Oykii Uzunlugu X
Gramer ve Dil Kullanimi X
Resimlerin Kalitesi X
Anlamli Ses (Miizik) Ogesi X

Katilimcilara atanan linite ve konularin dagihmi Cizelge
2’de verilmistir. Ogretmen adaylari  dijital  6yki
tasarlayabilmek icin kullanilan Storyboard
(https://www.storyboardthat.com/tr) ve Photo Story
(https://microsoft-photo-
story.tr.uptodown.com/windows) araglarina, ilgili
baglantilardan  Ucretsiz  sekilde  Uyelik  yaparak
kaydolmustur. Ardindan Cizelge 2’de belirtilen linite ve

konular  kapsaminda  dijital oykd  tasarimlarini
gerceklestirmislerdir.

Veri Analizi

Dijital ~ 6ykii  degerlendirme  rubrigi. Ogretmen

adaylarinin ilkokul 4. sinif fen bilimleri konular 6zelinde
tasarladiklari dijital oykiler ¢alismanin veri kaynagini
olusturmaktadir. Ogretmen adaylarinin tasarladiklari
dijital 6ykilerin niteligi ise Barrett (2016) tarafindan
gelistirilen dijital 6yki degerlendirme rubrigine gore
degerlendirilmistir. Bu kapsamda dijital éykdler; éykinin
amaci, bakis agisi, 6nemli soru, icerik secimi, sesin niteligi,
anlamli ses, resimlerin kalitesi, s6zIU anlatimin temposu,
oykd uzunlugu ve gramer ve dil kullanimi boyutlari
acisindan 1 ile 4 puan aralig1 arasinda degerlendirilmistir.

Bu baglamda degerlendirme olgitleri zayif (1 puan),
baslangic (2 puan), gelismis (3 puan) ve yeterli (4 puan)
kategorilerinde degerlendirilmistir.

Tasarim asamasinin tamamlanmasinin ardindan her iki
arastirmaci dijital oykuleri bagimsiz olarak dijital oyki
degerlendirme rubrigine gore ayri ayri analiz etmislerdir.
Yapilan bagimsiz analizlerin givenirligini incelemek
amaciyla analiz sonuglari bir araya getirilmis ve

karsilastinlmistir. Bu karsilagstirma gorls birligine ve
ayrihgina dayanan givenirlik formila  kullanilarak
hesaplanmis (Miles ve Huberman, 1994) ve kodlayici
glvenirligi 0,96 olarak bulunmustur.

Bulgular

Bu bolumde sinif 6gretmeni adaylarinin ilkokul 4. sinif

fen bilimleri {niteleri 6zelinde tasarladiklari dijital
oykulerin niteligine ait analiz sonuglarina yer verilmistir.
Katihmcilarin dijital oyku tasarlama dizeyinin niteligi
bireysel olarak ve tim katihmcilar genelinde
degerlendirilmistir. Cizelge 3'te OAl’e ait tasarimin
niteligiyle ilgili bulgular verilmistir.
OAl’e ait bulgular incelendiginde, tasarlanan dijital
oykiinin amaci, bakis agisi, dnemli bir soru icermesi,
uygun bir icerige sahip olmasi, nitelikli ses kullanimi,
oykliniin uygun uzunlukta tasarlanmasi, uygun bir dil ve
gramer kullanimi  ve segilen resimlerin  kalitesi
kategorilerinde yeterli seviyede oldugu gorilmektedir.
Bunun yaninda tasarlanan dijital dykudeki s6zlii anlatimin
temposu ve anlamli ses (miizik) 6gesi kategorilerinde
gelismis seviyede oldugu belirlenmistir. Ozetle Cizelge
3’te, OAL’in Fen Bilimleri Dersinin saf madde ve karisim
konusuna yonelik tasarladigi dijital 6ykinin genel olarak
yeterli seviyede oldugu gériilmektedir. OA1’in tasarladig
dijital oykilye ait bazi 6rnek gorseller Resim 2’'de
verilmistir.

Cizelge 4'te OA2’ye ait tasarimin niteligiyle ilgili
bulgular verilmistir.
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[

Anne ben piringlerin suyunu
degistirmek istedim 22
pirincler suile Lirtikte

Kizim dyle yaparsan elbette
piringler de su ile birlikte
gider. Piring ve su karigimimi
birbirinden ayirmamiz gerek.

Evet kizim, bdylece piring-
su karigimini sizme
yontemi ile kolayca ayirmis

oluyoruz.
Bagka hangi tiir
kartowlar sizme

yoniemiile ayriliyor?

Resim 2. Saf madde ve karisim konusunda tasarlanan dijital 6ykiye ait ekran gortntileri

Cizelge 4. OA2’ye ait dijital 6ykiiniin niteligine ait bulgular

. Yeterli Gelismis Baslangig Zayif
Kategori (4 puan) (3 puan) (2 puan) (1 puan)
Oykiiniin Amaci X
Bakis Aglsl X
Onemli Soru X
icerik Segimi X
Sesin Netligi X
S6zIU Anlatimin Temposu X
Oykii Uzunlugu X
Gramer ve Dil Kullanimi X
Resimlerin Kalitesi X
Anlamli Ses (Miizik) Ogesi X

insanlarin piknik
yaparken attiklar demir,
nikel maddeleri yemisler
ve dlmek iizereler.

— A —
Dikkat dikkatt!
Tavsanlar tehlike
altinda.

yardim edecegim. Elimdeki
miknatisla demir, nikel gibi

maddeleri hiiiipp diye

cekecegiz ve sizi kurtaracagiz.

cikalim.
‘ ' Miknatisimi alip | Minik tavsanlar size hemen
geliyorum.
<4 v

Resim 3. Miknatislarin uyguladigi kuvvet konusunda tasarlanan dijital 6ykiye ait ekran gorintileri

OA2’ye ait bulgular incelendiginde, tasarlanan dijital
oyklnin bakis acisi, nitelikli ses kullanimi, éykiintin uygun
uzunlukta tasarlanmasi ve segilen resimlerin kalitesi
kategorilerinde yeterli seviyede oldugu goriilmektedir.
Bunun yaninda tasarlanan dijital 6ykideki s6zIi anlatimin
temposu, icerik segimi, uygun bir dil ve gramer kullanimi
kategorilerinde gelismis seviyede oldugu da ortaya
cikmistir. Ayrica tasarlanan dijital oykiniin amaci, 6nemli

202

bir soru icermesi ve anlamh ses (mizik) Ogesi
kategorilerinde baslangic seviyesinde oldugu
belirlenmistir. Ozetle Cizelge 4’te, OA2’nin Fen Bilimleri
Dersinin miknatislarin uyguladigi kuvvet konusuna yonelik
tasarladigi dijital oykiinin genel olarak baslangig, gelismis
ve yeterli seviyelerde dagilim gosterdigi gorilmektedir.
OA2’nin tasarladig dijital dykiiye ait bazi 6rnek gorseller
Resim 3’te verilmistir.
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Cizelge 5. OA3’e ait dijital dykiiniin niteligine ait bulgular

Kategori Yeterli Gelismis Baslangi¢ Zayif
(4 puan) (3 puan) (2 puan) (1 puan)
Oykiiniin Amaci X
Bakis Agisi X
Onemli Soru X
icerik Secimi X
Sesin Netligi X
Sozlii Anlatimin Temposu X
Oykii Uzunlugu X
Gramer ve Dil Kullanimi X
Resimlerin Kalitesi X
Anlamli Ses (Miizik) Ogesi X
en ale ntamdan (i bab c
basit elektrik devresi lambasin acip St for anpratln
Yuppiil Elektrik R sk ey g e e~
devresini gidip geliyorum hemen ona benzer sey salar. Duy olmadan da
ogrenecegim. kizim. goremedim. M;tl}r:l;il':itrlg:kki s
O,K=

Resim 4. Basit elektrik devreleri konusunda tasarlanan dijital dykiye ait ekran goruntileri

Cizelge 6. OA4’e ait dijital dykiiniin niteligine ait bulgular

. Yeterli Gelismis Baslangig Zayif
Kategori (4 puan) (3 puan) (2 puan) (1 puan)
Oykiiniin Amaci X
Bakis Aglsi X
Onemli Soru X
icerik Secimi X
Sesin Netligi X
S6zIU Anlatimin Temposu X
Oykii Uzunlugu X
Gramer ve Dil Kullanimi X
Resimlerin Kalitesi X
Anlamli Ses (Miizik) Ogesi X

Cizelge 5'te OA3’e ait tasarimin niteligiyle ilgili bulgular
verilmistir. OA3’e ait bulgular incelendiginde, tasarlanan
dijital 6ykiinlin amaci, bakis agisi, 6nemli bir soru icermesi,
uygun bir icerige sahip olmasi, nitelikli ses kullanimi,
Ooykinin uygun uzunlukta tasarlanmasi, uygun bir dil ve
gramer kullanimi ve segilen resimlerin kalitesi ve anlamli
ses (muzik) 6gesi kategorilerinde yeterli seviyede oldugu
goriilmektedir. Bunun yaninda tasarlanan dijital oykideki
s6zli anlatimin temposu kategorisinde gelismis seviyede
oldugu belirlenmistir. Ozetle Cizelge 5’te, OA3’lin Fen
Bilimleri Dersinin basit elektrik devreleri konusuna yonelik
tasarladig dijital oykinin genel olarak yeterli seviyede

oldugu gorilmektedir. OA3’lin tasarladigi dijital 6ykiiye ait
bazi 6rnek gorseller Resim 4’te verilmistir.

Cizelge 6'da OA4’e ait tasarimin niteligiyle ilgili
bulgular verilmistir. OA4’e ait bulgular incelendiginde,
tasarlanan dijital 6éykindn; amaci, bakis agisi, uygun bir
icerige sahip olmasi, nitelikli ses kullanimi, 6ykinin uygun
uzunlukta tasarlanmasi, secilen resimlerin kalitesi ve
anlaml ses (mizik) 6gesi kategorilerinde yeterli seviyede
oldugu gorilmektedir. Bunun yaninda tasarlanan dijital
oykudeki s6zli anlatimin temposu, 6nemli bir soru
icermesi ve uygun bir dil ve gramer kullanimi
kategorilerinde gelismis seviyede oldugu belirlenmistir.
Ozetle Cizelge 6’da OA4’{in Fen Bilimleri Dersinin bilingli
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tiketici konusuna yonelik tasarladigi dijital 6ykinin genel
olarak yeterli seviyede oldugu gorilmektedir. OA4’iin
tasarladigi dijital 6ykiiye ait bazi 6rnek gorseller Resim 5’te
verilmistir. Cizelge 7’de OA5’e ait tasarimin niteligiyle ilgili
bulgular verilmistir. OA5’e ait bulgular incelendiginde,
tasarlanan dijital oykinin amaci, bakis agisi, uygun bir
icerige sahip olmasi, Oykinin uygun uzunlukta
tasarlanmasi ve segilen resimlerin kalitesi kategorilerinde
yeterli seviyede oldugu gorilmektedir. Bunun yaninda
tasarlanan dijital 6ykiiniin 6nemli bir soru icermesi, sézli

Merhaba Hilal.
Markete
gidiyorum alisveris
yapmaya.

anlatimin temposu, uygun bir dil ve gramer kullanimi ve
anlamhi ses (mizik) 6gesi kategorilerinde gelismis seviyede
oldugu gorilmektedir. Ayrica tasarlanan dijital oyklide
nitelikli ses kullanimi kategorisinde zayif seviyede oldugu
belirlenmistir. Ozetle Cizelge 7’de, OA5’in Fen Bilimleri
Dersinin ses kirliligi konusuna yonelik tasarladig dijital
oykiinin genel olarak gelismis ve yeterli seviyelerde
dagilim gésterdigi goriilmektedir. OA5’in tasarladigi dijital
oykuye ait bazi 6rnek gorseller Resim 6’da verilmistir.

Ambalajli gidalar

alirken son Kullanma

tarihine ve paketin
acik olmamasina
dikkat etmeliyiz.

Resim 5. Bilingli tiiketici konusunda tasarlanan dijital 6ykiye ait ekran goriintuleri

Cizelge 7. OA5’e ait dijital 6ykiiniin niteligine ait bulgular

. Yeterli Gelismis Baslangig Zayif
Kategori (4 puan) (3 puan) (2 puan) (1 puan)
Oykiiniin Amaci X
Bakis Aglsi X
Onemli Soru X
icerik Secimi X
Sesin Netligi X
Sozli Anlatimin Temposu X
Oykii Uzunlugu X
Gramer ve Dil Kullanimi X
Resimlerin Kalitesi X
Anlamli Ses (Miizik) Ogesi X

bunu biz ¢ozemeyiz
ama ¢oziimleri var.

giiriiltii kirliligini
( nasil cSzebiliriz?

Resim 6. Ses kirliligi konusunda tasarlanan dijital 6ykiye ait ekran gorintileri
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Cizelge 8. OAG’ya ait dijital 6ykiiniin niteligine ait bulgular

. Yeterli Gelismis Baslangig Zayif
Kategori (4 puan) (3 puan) (2 puan) (1 puan)
Oykiiniin Amaci X
Bakis Agisi X
Onemli Soru X
icerik Secimi X
Sesin Netligi X
Sozlii Anlatimin Temposu X
Oykii Uzunlugu X
Gramer ve Dil Kullanimi X
Resimlerin Kalitesi X
Anlamli Ses (Miizik) Ogesi X

Ben de gegen giin annem ve
babam konusurken duydum.
Sdyle diyorlardi:
Enerjisi yiiksek be<inler alain
ki cocuklai i gelisimine
katkida bulunsun dedilicr.

Viicudumuz ihtiyag
duydugu enerjiyi
besinlerden sagliyormus.
Hatta bu besinlerin
viicudumuzda farkh
gorevleri varmis.

Giizel soru. Raf 6mriinii uzatmak
icin bu paketlenmis tirtinlerin igine
koruyucu maddeler koyuyorlar. Bu

iirtinleri ¢ok tiiketmemeliyiz.
Sadece ihtiyacimiz kadar almaliyiz.
Uriinleri alirken iizerinde TSF
yazmasina dikkat ctnioliviz,

Ama ogretmenim biz
bazen eve paketlenmis
tirtinler aliyoruz. Bunlan
alirken nelere dikkat
etmeliyiz?

Resim 7. Besinler ve 6zellikleri konusunda tasarlanan dijital oykiye ait ekran gorintileri

Cizelge 9. OA7’ye ait dijital dykiiniin niteligine ait bulgular

. Yeterli Gelismis Baslangig Zayif
Kategori (4 puan) (3 puan) (2 puan) (1 puan)
Oykiiniin Amaci X
Bakis Aglsi X
Onemli Soru X
icerik Secimi X
Sesin Netligi X
Sozli Anlatimin Temposu X
Oykii Uzunlugu X
Gramer ve Dil Kullanimi X
Resimlerin Kalitesi X
Anlamli Ses (Miizik) Ogesi X

Cizelge 8de OA6’ya ait tasarimin niteligiyle ilgili
bulgular verilmistir. OA6’ya ait bulgular incelendiginde,
tasarlanan dijital 6ykiinlin amaci, bakis ag¢isi, 6nemli bir
soru icermesi, uygun bir icerige sahip olmasi, dykiniln
uygun uzunlukta tasarlanmasi, uygun bir dil ve gramer
kullanimi ve secilen resimlerin kalitesi kategorilerinde
yeterli seviyede oldugu gorilmektedir. Bunun yaninda
tasarlanan dijital oykudeki so6zIi anlatimin temposu ve
anlamhi ses (mizik) 6gesi kategorilerinde gelismis seviyede
oldugu goriilmektedir. Ayrica tasarlanan dijital oykiinin
nitelikli ses kullanimi kategorisinde zayif seviyesinde
oldugu belirlenmistir. Ozetle Cizelge 8'de, OA6’nIn Fen

Bilimleri Dersinin besinler ve 6zellikleri konusuna yonelik
tasarladigi dijital 6ykiinin genel olarak yeterli seviyede
oldugu goriilmektedir. OA6’nIn tasarladig dijital éykiiye
ait bazi 6rnek goérseller Resim 7’de verilmistir.

Cizelge 9'da OA7’ye ait tasarimin niteligiyle ilgili
bulgular verilmistir.

OA7’ye ait bulgular incelendiginde, tasarlanan dijital
oykinin amaci, bakis agisi, 6nemli bir soru icermesi,
nitelikli ses kullanimi, Oykinin uygun uzunlukta
tasarlanmasi ve segilen resimlerin kalitesi kategorilerinde
yeterli seviyede oldugu gorilmektedir. Bunun yaninda
tasarlanan dijital oykldeki so6zli anlatimin temposu ve
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anlamh ses (mizik) 6gesi kategorilerinde gelismis seviyede
oldugu gorilmektedir. Ayrica tasarlanan dijital éykinln
uygun bir icerige sahip olmasi ve uygun bir dil ve gramer
kullanimi kategorilerinde baslangi¢c seviyesinde oldugu
belirlenmistir. Ozetle Cizelge 9'da OA7’nin Fen Bilimleri
Dersinin Diinya’mizin hareketleri konusuna yonelik
tasarladig dijital dykiiniin genel olarak yeterli seviyede
oldugu gériilmektedir. OA7'nin tasarladigi dijital dykiye
ait bazi 6rnek gorseller Resim 8’de verilmistir.

Cizelge 10’da tim katilimcilarin tasarladigl dijital
oykdlerin niteliginin genel degerlendirmesine ait bulgular
verilmistir.

Arastirmanin tim katilimcilarinin  tasarladigi dijital
oykulerin niteligi kategori bazinda incelendiginde, bakis
acisi, 6ykl uzunlugu ve resim kalitesi kategorilerinde tim
katilimcilarin yeterli seviyede dijital oyki tasarladigi
gorilmektedir. Diger yandan 6ykiiniin amaci, dnemli soru,
icerik secimi ve sesin niteligi kategorilerinde katilimcilarin
blylik c¢ogunlugunun vyeterli seviyede dijital oykiler
tasarladigl bulgusuna ulagilmistir. Ayrica, gramer ve dil
kategorisinde yeterli ve gelismis seviyede dijital Oyki
tasarlayan katilimcilarin esit dagilim gosterdigi ortaya
cikmistir. S6zIU anlatimin temposu ve anlamli ses (mizik)

kategorisinde ise katilimcilarin ¢ogunlukla gelismis
seviyede dijital Oykiler tasarladigi bulgusu dikkat
¢ekmektedir. Tim  kategoriler bazinda baslangig¢

Evet, aslinda sasirmakta biraz
haklisin. Ben de yillar dnce bunu ilk
duydugumda cok sasirmigtim. Tipki

senin gibi ben de Diinya'nin
hareketsiz oldugunu
diigiiniiyordum. Oysa iizerinde
yasadigimiz Diinyamiz siirekli
hareket halindedir.

sun? Ditnyamiz
dinilyormus. Do_iusu hala
anlames degilim. Diinya gok
biiyiik bii yer, nasil doniiyor ki?
Hem de hig bagimiz dénmiiyor,
midemiz bulanmiyor. Bana biraz
anlatabilir misin?

seviyesinde dijital 6yki tasarlayan en fazla bir katilimc
oldugu belirlenirken; sesin niteligi kategorisinde zayif
seviyede dijital 6ykl tasarlayan iki katihmci olmasi dikkat
cekmektedir. Ancak Ogretmen adaylarinin tasarladigi
dijital dykulerin niteligi katihmci bazinda incelendiginde
ise her katiimcinin ¢ogunlukla yeterli seviyede dijital
oykuler tasarladiklari gorilmektedir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirmada Sinif Ogretmenligi Lisans Programi’nin
son sinifinda okuyan 6gretmen adaylarinin ilkokul 4. sinif
fen bilimleri Uniteleri 6zelinde tasarladigi dijital dykiilerin
niteligi incelenmistir. Arastirmanin bulgularn
incelendiginde, 6gretmen adaylarinin hazirladiklar dijital
oykulerin degerlendirildigi kategorilerin ¢ogunda yeterli
ve bir kisminda ise gelismis seviyede vyer aldiklar
gorulmektedir. Diger bir ifadeyle, mevcut arastirmada
o6gretmen adaylarinin ¢ogunlukla nitelikli dijital oykiler
tasarlayabildikleri sonucuna ulasiimistir. Katihmcilarin
bakis acgisi kategorisinde yeterli seviyede dijital dykiiler
tasarlamis olmasi, oykiilere yansitilmak istenen anlami
dogru sekilde kavramis olmalarindan ve bu anlami ifade
etme becerilerinin yuksek olmasindan kaynaklanabilir
(Shinas ve Wen, 2022).

Giindiiz yasanan
bdlgelerde birkag saat
sonra gece yasanir. Diinya
kendi ekseni etrafinda bu
doniistinii 24 saaite

tamamlar. Du siire bir
giin olarak kabul adilir.

Ogretmenim peki Giines
da Diinya"nin etrafinda
diniyor mu?

Resim 8. Diinya’mizin hareketleri konusunda tasarlanan dijital 6ykuye ait ekran gortntileri

Cizelge 10. Tum katilimcilarin dijital 6yki niteligine ait bulgular
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0A1 Neterli Yeterli . Geligmis Geligmis
0A2 Baslangig Baslangic  Gelismis Gelismis Baslangig
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0A4 Gelismis Gelismis

0OA5 Gelismis Gelismis Gelismis Gelismis
0A6 Gelismis Gelismis
0A7 Baslangic Gelismis Baslangig Gelismis
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Benzer sekilde katilmcilarin 6yki uzunlugu kategorisinde
yeterli seviyede dijital dykiler tasarlamis olmasi, dijital
oyku tasarlama sirecinde sinif dizeyinin dikkate
alinmasindan ve konuyla ilgili kavramlarin basitge ifade
edilmesi cabasindan kaynaklaniyor olabilir. Ozellikle
ilkokul diizeyindeki 6grencilerin sikilmamasi igin dijital
oykilerin uzunlugunun 2-15 dakika arasinda olmasi
oneriliyor olmasi (Uslupehlivan vd., 2017), katihmcilari
sure konusunda dikkatli davranmaya yoénlendirmis olabilir.
izleyicilerin sikilmamasi igin konu igeriginin olabildigince
kisa stirede ve net bir sekilde aktarilmasi gerekliligi (Yizer
ve Kiling, 2015), katihmcilarin tasarimlarinda 6nemle
dikkate aldiklari 06zelliklerden biridir. Diger yandan,
katihmcilar dijital 0ykii hazirlama egitiminde inceledikleri
ve tasarladiklar dijital éykilerin siresini referans alarak
tasarimlarini yaptigindan, ideal bir dijital 6yka siresini
tercih etmis olabilirler. Katiimcilarin resim kalitesi
kategorisinde yeterli seviyede dijital 6ykiler tasarlamis
olmasi, kullanilan resimlerin ve konu igeriginin birbirine
uygun olmasi icin gerekli alan bilgisine sahip olmalarindan
kaynaklanabilir. Dolayisiyla kendilerine atanan konuyla
ilgili kavram bilgisine yeterince sahip olan katilimcilarin,
konuyla uyumlu gorselleri dijital dykilerinde tercih ettigi
soylenebilir.

Katiimcilarin 6ykinidn amaci, icerik secimi ve 6nemli
soru kategorilerinde cogunlukla yeterli seviyede dijital
oykuler tasarlamis olmasi, ilgili Gnitenin kazanimlarini
tasarimlari  boyunca g6z oniinde  bulundurmus
olmalarindan ve segctikleri igerigin gunliik yasama uygun
sekilde orneklendirme becerisine sahip olmalarindan
kaynaklanabilir. Ayrica konunun icerigi baglaminda
sorduklari 6nemli soruya ¢ogunlukla yeterli 6lgiide cevap
vermis olmalari, dijital 6éykiiniin amaci ve 6nemli soru
kategorisinde tutarli galismalar yapmis olduklarini
gosterebilir. Ancak bazi katilimcilarin 6nemli soruya oyki
icinde agik¢a yer vermedikleri ya da 6nemli bir soru
sorsalar bile bu soruyu oykii boyunca tamamen
cevaplayamadiklari da gérilmistir.  Oykii  yazma
asamasinin 6nemli Olglide yaraticilik gerektirmesi ve
katihmcilarin kavramsal bilgi tizerinden senaryo olusturma
asamasinda zorlanmis olmalari (Gyabak ve Godina, 2011;
Sancar-Tokmak vd., 2014), senaryoyu 6nemli bir sorunun
etrafinda sekillendirememis olmalarindan kaynaklanabilir.

Katilimcilarin sesin niteligi kategorisinde tasarladigi
dijital oykiler genellikle yeterli seviyede olsa da zayif
seviyede tasarim vyapan katilimcilarin olmasi dikkat
cekmektedir. Bazi 6gretmen adaylarinin hazirladigi dijital
oykilerdeki seslerin neredeyse duyulamayacak oOlglide
disuk frekansta kalmis olmasi, bilgisayarlarinda
yasadiklari teknik bir problemden ya da kullandiklari Web
2.0 araglarini ilk kez deneyimlemis olmalarindan
kaynaklanabilir ~ (Uslupehlivan vd., 2017). Ayrica,
katihmcilarin dijital 6ykl olusturma araglarini kullanmaya
asina  olsalar bile  bunlarin  egitim  ortamina
entegrasyonunda giglikler yasiyor olmasi (Donmez-Usta
vd., 2020), sesin kalitesi acgisindan karsilasilan olumsuz
sonuglari dogurabilir.

Benzer sekilde sozlii anlatimin temposu, anlamli ses
(mtzik) ve gramer ve dil kullanimi kategorilerinde

tasarladiklar dijital 6ykiilerin cogunlukla gelismis seviyede
olmasi, katilimcilarin yeterli teknolojik pedagojik alan
bilgisine sahip olmamalarindan ya da kendilerini bu
konuda vyeterli hissetmediklerini disiinmelerinden
kaynaklanabilir (Idayani, 2019; Pamuk vd., 2012). ilgili
alanyazin dijital 06yki tasarlama siireciyle egitimde
teknoloji kullanma becerileri arasinda 6nemli bir iligki
oldugunu ifade etmektedir (Barrett, 2006; Smeda vd.,
2014; Tath ve Aksoy, 2017). Bu iliski dikkate alindiginda,
egitime teknolojinin entegrasyonu konusunda yasanan
birtakim glglikler katihmcilarin yukaridaki kategorilerde
sinirliliklar yagamasina sebep olabilir.

Oneriler

Uygulamaya Yénelik Oneriler

Dijital Oykilerin 6grencilerin akademik basarilarina
katki sagladig, iletisim, yaratici diiginme ve 21. yuzyil
becerilerini gelistirdigi yapilan arastirmalar tarafindan
ortaya koyulmustur. Dolayisiyla, egitim fakiltesinde
okuyan Ogretmen adaylarinin bu yontemi kullanmasi
tesvik edilmelidir. Bunun icin dijital oykiler derslere
entegre edilmeli, 6gretmen adaylarina bu ydntemi
kullanmalari igin gerekli imkanlar saglanmalidir.

Ogretmen ve 6gretmen adaylarinin kendi derslerinin
Unitelerine yonelik hazirladiklari  dijital ~ 6ykdlerini
paylasabilecekleri bir web sitesi olusturulabilir. Boylece
ogretmenler bu web sitesinden faydalanarak bitln
derslerin bitiin Gnitelerine yonelik gesitli dijital oykilere
ulasabilirler.

Bircok arastirmada ogretmen adaylarinin teknolojik
anlamda kendilerini  yetersiz  hissettigi sonucuna
ulagilmistir. Bu ylzden 6gretmen adaylarinin hizmet
Oncesi egitim silirecinde i¢ ice olacagl dijital 6grenme
ortamlari artirilmalidir. Bunun igin dijital oykd ¢alismalari
farkh derslerde, farkli diizeydeki 6grencilere ve 6gretmen
adaylarina yonelik tasarlanabilir.

Arastirmacilara Yénelik Oneriler

Bu calismada Sinif Ogretmenligi Lisans Programinin
son sinifinda okuyan 6gretmen adaylarinin ilkokul fen
bilimleri Unitelerine yonelik tasarlanan dijital dykilerin
niteligini incelenmistir. Gelecekteki arastirmalarda ilkokul
ogrencilerinin ~ fen  bilimleri  Unitelerine  yonelik
tasarlayacag dijital oykiler Gzerinden 6grencilerin ders
motivasyonlari ve akademik basarilarindaki degisimler
incelenebilir.

ilgili alanyazin incelemesi sonucunda ilkokul fen
konularinin 6gretiminde dijital 6yki kullanimina yonelik
yapilan ¢alismalarin sinirli oldugu anlasiimistir. Dijital 6yki
kullaniminin avantajlarini farkl agilardan inceleyen daha
fazla arastirma yapilmasinin, ilkokul dizeyinde dijital
araglarin gesitlendirilmesi ve materyal zenginligi saglamasi
acisindan alana katki saglayacagi distiniilmektedir.
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Extended Abstract

Introduction

Today, technology is developing rapidly, and
educational environments are keeping pace with these
developments. Therefore, technology integration has
become an inevitable part of the educational
environment. Related studies have shown that technology
integration increases students' interest and participation
in the lesson, makes the lesson fun, supports teacher-
student communication, concretizes abstract knowledge,
and provides meaningful learning. However, despite these
contributions, the related literature shows that teachers
do not use technology sufficiently in their lessons. An
important reason for this situation is that teachers do not
have enough technological knowledge and courage to use
technology, even if they want to use technology
(Kocaman-Karoglu, 2016). For this reason, it is thought
that creating environments that will enable pre-service
teachers to be intertwined with technology integration in
education faculties will be beneficial. There are many
useful methods to integrate technology into educational
environments. One of these methods is digital
storytelling. Digital storytelling is defined in the most
general way as the method of telling stories using
multimedia tools and transferring these stories to the
audience. When the related literature was examined, it
was seen that the digital storytelling method had many
advantages, such as ensuring active participation and
motivation in digital storytelling activities, increasing
success, and developing creativity (Ozpinar, 2017). It has
been stated in many studies that Web 2.0 tools such as
digital stories produce effective results, especially in
teaching science subjects that require high-level thinking
skills and have abstract concepts.

However, studies reveal that digital storytelling
studies are mostly designed and implemented for older
age groups. In addition, it is noticeable that the use of the
digital storytelling method in educational settings is not at
the expected level, and especially the science education
research in this field is quite limited. On the other hand, it
is seen that teachers who want to integrate technology
into their lessons tend to use ready-made technological
materials due to time limitations and economic reasons.
While this situation causes teaching with materials that
are not directly designed for the purpose of the lesson, it
can be considered one of the factors that prevent or limit
technology integration in accordance with its purpose. For
this reason, designing and implementing digital stories
that are in line with the science curriculum are considered
important steps to overcome these limitations. On the
other hand, having pre-service teachers experience the
design of such digital stories at the undergraduate level
may empower teacher candidates and enable them to
overcome limitations mentioned above when they
become teachers. However, there are no studies that
address the digital story design processes of pre-service
teachers specific to the curriculum and aim to evaluate
them. This study aims to evaluate the quality of digital
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stories prepared by pre-service primary school teachers
for 4th grade science units.

Method

In the 2021-2022 academic year, a total of 10 pre-
service teachers, 7 main and 3 substitute, who were
studying in the last year of the Primary School Teacher
Program of Recep Tayyip Erdogan University and
volunteered to participate in the study, were included in
the study. Since there are 7 units in the 4th grade science
course and it is aimed to have each pre-service teacher
design a digital story within the scope of a unit, the
number of actual participants was limited to 7 people. The
participants were selected from the ones who were in the
4t year of their study because they had taken the
necessary pedagogical courses, such as Basic Science and
Science Teaching in Primary School, Science Teaching, and
had the experience of applying this knowledge during the
practicum. The data for the study were collected through
digital stories designed by the pre-service teachers using
a document analysis design, one of the qualitative
research methods. Within the scope of this study, pre-
service teachers were trained for two weeks on Web 2.0
tools necessary for designing digital stories and story
design. At the end of the training, a sample digital story
was designed with the pre-service teachers. Then, pre-
service teachers designed digital stories based on the
units in the 4th grade science curriculum. These digital
stories were analyzed based on the digital story evaluation
rubric developed by Barrett (2006). The digital story
evaluation rubric using a 4-point scale consisted of 10
main themes. The reliability of the findings was calculated
using the formula suggested by Miles and Huberman
(1994) and the coder reliability was found to be 96%.

Results

As a result of the study, it was found that pre-service
teachers prepared quality digital stories covering all of the
4th grade science units. In addition, it was seen that the
purpose of the digital stories prepared by the pre-service
teachers was clearly stated and supported in all parts of
the story, well-developed perspectives were chosen that
would contribute to the meaning of the story, the pictures
and content used were appropriate to each other, and the
stories were prepared in sufficient length. However, it was
also noticed that pre-service teachers had some
difficulties creating digital stories. The first reason for
these difficulties was that the pre-service teachers did not
have enough technological knowledge or did not feel
competent in this field. The second reason was that the
pre-service teachers had some difficulties because they
had not previously experienced creating digital stories. As
a result of the research, it was revealed that pre-service
teachers who prepared digital stories for the first time
produced quality stories despite experiencing some
difficulties.
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Pedagogical Implications

At the end of the study, it was recommended that pre-
service teachers studying at the faculty of education be
encouraged to use this method, and environments where
pre-service teachers will be more intertwined with
technology should be created. In addition, it was
recommended that classroom teachers use the designed
digital stories as technology-supported material within
the scope of a primary school science course.
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