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ABSTRACT

The purpose of this study was to determine the opinions of primary school teachers about augmented reality
(AR) applications. The current study adopted a case study design. The participants consisted of 22 primary school
teachers determined by using the maximum variation sampling method. The researchers used an interview
technique in the data collection process. The records were transcribed, and the study employed descriptive
analysis. To ensure consistency, two researchers analyzed the data separately, coding was done, and then
evaluated together. In addition, another researcher experienced in qualitative research carried out the task of
co-coder. Coder agreement was determined to be 84.5%. The findings higlighted that primary school teachers
thought that AR applications could be used in all lessons in primary school. However, the study further
determined that they did not use it for reasons such as insufficient infrastructure, seeing themselves as
inadequate about augmented reality applications and time concerns about the curriculum. Primary school
teachers thought that AR applications would increase students’ interest and motivation in the lesson, facilitate
the teaching of abstract subjects, and contribute to permanent learning. The researchers recommend that
teachers should be informed about AR applications in education to reflect these positive opinions about AR
applications in the teaching process.

Keywords: Augmented reality, primary school teacher, primary school education, educational technologies,
augmented reality applications

ilkokullarda Artinlmis Gergeklik Uygulamalarinin Kullanimina iliskin Sinif
Ogretmenlerinin Goriisleri

Bilgi
*Sorumlu yazar

Siire¢
Gelis: 24/11/2022
Kabul: 03/07/2023

Bu ¢alisma én inceleme siirecinde
ve yayimlanmadan énce

iThenticate yazilimi ile taranmustir.

Copyright

This work is licensed under
Creative Commons Attribution 4.0
International License

ﬂe hcokcaliskan@mu.edu.tr g

<) berfu_akaydin@hotmail.com

0oz

Bu arastirmanin amaci sinif 6gretmenlerinin artinlmis gergeklik (AG) uygulamalarina iliskin goruslerini
belirlemektir. Arastirmada nitel arastirma desenleri igerisinde yer alan durum calismasi kullaniimigtir.
Arastirmanin  katiimcilarini, maksimum gesitlilik 6rnekleme yontemi ile belirlenen 22 sinif 6gretmeni
olusturmustur. Veri toplama siirecinde gortusme teknigi kullanilmistir. Gortismeler sonucunda elde edilen
kayitlar bilgisayar ortaminda yazili hale getirilmis ve betimsel analiz gergeklestirilmistir. Arastirmada tutarliligi
saglamak icin gérisme verileri iki arastirmaci tarafindan ayri ayri analiz edilmis ve kodlamalar yapilmis sonrasinda
bir araya getirilerek degerlendirilmistir. Ayrica nitel arastirma konusunda deneyimli bir baska arastirmaci es
kodlayici gorevini yerine getirmistir. Arastirmada kodlayici uyumlari %84.5 olarak belirlenmistir. Arastirma
sonucunda sinif o6gretmenleri AG uygulamalarinin ilkokuldaki tim derslerde kullanilabilir oldugu
gorustndedirler. Ancak altyapi yetersizligi, artinlmis gerceklik uygulamalari hakkinda kendilerini yetersiz
gormeleri, mufredat yetistirme kaygisi gibi nedenlerle sinif 6gretmenlerinin AR uygulamalarini kullanmadiklari
belirlenmistir. Sinif 6gretmenleri, AG uygulamalarinin 6grencilerin derse ilgi ve motivasyonlarini artiracagi, soyut
konularin 6gretilmesini kolaylastiracagi ve kalici 6grenme saglayacagl goriisindedirler. Ogretmenlerin AG
uygulamalari hakkinda sahip oldugu bu olumlu gorusleri 6gretim siirecine de yansitmalari igin 6ncelikle AG
uygulamalari hakkinda yeterliklerini gelistirici kurslara katilimlari saglanmali sonrasinda da AG uygulamalarinin
egitimde kullanimi konusunda bilgilendirilmeleri 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis gergeklik, sinif 6gretmeni, ilkokul egitimi, egitim teknolojileri, artiriimis gergeklik
uygulamalari
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Giris

Teknolojik gelismelerin anlk denilebilecek kadar hizh
gerceklesmesi  21. ylUzyilin  teknoloji ¢agl olarak
nitelendirilmesini saglamistir. Teknolojide yasanan hizh
gelisimler hayatin her noktasini etkiledigi gibi egitim
alanini da etkilemistir. Egitimde, teknolojik gelismelere
adapte olabilecek bireyler yetistirmek ve ¢agin
bireylerden beklentilerini karsilayacak etkili ve verimli bir
O0grenme ortami olusturabilmek igin vyenilikgi egitim
teknolojilerinin  gelistiriimesi  konusunda  galismalar
artmistir.  Gergeklestirilen ¢alismalardan elde edilen
yenilikgi egitim teknolojilerinden biri de artiriimis gergeklik
(AG) uygulamalaridir.

AG bireyin gercek diinyadan bagini koparmadan gesitli
durumlari deneyimlemesine olanak taniyan
zenginlestirilmis etkilesim ortamlardir. AG’in  dogru
anlasiimasi igin dncelikle sanal gergekligin tanimlanmasi
gerekir. Sanal gergeklik bireyin gercek diinyadan tamamen
soyutlanarak  karmasik  bilgisayar  teknolojilerinin
kullanimiyla olusturulan etkilesimler ile yapay bir deneyim
imkani saglayan ortamlardir (Azuma, 1997; Milgram ve
Kishino, 1994). AG’de ise sanal gergekligin bir alt tirQ
olarak cesitli duygusal girdileri (ses, gorlintli, metin, Ug
boyutlu nesne vb.) gercek diinyanin igerisinde yansitilarak
bireyin sanal unsurlari gergek diinya ile etkilesim halinde
deneyimlemesine imkan saglayan ortamlardir (Azuma,
1997; Cheng ve Tsai, 2013; Cabero ve Barroso, 2016; Hung
ve digerleri, 2017; Milgram ve Kishino, 1994; Milgram ve
digerleri, 1994). AG'i tanimlayan bu ozellikler egitim
alaninda o6grencilerin sinif icerisinde deneyimlemesinin
zor ya da imkansiz olarak ifade edilen konular ile soyut
kalan durumlarda bilgisayar, tablet ve benzeri cihazlar
araciligiyla etkilesimli bir 6grenme sireci gegirmelerini
desteklemektedir.

Egitimde Artirilinis Gergeklik Uygulamalarinin
Yeri

Ogrenme dgretme siirecinin etkili ve verimli bir sekilde
yapilandirilmasini saglayan birgok faktér bulunmaktadir.
Bu faktorlerden biri de 6grenme  ortaminin
yapilandiriimasidir. Etkili ve kalici bir 6grenme saglamak
icin 6grenme ortaminin bireyin birden ¢ok duyusuna hitap
edecek sekilde materyallerle yapilandiriimasi kullanilan
yontem sec¢imi kadar 6nemlidir (Collins ve digerleri, 1997;
Kozma, 1994; Woods, 1995). Bu baglamda egitim
ortamlarinin dijital 6grenme deneyimleri saglamasi
dislincesi 6n plana g¢ikmistir. Baslangigta sinif ortaminda
bilgisayarlar, interaktif beyaz tahtalar kullanilirken
teknolojideki gelisimler ile her ortamda akilli telefonlar ve
tabletler kullanilarak dijital 6grenme deneyimi saglanabilir
olmustur (Radu, 2014). AG uygulamalari da 6grenme
ortamlarinda sunulan ara¢ gereglerin zenginlestirilmesi
amaciyla kullanilan teknolojiler arasinda karsimiza
cikmistir (Sivri ve Ari, 2015). AG’in sagladigi gorsel ve isitsel
yansima ile hem 6grencilerin ilgisini geken bir 6grenme
ortami olusturulabilmekte hem de normalde sinif
ortaminda gerceklestirilemeyecek etkinlikleri
deneyimleme firsati saglamaktadir.

AG uygulamalari gergek diinya Uizerine yansittigi gorsel
ve isitsel nesneler araciligiyla ©6grenme ortaminin
Ogrencilerin ilgisini ¢ekecek ve 0Ogrenim sirecini
gelistirecek  potansiyele sahip olmasina  olanak
vermektedir (Luckin ve Fraser, 2011). AG’in egitime
entegre  edilmesiyle  Ozellikle  soyut  konularin
gorsellestirilerek somut ve anlasilir bir sekilde sunulmasi
saglanmaktadir (Arvanitis ve digerleri, 2009; Radu, 2012;
Sirakaya ve Sirakaya, 2018; Wang ve digerleri, 2018). Bu
nedenle AG uygulamalari egitimde kullanilacak etkili
egitim teknolojileri arasinda gosterilebilir.

AG uygulamalarini etkili kilan diger bir durum da
O0grenme slirecinde sadece bilissel olarak degil duyussal ve
davranissal 6grenme alanlarina da etki ederek tiim
O0grenme alanlarina  katki  saglamasidir.  Yapilan
arastirmalar ile AG kullanilan egitim ortamlarinin
Ogrencilerin 6grenmeye karsi motivasyonlarini (Akgayir ve
Akgayir, 2017; Bacca ve digerleri, 2014; Chang ve digerleri,
2010; Di Serio ve digerleri, 2013; Midak, 2020), derse
yonelik dikkat ve ilgilerini (Di Serio ve digerleri, 2013;
Luckin ve Fraser, 2011) olumlu yonde etkiledigi ve
0grenme performanslarini arttirdigi (Akgayir ve Akgayir,
2017; Bacca ve digerleri, 2014; Sahin ve Yilmaz, 2020)
tespit edilmistir. AG uygulamalari ile Ogrencilerin
yeteneklerine gore egitim faaliyetleri yapilandirilabilir
(Midak, 2020). Ayrica diger teknoloji destekli 6grenme
ortamlarina gore 6grencinin bilgi ve beceri gelisimine daha
fazla katki saglamaktadir (Di Serio ve digerleri, 2013; El
Sayed ve digerleri, 2011; Noroozi ve digerleri, 2012, Wu ve
digerleri, 2013).

AG’in egitim ortamlarinda sagladigl bu faydalar tim
egitim kademlerinde kullanimini arttiran bir ézelliktir. Ozel
egitime tabi olan Ustln yetenekli cocuklarin yeni 6grenme
firsatlari elde etmelerini saglamada (Siegle, 2019), engelli
Ogrencilerin 6grenme motivasyonunu artirmada (Lin ve
digerleri, 2016) etkili oldugu wvurgulanmaktadir. Bu
nedenle AR uygulamalari, okul Oncesinden (iniversite
dizeyine kadar tiim egitim kademelerinde
kullanilabilmekte ve arastirmalara konu olmaktadir
(Altinpulluk, 2019; Avila-Garzon ve digerleri, 2021;
Basaran ve digerleri, 2022; Yilmaz, 2018).

Artirllmis Gergeklik Uygulamalarinin ilkokulda
Kullanimi

ilkokul, bircok iilkede ve Tiirkiye’de zorunlu egitim
Ogretim siirecinin ilk basamagi olmakla birlikte; genelde
baslama yasi alti olan ve dort yillk egitim veren
kurumlardir. Hitap ettigi 6grenci grubunun o&zellikleri
distndldiginde AG uygulamalarinin ilkokulda kullanimi
onemli bir arastirma alani olarak distnilebilir. Bunun
nedeni ilkokul &grencisinin iginde bulundugu gelisim
dénemi agisindan soyut kavrami anlamada gigliik yasama,
kendi 6grenme sirecini daha kesfedememis olma, Ust
dizey disinme becerilerinin gelismemis olmasi gibi
dezavantajlara sahip olmasidir. Matematik gibi 6grenci
basarisizhiginin disiik oldugu dersler basta olmak Uzere
tim derslerde AG uygulamalari kullanilarak soyut
kavramlar  Ogretilebilir, maliyeti ylksek egitimler
gerceklestirilebilir (Boz, 2019). Ogrencilerin gelisim
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stregleri dogrultusunda sahip oldugu bu giiglikler AG
uygulamalari ile asilabilir.

Bunlarin yaninda AG uygulamalari gelistirilebilir
ozelliklere de sahiptir. AG uygulamalari oyun temelli
yapilandirilarak ilkokul 6grencilerinin gelisimlerine uygun
bir sekilde eglenerek 6grenmeleri saglanabilir (Lépez-
Faican ve Jaen, 2020; Yoon ve digerleri, 2012). Ayrica oyun
ve AG uygulamalarinin etkilesimi arttirma avantaji
birlestirilerek; kalici ve kolay 6grenmeyi saglama (Ilvanova
ve lIvanov, 2011; Sdez-Lépez ve digerleri, 2019) ve
ishirligini gelistirme (Yuen ve digerleri, 2011) gibi ek
faydalar da saglanabilir. izgi-Onbasili (2018) ilkokul
dordinci sinif Ogrencileriyle gerceklestirdigi
arastirmasinda AG uygulamalarinin  6grencilerin  fen
O0grenmeye yonelik motivasyonlarinda olumlu ydnde
anlamli fark sagladigini ve sinifta AG uygulamalariyla ders
islemenin eglenceli oldugunu, derse karsi ilgilerini
arttirdigini, 6grenmelerini kolaylastirdigini ve 6grencilerin
tim derslerde AG uygulamalarinin  kullaniimasini
istediklerini tespit etmistir.

Ogrenme ortamini diizenleyecek kisi 6gretmenler
olduklariigin AG uygulamalartile ilgili olarak bahsedilen bu
katkilarin  saglanabilmesi 6gretmen degiskeninin AG
uygulamalarini kullanmaya yonelik algilariyla ilgilidir.
Ogretmenler Ogrencilerinin hazirbulunusluklari
dogrultusunda ele alacaklari konu ve kavramlarla ilgili
uygun bilgi iletisim teknolojisinin  ne oldugunu
belirleyebilmelidir (Wang, 2008). 21. yuzyil
Ogretmenlerinin, teknolojide gliclii beceriler edinmeleri ve
Ogrencinin 6grenmesini takip etmek igin etkili bir 6gretim
araci olarak teknolojiyi kullanmalari gerekir (Schleicher,
2012). Bu nedenle sinif  &gretmenlerinin  AG
uygulamalarina yonelik gorisleri arastiriimasi 6nerilen bir
konu bashgidir (Tirker, 2021).

Literatlir incelendiginde llkemizde egitim alaninda AG
konusunda gergeklestirilen arastirmalarin agirlikli olarak
AG uygulamalarinin fen egitiminde gelistirilmesi, kullanimi
ve degerlendirilmesi Uzerine odaklanildigi gorilmektedir
(Akgayir, 2016; Akkiren, 2019; Ates, 2018; Cankaya, 2019;
Demirel, 2017; Demirel 2019; Fidan 2018; izgi-Onbasili,
2018; Kahriman-Pamuk ve digerleri, 2020; Kizilca, 2019;
Kul, 2019; Peder-Elagdz, 2020; Sariyildiz, 2020; Timur ve
Ozdemir, 2018; Tiirksoy, 2019; Sahin, 2017; Sentiirk, 2018;
Yildirim, 2016; Yildirim 2018; Yildirim, 2020). Oysaki AG
uygulamalari sadece fen egitiminde degil diger
disiplinlerde de kullanilabilmektedir. Bu arastirmada AG
uygulamalarinin bu yéniinden hareketle ilkokuldaki tiim
dersler temelinde kullanimina odaklanmasi ve sinif
Ogretmenleriyle gercgeklestirilmis olmasi 6zellikleriyle
gelecekte gergeklestirilecek deneysel ya da genis
orneklemli arastirmalara saglam ve aydinlatici bir zemin
sunmasi agisindan yol gosterici olacagi distiniimektedir.
Bu dogrultuda arastirmada ilkokulda artiriimis gergeklik
uygulamalarinin kullanilmasina yonelik sinif
Ogretmenlerinin gorislerinin belirlenmesi amaglanmistir.
Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina
yanit aranmaktadir:

Sinif 6gretmenleri;
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1. Artirilmig gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimi
hakkinda ne dislinmektedirler?

2. Artinlmis gergeklik uygulamalarinin  derslerinde
kullanimi hakkinda ne diisiinmektedirler?

3. Artinlmis  gergeklik  uygulamalarinin  avantajlari
hakkinda ne dislinmektedirler?

4. Artirlmis  gergeklik  uygulamalarinin  sinirhliklari
hakkinda ne dislinmektedirler?

5. Artinlmis  gergeklik  uygulamalarini  egitim

ortaminda gerceklestirmede fiziki ve teknik alt yapi
hakkinda ne dislinmektedirler?

Yontem

Bu boélimde arastirmanin deseni, arastirmanin
katihmcilari, veri toplama araglari, verilerin toplanmasi ve
analizi ile ilgili bilgiler yer almaktadir.

Arastirmanin Deseni

Sinif Ogretmenlerinin artiriimis gerceklik
uygulamalarina iliskin goruslerini belirlemek amaciyla
yapilan bu ¢alisma nitel bir arastirma sireci kullanilarak
planlanmistir. Nitel arastirmalar, ¢alisilan olgulara yonelik
ayrintill ve derinlemesine bir bakis agisinin ortaya
konulmasinin hedeflendigi ¢alismalarda kullanilmaktadir
(Creswell, 2012; Yildirim ve Simsek, 2016). Bu arastirmada
da artirilmis gergeklik uygulamalari bir olgu olarak temel
alinmistir ve sinif 6gretmenlerinin artirilmis gergeklik
uygulamalarina  yoénelik  gorlsleri  ayrintih  olarak
aciklanmistir.  Ayrica artinlmis gergeklik uygulamalar

konusunda bilgi sahibi olduklarini  belirten  sinif
Ogretmenleri ile ilkokullardaki dersler kapsaminda
artirlmis  gergeklik  uygulamalarinin  kullaniimasiyla

sinirlandinimistir. Bu nedenle arastirmanin deseni, birey,
grup, organizasyon, etkinlik gibi belirli sinirlar igerisinde
tanimlanan bir ya da daha fazla durumun ayrintih bir
sekilde, yere ve zamana bagh olarak, kendi dogal
ortaminda, biutlincil bir yaklagim ile ortaya konulmasinda
ve analiz edilmesinde kullanilan durum ¢alismasidir
(Buylkoztirk ve digerleri, 2015; Christensen ve digerleri,
2015; Yildinim ve Simsek, 2016; Yin, 2003).

Calisma Grubu

Arastirmanin  ¢alisma grubunun belirlenmesinde
amagh 6rnekleme yontemlerinden maksimum gesitlilik
ornekleme yéntemi kullaniimigtir. Konu baglaminda farkl
nitelikte paydaslarin goérislerinin yansitilmasina olanak
saglamasi nedeniyle bu érnekleme yéntemi segilmistir. Bu
ornekleme yonteminde ¢alisma grubuna dahil edilecek
katihmcilar belirlenirken ©ncelikle ¢esitliligin  temel
boyutlari belirlenir daha sonra ise belirlenen her boyuttan
farkli durumlarda yer alan katiimcilar ¢alismaya dahil
edilir (Yagar ve Dokme, 2018). Arastirmada cesitliligin
temel boyutlari olarak artiriimis gerceklik
uygulamalarindan vyararlanma durumlarini etkileyecegi
disiindlen kidem, galisilan kurum ve lisansistii egitim
durumlari ele alinmistir. Calisma grubunda belirlenen bu
boyutlara bagl olarak cesitliligi saglamak icin kidem,
calisilan kurum ve lisansisti egitim durumlari agisindan
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farkli niteliklere sahip 6gretmenler c¢alismaya dahil
edilmistir. Arastirmanin katihmcilarini 2021-2022 egitim
Ogretim yilinda Tirkiye’nin farkh illerinde Milli Egitim
Bakanligina bagli ilkokullarda gérev yapmakta olan 22 sinif
Ogretmeni  olusturmaktadir.  Sinif  6gretmenlerinin
belirlenme asamasinda yapilan gorismelerde artiriimis
gergeklik uygulamalarini bilip bilmedikleri sorgulanmis ve
22 sinif 6gretmeni artinlmis gergeklik uygulamalarini
bildiklerini  beyan edenler arasindan 6rnekleme
ybntemine uygun olarak belirlenmistir. Arastirmada
galisma grubunu olusturan sinif  dgretmenlerinin
kimliginin gizli tutulmasi icin gercek isimlerin yerine “01,
02, ...” seklinde isimlendirme islemi yapilmistir. Calisma
grubunu olusturan sinif 6gretmenlerine iliskin bilgiler
Cizelge 1'de yer almaktadir. Cizelge 1'de gorildigi lGzere
calismaya 13 kadin, 9 erkek sinif 6gretmeni katilmistir.
Calismaya katilan sinif 6gretmenlerinin kidemlerinin 3 yil
ile 23 yil arasinda degistigi, 6’sinin dzel okulda, 16’sinin
devlet ilkokulunda c¢alstigl, 12’sinin lisansistld egitim
aldigl, 10’unun lisansistl egitim almadigi ortaya ¢ikmistir.

Veri Toplama Araci

Sinif 6gretmenlerinin artiriimis gergeklik uygulamalari
hakkindaki gorislerin altinda yer alan distincelerinin
derinlemesine ortaya c¢ikarilmasi igin ¢alismanin verileri
toplanirken goriisme teknigi kullanilmistir. Arastirmanin
amaci dogrultusunda yapilan goriisme, yari yapilandiriimis
goriisme formu kullanilarak gerceklestirilmistir.
Gorusmelerin  yari yapilandiriimis  goriisme formuyla
gerceklestirilmesinin nedeni gerektiginde sondaj sorular
sorulmasina imkan vermesidir. Yari yapilandiriimis gérisme
formunun hazirlanmasinda artinlmis gergeklik (zerine

yapilmis olan galismalar taranmis, ¢alisma alaninda uzman
3 kisi ile gorismeler yapilarak goriisme sorularina iliskin bir
soru havuzu olusturulmustur. Olusturulan soru havuzundan
elde edilen taslak form alan uzmani iki kisi tarafindan
incelenmis gelen doénitler dogrultusunda dizenlemeler
yapilarak, dil-anlatim agisindan incelenmek Uzere dil
uzmanina gonderilmistir. Dil uzmanindan gelen dondtler
dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilarak vyari
yapilandiriimis gériisme formu elde edilmis en son olarak
da 3 sinif 6gretmeni tarafindan goriisme sorulari okunarak
nihai form olusmustur. Gériisme formunda katiimcilarin
cinsiyet, kidem yili, galisilan kurum tiirQ ve lisansisti egitim
almaya iliskin demografik sorular ile galismanin igerigine
iliskin yedi soru yer almaktadir. Gériisme formunda yer alan
calisma igerigi ile ilgili sorulara asagida yer verilmistir.

1.  Artinlmis gergeklik uygulamalari nedir? Agiklar
misiniz?

2. Artinlmis gergeklik uygulamalarini  derslerinizde
kullaniyor musunuz?

3. ilkokul &gretmeni olarak artinlmis  gerceklik
uygulamalarinin  ilkokulda  kullanimiyla  ilgili  neler
soyleyebilirsiniz?

4.  Artinlmis gergeklik uygulamalarinin ne gibi avantajlar
saglayacagini diisliniiyorsunuz?

5. Artirilmis gergeklik uygulamalarinin ne gibi sinirliliklar
tasidigini distinyorsunuz?

6. Artirlmis gergeklik uygulamalarini gergeklestirmek
icin okul ve sinif ortaminin fiziki ve teknik yapisina iliskin ne
disinuyorsunuz?

7. Derslerinizde artirilmis  gergeklik uygulamalarinin
kullanimina yonelik kendinizi yeterli goériyor musunuz?
Aciklar misiniz?

Cizelge 1. Arastirmanin calisma grubunu olusturan sinif 6gretmenlerine iliskin demografik bilgiler

Katihmcilar Cinsiyet Kidem yili Cahstigi kurum Lisansiistii egitim
01 Kadin 7 yil Ozel okul Yok
02 Erkek 6 yil Devlet okulu Yok
03 Kadin 6 yil Devlet okulu Yok
04 Kadin 6 yil Ozel okul Var
05 Kadin 13 yil Devlet okulu Yok
06 Kadin 17 yil Devlet okulu Yok
07 Erkek 6 yil Devlet okulu Var
08 Erkek 7 yil Devlet okulu Var
09 Erkek 4yl Devlet okulu Yok
010 Kadin 5yl Devlet okulu Var
011 Kadin 17 yil Devlet okulu Var
012 Kadin 15 yil Devlet okulu Var
013 Erkek 3yil Devlet okulu Var
014 Kadin 3yl Devlet okulu Var
015 Kadin 13 yil Devlet okulu Var
016 Erkek 11 yil Devlet okulu Var
017 Kadin 12 yil Devlet okulu Var
018 Kadin 15 yil Devlet okulu Var
019 Erkek 23 il Ozel okul Yok
020 Kadin 17 yil Ozel okul Yok
021 Erkek 14 yil Ozel okul Yok
022 Erkek 5yil Ozel okul Yok
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Cizelge 2. Arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan sinif 6gretmenleri ile yapilan gorliismelerin tarihleri ve sureleri

Katihmcilar Goriisme tarihi Goriisme siiresi
01 23.10.2021 00:19:12
02 15.10.2021 00:19:07
03 16.10.2021 00:13:01
04 28.10.2021 00:20:48
05 26.10.2021 00:22:54
06 15.10.2021 00:11:12
07 22.10.2021 00:15:53
08 27.10.2021 00:16:53
09 30.10.2021 00:23:49
010 21.10.2021 00:08:43
011 19.10.2021 00:17:05
012 19.10.2021 00:18:15
013 31.10.2021 00:17:44
014 31.10.2021 00:12:15
015 25.10.2021 00:12:25
016 16.10.2021 00:21:02
017 22.10.2021 00:10:36
018 24.10.2021 00:15:55
019 24.10.2021 00:10:32
020 28.10.2021 00:07:01
021 19.10.2021 00:07:52
022 21.10.2021 00:08:02

Verilerin Toplanmasi kodlanmasi, temalarin olusturulmasi, kodlarin ve

Arastirma kapsaminda yari yapilandiriimis gorisme
formu kullanilarak veriler 2021-2022 egitim 6gretim yili
gliz doneminde calismakta olan sinif 6gretmenleri ile
gergeklestirilmistir. Katilimcilarin belirlenmesi asamasinda
galisan sinif Ogretmeni olmalari, cinsiyet dagilimlari,
lisansiistl egitim almalari, kidemleri ve galistiklari kurum
dikkate alinmistir. Katilimcilara sosyal medyada yer alan
sinif 6gretmenligi gruplarindan ulasilmistir. Katihmcilara
oncelikli olarak yapilacak ¢alismanin igerigi kapsami
hakkinda bilgi verilmis, katilim saglamaya istekli olup
olmadiklari ve goérismeleri kayit altina alma durumu
sorulmus, katihm saglayacak sinif 6gretmenleri ile
randevu belirlenerek gorismeler gergeklestirilmis ve
kullanilan goriisme programi aracihgiyla kayit altina
alinmistir. Arastirma sireci ve raporlanmasi etik ilkeler
dogrultusunda yiratilmustir. Katihmcilar ile gorismeler,
15-31 Ekim 2021 tarihleri arasinda uzaktan toplanti ve
gbrisme yapmaya imkan veren programlar kullanilarak
gergeklestirilmistir. Yapilan gorismeler ortalama 15
dakika 1 saniye siirerken toplamda 330 dakika 16 saniye
sirmistldr. Sinif 6gretmenleri ile vyapilan goérisme
sureleriyle ilgili bilgiler Cizelge 2’de verilmistir

Verilerin Analizi

Arastirmada gergeklestirilen gérismeler sonucunda
elde edilen kayitlar desifre edilerek bilgisayar ortaminda
yazili hale getirilmistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda

elde edilen verilerin analizinde betimsel analiz
gergeklestirilmistir. Betimsel analizi yontemi daha
onceden belirlenmis olan temalara gore verilerin

Ozetlenmesi, yorumlanmasi ve anlasihr bir sekilde
sunulmasi ile gergeklestiriimesini icermektedir. Verilerin
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temalarin dizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi olmak
Uzere nitel arastirmada veriler dort asamada analiz edilir
(Yildinim ve Simsek, 2016). Bilgisayar ortaminda yazili hale
getirilen gorisme kayitlari bastan sona kadar okunmustur.
Daha sonra tekrar okunarak amaglar dogrultusunda
kodlamalar yapilmistir. Belirlenen kodlamalar 6nceden
belirlenmis olan temalara yerlestirilmis, kodlamalar ile
temalar arasindaki iligkiler kontrol edilmis, gerekli olan
birlestirmeler yapilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel — arastirmalarda  gegerlik ve  glvenirlik,
aktarilabilirlik, inandiricilik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik ile
aciklanmaktadir (Guba, 1981). Aktarilabilirligi saglamak
icin amagh o6rnekleme ydntemi kullaniimis ve ayrintih
betimleme yapilmaya ¢alisiimistir. Arastirmada tutarhhg
saglamak i¢in kodlamalar iki arastirmaci tarafindan ayri
ayri  vyapillmis  sonrasinda  bir araya  gelerek
degerlendirilmistir. Ayrica nitel arastirma konusunda
deneyimli bir baska arastirmaci es kodlayici gorevini
yerine getirmistir. iki arastirmaci tarafindan olusturulan
kodlar ile es kodlayicinin olusturdugu kodlar Miles ve
Huberman (1994) tarafindan ortaya konulan model
dogrultusunda analiz edilmis % 84.5 oraninda uyumun
oldugu belirlenmistir. Miles ve Huberman (1994)
tarafindan kodlamalarin giivenilir oldugunu belirlemek
icin kodlayicilar arasinda en az %70 uyumun olmasi
gerektigi ifade edilmis olup elde edilen bu oran
dogrultusunda givenirlik agisindan uygun oldugu
soylenebilir. Arastirmada teyit edilebilirligi saglamak igin
sinif 6gretmenlerinin verdikleri cevaplardan elde edilen
kodlamalar alintilar ile desteklenmistir.
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Bulgular
Bu bolimde arastirmada elde edilen bulgular
arastirma sorulari  dogrultusunda basliklar halinde

aciklanmistir.

Artirllmis Gergeklik Uygulamalarinin Egitimde
Kullanimina iliskin Bulgular

Sinif Ogretmenleri ile gergeklestirilen gorlismeler
dogrultusunda “Artirilmis  gergeklik uygulamalarinin
egitimde kullanimi  hakkinda ne dusinmektedirler?”
arastirma sorusuna yonelik elde edilen bulgular gizelge
3’'te sunulmugstur. Cizelge 3’te artirnlmis gergeklik
uygulamalarinin egitimde kullanimi hakkinda 6gretmen
gorusleri incelendiginde; O6gretmenler en ¢ok egitimde
kullanilmasinin yararh olacagini, konularin 6gretiminde
kullanilabilecegini, soyut kavramlarin
somutlastiriimasinda yararlanilabilecegini, 6grencilerin Ug
boyutlu gormelerini saglayacagini, kalici 6grenmenin
meydana gelecegini ve 0Ogrencilerin ilgisini ¢ekecegini
ifade etmislerdir.

Ornegin 05 kodlu 6gretmen, “Egitimde kullanilmal.
Ben simdi kitaplara da baktim ben 4. sinifi okutuyorum.
Nesli tiikenmekte olan hayvanlar orada ders kitabinda biz
onun resmini gériiyoruz ama ¢ocuk onu bazen
canlandiramiyor kafasinda. Eger keske mesela ayni Kral
Sakir'deki gibi kod olsa da onu hemen gérse giizel olur.
Mesela aydinlatma teknolojileri iste ilk aydinlatma aletini
goriiyoruz. Yani ilk ¢aglarda atiyorum telefon ben
anlatamadim ¢ocuklara ilk telefonu nasil g¢ocuklar

bilmiyor. Gegen ara ara bulamadim mesela telefon
Orneklerini. Ya da benden énceki yani o ilk telefonlar onlari
bende bilmiyorum mesela géziimiizde canlandiramiyoruz
sadece resimlere baktigimiz kadariyla bence 6zellikle bu
hani gdéremedigimiz yani yasayamadigimiz ddnemleri,
nesneleri gésterse ¢ok giizel olabilir bu somutlastirma
adina. Mesela kagniyi bilmiyor ¢ocuk “Elif'in Kagnisi” diye
bir siir var mesela eeee hani basitge kaliyor, bos kaliyor
havada kaliyor. Kagninin resmini gériiyor ama ¢ocuk onu
tabi biiyliikligini canlandiramiyor kafasinda. Gezegenler
konusu en basta ¢ocuk gezegenleri iste bir siirii gezegen
var. Biiyiikliikleri falan oradaki resim verecek ¢iinkii gercek
diinyadaki o kadar inanilmaz ki.” seklinde dusincesini
belirterek artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde
kullanilmasinin  yararli olacagini, ilkokul konularinin
Ogretiminde  kullanilabilecegini, soyut kavramlarin
somutlastiriimasinda yararlanilabilecegini, 6grencilerin Ug
boyutlu gérmelerini saglayacagini ifade etmistir.

07 kodlu 6gretmen “Ge¢ bile kaldik diyebilirim.
Artirilmis gergeklik uygulamalari egitim de ekonomik en
biiyiik 6zelligi ekonomiklik agisindan ve ulasilabilirlik
agisindan. Misal biz ¢ocuklari yildizlar, ayi giinesi
ddretiyoruz ama bunlari biz genelde kitaplarda, resimler
lizerinde ya da teorik olarak veriyoruz. Bizim ayi onlarin
Oniine getirecek halimiz yok. Ama artirlmis gergeklik
uygulamalariyla bunlari onlarin éniine daha ayrintili
glrebilecek sekilde getirebiliyoruz.” diyerek ilkokul
derslerindeki konularin 6gretiminde kullanilabilecegini,
Ogrencilerin  G¢ boyutlu gdérmesini  saglayacagini,
ulasamayacaklari bilgilere bu sekilde ulasabileceklerini
ifade etmistir.

Cizelge 3. Artinllmis gerceklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yénelik sinif 6gretmenlerinin gorisleri

Gorisler Kaynaklar f
oy . 01, 02, 03, 04, 05, 06, 08, 09, 011, 012,
Egitimde kullanilmasi yarar saglamaktadir. 013, 014, 017, 518, 022 15
ilkokul derslerindeki konularin 6gretiminde kullanilabilir. 01, 05, 07, 09, 010, 014, 017, 019, 020 9
Soyut kavramlarin somutlastiriimasinda kullanilabilir. 01, 03, 05, 07, 011, 014, 017, 018 8
Ogrencilerin {i¢ boyutlu gérmesini saglar. 02, 03, 04, 05, 07, 010, 017 7
Kalici bir sekilde 6grenmeyi saglar. 02, 04, 09, 010, 013, 018 6
Ogrencilerin ilgisini ceker. 04, 08, 010, 012, 018 5
Egitimin teknoloji ile birlestirilmesi gerekmektedir. 012, 021 2
Ogrencileri motive eder. 08, 012 2
Ogrenciler ulasamayacaklar bilgilere ulasabilirler. 07, 010 2
Artirilmis gergeklik uygulamalarini Gilkemizde egitim 69, 015 )
alaninda kullanmak zordur.
Tehlikeli laboratuvar ortamlarini artirilmis gergeklik x
D . 013 1
uygulamalari ile 6grenebilirler.
Artirilmis gergeklik uygulamalarinin yayginlasmasinin ¢ok &2 1
zor oldugunu distiniyorum.
Teknoloji 6grenciler igin hem yararl hem de zararldir. 02 1
Artirilmis gergeklik uygulamalari ile ilgili 6gretmenler .
o - : 04 1
bilgilendirilmedir.
Dikkat eksikligi, sosyal gelisimle ilgili sorun yasayan bir x
VT 022 1
cocuklara ¢ok fazla sey 6gretilebilir.
Teknolojinin gelismesi ile birlikte kullaniimak zorunda 516 1

kalinacaktir.
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Ayrica 012 kodlu gretmen de “Bence tabii ki egitimde
kullanilmasi gerekli. Artik ¢ocuklar teknolojiyle ¢ok icli
dislilar. Béyle bir ortama dogan Z kusagi mi diyoruz. Yani
bu kadar teknoloji ile i ice yasayan égrencilerimiz de artik
bu geleneksel egitim ile zaten editmeye ¢alismak zor.
Derslerde bunlari kullanmak bence verimi azaltir. O yiizden
mutlaka kesinlikle kullanmaliyiz diye diisiinliyorum. Ciinkdi
yani ekstra mesela sinifta yine akilli tahta da teknolojiyle
ilgili. Yani teknolojik bir sey gdsterdiginiz anda ben
cocuklarin gézlerindeki o seyi gériiyorum. Yani daha iyi
dikkatli  bakiyorlar, motivasyonlari artiyor, dikkatleri
artiyor, daha ¢ok 6grenmeye hevesli oluyorlar. O yiizden

mutlaka bu tarz teknolojik gelisimlerin egitimde
kullanilmasi  sart  diyorum.”  diyerek  egitimde
kullanilmasinin  yararli olacagini, 6grencilerin ilgisini

cekecegini, motive edecegini ve ginimiiz egitiminin
teknoloji ile birlestirilmesi gerektigini ifade etmistir.

Artirllmis Gergeklik Uygulamalarinin Derslerde
Kullanimina iliskin Bulgular

Sinif O6gretmenleri ile gergeklestirilen goriismeler
dogrultusunda “Artirillmis  gergeklik uygulamalarinin
derslerinde kullanimi hakkinda ne dustiinmektedirler?”
arastirma sorusuna yonelik elde edilen bulgular gizelge
4’te sunulmustur. Cizelge 4’te 6gretmenlerin artiriimis
gergeklik uygulamalarini derslerinde kullanim
durumlarina iliskin gorusleri incelendiginde 9 6gretmen
artirlimis gergeklik uygulamalarini derslerinde
uyguladiklarini, 13 6gretmen ise  derslerinde
uygulamadiklarini ifade etmistir. Derslerinde
uyguladiklarini ifade eden 9 6gretmenden 7’si artiriimis
gergeklik uygulamalarini az kullandiklarini ifade etmistir.
Ayrica artinlmis gergeklik uygulamalarini derslerinde
kullandiklarini  ifade eden &gretmenlerin  goérisleri
incelendiginde okul donanimlarinin ve altyapisinin eksik
oldugunu, konu hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadigini,
hazir materyal bulmakta zorlandigini, mifredatla
yetistirmenin ~ zor  oldugunu, sinif  ydnetimini

zorlastirdigini, dersin daha eglenceli gectigini, 6grencilerin
dikkatini cekmek amaciyla derslerde kullandigini ve birgok
derste kullandigini ifade etmislerdir. Ogretmen gérisleri
incelendiginde derslerinde kullandigini  ifade eden
dgretmenlerden sadece 017 kodlu égretmen dersin daha
eglenceli gectigini, 6grencilerin dikkatini cekmek amaciyla
bircok derste kullandigini belirterek olumlu disiincesini
ifade etmis, diger ogretmenlerin tamami olumsuz
dislincelerini ifade etmistir.

Ornegin 017 kodlu 6gretmen “Geometrik cisimlerin
ogretiminde sekilleri gésterirken késeleri,  kenarlari,
sekilleri  gevirirken  kullaniyorum.  Gérsel  sanatlar
derslerinde yani resim yaptirirken, ¢ocuklara daha
edlenceli hale getiriyorum. Resmi mesela bir kaplumbada
cizdirirken  Quiver  uygulamasindan 3  boyutlu
kaplumbagay! agip yiizdiiriiyorum. Cesitli agilardan
kaplumbagay! gdsteriyorum. Gocuklar hem egleniyorlar
hem daha istekli ¢izip resim yapiyorlar. Fen Bilimleri
dersinde ya da iste mesela ders disi bile olsa dersin
sonunda dikkatini toplamak igin iste o gezegenler uzay
onlari merak ettiklerini de agiyorum veya beslenme
konusunda merak ettigi seyleri agiyorum. Bircok yerde
kullaniyorum.” diyerek dusiincesini belirtmistir. ¢iinki
bunu kullanali 2-3 yil oldu. Bir 6gretmen arkadasimdan
almistim. Akilli tahtamiza da yansitmistik. Yani ¢ocuklar
sanki onu dokunabiliyor gibi biiyiikliik ekranda hatta bir
gézliik falan uygulamasi da vardi. Cok Ayrica 020 kodlu
Ogretmen “Zaman zaman kullandim, ¢ok fazla
kullanmadim. Matematikte geometrik cisimler de 4. sinif
dgrencilerimle kullandim. Hangi uygulamayi kullandigini
uygulamanin adini  su an hatirlayamiyorum  zevkli,
edlenceli gecti ama ¢ocuklari orada derse adapte etmek
biraz zor oluyor. Cok hareketli oluyorlar, ¢ok ses oluyor,
giiriiltii oluyor. Sakin durmalarini saglamak biraz sikinti
oldu. Sinif yénetimini biraz zorlastiriyor. Cok hareketli
oluyorlar ¢iinkii farkli bir sey gérdiikleri icin.” diyerek ¢ok
fazla kullanmadigini ve sinif ydnetimini zorlastirdigini ifade
etmistir.

Cizelge 4. Artinlmis gerceklik uygulamalarinin derslerinde kullanimina yonelik sinif 6gretmenlerinin gérusleri

Goriigler Kaynaklar f
Derslerde kullaniyorum 03, 67, 08, 011, 012, 015, 017, 018, 620 9
Cok fazla kullanmadim. 03, 08, 011, 012, 015, 018, 020 7
Ders daha eglenceli gegiyor. 017 1
Dikkatlerini gekmek amaciyla derslerde 617 1
kullaniyorum.
Birgok derste kullaniyorum. 017 1
Okulun altyapisi yetersiz. 07 1
Okulun donanimlari yetersiz. 07 1
Konu hakkinda yeterli bir bilgim yok. 011 1
Hazir materyal bulmakta zorlaniyorum. 011 1
Mifredatla yetistirmek zor. 015 1
Sinif yonetimini zorlastiriyor. 020 1
Derslerde kullanmiyorum 01, 62, 04, 05, 06, 09, 010, 013, 014, 016, 019, 021, 622 13
Hic denemedim. 01, 62, 04, 05, 06, 09, 010, 013, 014, 016, 019, B21, O22 13
Oyle bir imkanim olmadi. 02, 09, 010, 014, 016, 019 6
Konu hakkinda yeterli bir bilgim yok. 04, 05, 019, 021, 022 5
Ekonomimizi asiyor. 016 1
Miifredat yetismiyor. 016 1
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Artinlmis  gergeklik  uygulamasini  derslerinde
kullanmadiklarini ifade eden 13 6gretmenin goérisleri
incelendiginde ise  tamami  artinlmis  gergeklik
uygulamalarini daha 6nce denemediklerini, 6’si boyle bir
imkanlarinin olmadigini, 5’i konu hakkinda yeterli bilgiye
sahip olmadiklarini, 1'i ise ekonomimizi astigini ve
miifredatin  yetismedigini ifade etmistir. Ornegin,
artirlimis gergeklik uygulamalarini derslerinde
uygulamadiklarini  belirten 02 kodlu &gretmen “En
teknolojik aletim fotokopi makinesi. Imkénim olsa
kullaninm ama yok.” diyerek imkani olmadigl igin
derslerde kullanmadigini ve hi¢ denemedigini ifade
etmistir. Benzer sekilde 09 kodlu 6gretmen “Maalesef
kullanmadim. Hani kullanmadim degil ben kullanamadim
Oyle bir ortam éyle bir imkdnim olmadigi igin. Béyle bir sey
olursa firsat gelirse kagirmam, imkdnim olsa kullaniriz
ama imkdnim yok. Okulda mesela akilli tahta var en ¢ok
kullanan 6gretmen benim.” hi¢ denemedigini ve imkaninin
olmadigini belirtmistir.

Artirillmis gergeklik uygulamalarinin hangi derslerde
kullanilabilecegine iliskin sinif 6gretmenlerinin goérisleri
cizelge 5’te belirtilmis olup Matematik dersine yonelik 20,
Fen Bilimleri dersi ile ilgili 18, Tirkce, Hayat Bilgisi ve
Sosyal Bilgiler derslerine 14, Gorsel Sanatlar dersine
yonelik 6 goriis kullanilabilecegini ifade etmistir. O3 kodlu
O0gretmenin artirilmis gergeklik uygulamalarinin Gorsel
Sanatlar, Matematik ve Hayat Bilgisi dersinde
uygulanabilecegine iliskin dusiincesini, “Gérsel sanatlar
dersinde kullanilabilir. Nasil boyama yapilacadi iste yani
boyadiginiz zaman neyin nasil canlandidini gérmek igin
ashnda kullanilabilir. Matematikte bir uygulama olsa
kullanilmasi  ¢ocuklarin ~ daha  bdyle  beyninde
somutlastirmak i¢in ¢ok giizel olur. Ama ben maalesef
béyle bir uygulama bilmiyorum. Ciinkii matematik ¢ok
soyut ve ¢ocuklar anlamakta zorluk ¢ekebiliyorlar.
Matematikte bdyle bir sey kullanmasi ¢ok yardimci olur.
Matematigin, yani en basitten ya problemlerde biraz zor
olabilir ama béyle basit seyler de toplama ¢ikarmayi
ogretirken kullanilabilir. Mesela ¢ocuk géz éniinde iki tane
elma belirip ardindan bir iki elma daha belirse gdziiniin
Oniinde o tarzi bir sey. Ben su an tamamen hayali
konusuyorum. Gorebilecedi, dokunabilecegi
hissedebilecegi bir seyler olmalidir. Kesirler olabilir.
Geometrik sekiller ¢ok giizel olabilir. Yani bir daha

diisiiniince aklima gelenler bunlar. Baska da hayat bilgisi
olabilir. Atatiirk'iin canlanmasi yani baska seyler mesela
baska konular olabilir yani ders bu derslerde kullanilabilir.”
seklinde ifade etmistir.

Cizelge 6’da artirilmis gergeklik uygulamalarinin hangi
konularda kullanilacagina iliskin 6gretmen gorisleri
incelendiginde en fazla geometrik cisimler, kesirler,
Atatirk ile ilgili konular, savaslar, dinyamiz, madde,
sayilar, Anitkabir, trafik kurallari ve canllarda hayat
konularinda olabilecegi tespit edilmistir.

Ornegin 016 kodlu dgretmen “Ozellikle fen bilgisi ve
deneyler konusunda; bu ocakl tiiplii uygulamalarda sikinti
cekiyoruz. Eger bdyle olursa artirilmis  gergeklik
kullanilabilirse hem bu glivenlik problemleri tamamen
ortadan kalkar hem de her deneyi sifir maliyetle ¢ocuklarin
gézlerinde yapilabilir. O yiizden ézellikle fen bilimlerinde
¢ok kullanilabilir ~ diye diisiiniiyorum. Mesela bu
matematikte biz de alan konusu var. Bu sene gevre ve alan
konusu var. Simdi bir seye kusbakisi bakip bir seyin
cevresini ve alanini hesaplamakla isin icinde olup ¢evresini
ve alanini hesaplamak arasinda bayadi fark var. Kusbakisi
baktiginizda gayet net gérebiliyorsunuz. Bizim yan
tarafimizda bir basketbol sahasi var oranin gevresini ve
alanini hesaplandiginda seyi fark ettim. Cocuklar iginde
gezerken kus bakisi bakmis gibi diisiinemiyor. Clinkii hentiz
soyut islemler dénemine yeni yeni gegiyorlar. Heniiz
gecmeden alandan hani kusbakisi diisiinemiyorlar. Sosyal
bilgiler dersinde yine bu kus bakisi ve krokiler var. Buradaki
cizimleri var, orada da iginde oturdugu sinifin krokisini
séyliiyor. Hani kendini gége yiikseltip bakamiyor ama
gerek sosyal bilgilerde bu konularda gerekse matematikte
cevre ve alan konusunda bu sinifin gérsellerini artirilmis
gerceklikle ¢ocuklara yansitabilirsek bakabilirler. O
konunun daha iyi anlasilabilecegini disiiniiyorum.”
diyerek artirlmis gergeklik uygulamalarinin  g¢evre
hesaplamalari, deneyler, alan hesaplamalari ve krokiler
konularinda kullanilabilecegini ifade etmistir. 017 kodlu
Ogretmen de “Hayat Bilgisi'nde 6zellikle tarihi olaylari
mesela Camtezya programi var. Tarihi dénemlere tarihi
zamanlara  gidilebiliyor arka sahneyi arka plan
ayarhyorsunuz. Tarih konularini, savaslari islemek igin bu
uygulamalar yapilabilir.” diyerek artirilmis gergeklik
uygulamalarinin tarihi olaylar ve savaslar konularinda
kullanilabilecegini belirtmistir.

Cizelge 5. Artinlmis gerceklik uygulamalarinin hangi derslerde kullanilabilecegine iliskin sinif 6gretmenlerinin gorisleri

Dersler Kaynaklar f

Matematik (?1, @g, (53{. 04, ?5, 07, ('58',' 09, 010, 011, 012, 013, 014, 015, 20
016, 017, 019, 020, 021, 022

Een Bilimleri (?2, ('j.é'l, ('ij.C')7, ?8, 09, 010, 011, 012, 013, 014, 015, 016, 017, 18
018, 019, 020, 021

Tirkge 01, 02, 04, 08, 09, 011, 013, 014, 015, 016, 017, 019, 020, 021 14

Hayat Bilgisi 02, 03, 04, 06, 08, 09, 010, 011, 012, 013, 014, 015, 017, 018 14

Sosyal Bilgiler 02, 05, 07, 08, 09, 010, 011, 012, 013, 014, 015, 016, 020, 022 14

Gorsel Sanatlar 03, 08, 011, 013, 014, 015 6
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Cizelge 6. Artinlmis gerceklik uygulamalarinin hangi konularda kullanilabilecegine iliskin sinif 6gretmenlerinin gérusleri

Dersler Kaynaklar f
Geometrik cisimler 03, 05, 07, 08, 09, 010, 012, 014, 015, 019, 020, 022 12
Kesirler 03, 05, 07, 08, 09, 013 6
Atatlirk 01, 03, 05, 67, 010, 011 6
Savaglar 01, 010, 013, 017, 020 5
Diinyamiz 07, 011, 019, 021 4
Madde 02, 08, 018 3
Sayilar 04, 05, 013 3
Anitkabir 01, 06, 012 3
Trafik kurallari 08, 09, 013 3
Canlilarda hayat 010, 012, 018 3
Dért islem 03, 019 2
Cevre hesaplamalari 012, 016 2
Deneyler 013, 016 2
Dilbilgisi konulari 020, 021 2
Uzay 05, 09 2
Gezegenler 09, 014 2
Noktalama isaretleri 01, 08 2
Mize 06, 012 2
Aydinlatma ve ses teknolojileri 05, 011 2
Cevre egitimi 02, 011 2
Problem ¢6zme 04 1
Fosiller 05 1
Trafik levhalari 08 1
Yasadigim sehir 010 1
Ulkemizde hayat 010 1
Deyimler 011 1
Acilar 011 1
Kilttirel varliklar 011 1
Organlarimiz 012 1
Alan hesaplamalari 016 1
Krokiler 016 1
Tarihi olaylar 017 1
Kuvvet 018 1
Elektrik 020 1
Vitaminler 021 1
Kisisel farkliliklar ve farkhliklara saygi 022 1

Artirllmis Gergeklik Uygulamalarinin Sagladigi
Avantajlara iliskin Bulgular

Sinif Ogretmenleri ile gergeklestirilen gorlismeler
dogrultusunda “Artirillmis  gergeklik uygulamalarinin
avantajlari hakkinda ne disinmektedirler?” arastirma
sorusuna yonelik elde edilen bulgular cizelge 7’de
sunulmustur.

Cizelge 7’de artinlmis gergeklik uygulamalarinin
Ogrenciler agisindan avantajlarina iliskin 6gretmenlerin
gorusleri incelendiginde; 14 goris kalict 6grenmeyi
sagladigini, 10 goriis 6grencilerin ilgisini ¢ektigini, 9 goriis
yaparak yasayarak ogrendiklerini, 8 goris
somutlastirabildiklerini, 7 gérus eglenerek 6grendiklerini,
3 gorls motivasyonlarini artirdigini, derse aktif katilim
sagladiklarini, 2 goriis kazanimlara kisa slirede ulagmasini
sagladiklarini, dersin verimini arttirdigini, 1 goris ise
Ogretmen ve Ogrenci agisindan uygulamalara ulasimin
kolay oldugunu ve ders disinda da 6grenebilecekleri bir
ortam sagladigini ifade etmistir. Ornegin 07 kodlu
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Ogretmen “Artirilmis gergeklik uygulamalari ile birlikte
artik hi¢ yapilamayacak seyler yapabiliyorlar. Eglenerek
6dreniyorlar. Deneyim kazandiriyor égrencilere, en énemli
sey zaten tecriibe. Cocuklar tecriibe kazaniyorlar. Normal
goziiyle géremeyecekleri seyleri goriiyorlar.
Yasayamayacaklari deneyimleri tadiyorlar. Mesela tip
fakiiltesi yaparak yasayarak 6grenirler. Bunun sonucunda
can kaybi olabilir, yanhs islem olabilir bircok sebep olur.
Ama bu artirilmis gergeklik uygulamasi ile bunlari en aza
cekebilir. Yani yasant igerisindeki hatalari en asadiya
cekebilir. Biitiin meslek gruplari agisindan d&grenciler
agisindan sonugta bu 6grenciler zamanla meslek sahibi
olacaklar, bu meslekleri icra edecekler.” diyerek artirilmis
gergeklik uygulamalarinin 6grencilerin yaparak yasayarak
O0grenmesini sagladigini, Ogrencilerin konular
somutlastirdiklarini ve  eglenerek  6grendiklerini
belirtmisgtir.  Artinlmis  gergeklik  uygulamalarinin
O0gretmenler agisindan avantajlarina iliskin 6gretmenlerin
gorusleri incelendiginde; 11 goris performansini artirip,
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isini kolaylastirdigini, 9 gériis zamandan tasarruf edildigini,
8 gorius ogrencilere konulari daha hizli 6grettiklerini, 6
gorus Ogrencilerin soyut kavramlar
somutlastirabildiklerini, kalici  6grenmenin  meydana
geldigini, 5 goris ekonomik olarak tasarruf sagladigini,
derslerin daha eglenceli gectigini, 4 goris kazanimlarin
pekistirildigini, 2’ser goriis mifredatin yetistirilebilecegini,
Olgme degerlendirme asamasinda da kullanilabilecegini,
O0gretmenin motivasyonunu artirdigini  ve materyal
eksigini kapattigini ifade etmistir. Ornegin 019 kodlu
O0gretmen “Birincisi size zaman agisindan ¢ok biiyiik bir arti
olacaktir. Bir konuyu érnek veriyorum. 5 saat ya da 6
saatlik bir ders diliminde oturtmamiz gerekirken bu
uygulamayla beraber belki bir saat ya da 2 saat gibi
derslerin icerisinde bu konuyu oturtmus olacadiz. Bu
agidan dgretmenin performansi ve efor agisindan da ¢ok
biiyiik bir rahathk saglayacaktir. Oteki tiirlii biz bir
konunun ¢ocuklarin géziinde somutlastirabilmek igin

canlandirmak igin ¢ok bliyiik eforlar sarf ediyoruz. Sekiller
¢ciziyoruz, tahtaya akilli tahtada sekiller ve gériintiiler
gésteriyoruz. Oteki tiirlii bundan hi¢ bile gerek olmayacak.
Direkt bunlari kullanarak ¢ocuklari konu anlatimi zaman
konunun hizli bir sekilde ¢ocuklarda géziin éniinde
somutlastirarak canlandirmasi sagladigimiz igin daha hizli
bir sekilde pekismesini saglamis olacadiz. Geri kalan
vakitlerde de en azindan konu pekistirme, soru ¢é6zme
vesaire gibi etkinlikleri harcamis olacadiz. En azindan hem
miifredatimizi yetistirmek agisindan hem etkinliklerinizi
daha fazla ve iyi bir sekilde saglikli bir sekilde zaman
ayirmak aslinda bize artisi olacaktir.” diyerek 6gretmenin
performansini artirip, isini kolaylastiracagini, zamandan
tasarruf edilecegini, O6grencilerin konulari daha hizli
O0gretmesini saglayacagini, soyut kavramlari
somutlastirabileceklerini, kazanimi pekistirmeyi
saglayacagini  ve  mifredatin  vyetistirilebilecegini
belirtmistir.

Cizelge 7. Artinlmis gerceklik uygulamalarinin avantajlarina iliskin sinif 6gretmenlerinin gorisleri

Ogrenci agisindan avantajlarina iligkin goriigler

Kaynaklar f

el e st (?3, 04, 055.66, 08, 09, 010, 011, 012, 013, 014, 14
015, 018, 021

ilgisini ceker. 01, 08, 09, 010, 011, 012, 015, 017, 018, 022 10
Yaparak yasayarak 6grenmesini saglar. 04, 06, 07, 08, 010, 013, 020, 02, 022 9
Konularin somutlastiriimasini saglar. 01, 02, 07, 08, 010, 014, 018, 019 8
Eglenerek 6grenir. 07, 010, 011, 012, 017, 018, 019 7
Motivasyonu arttirir. 03, 012, 015 3
Derse aktif katilimini artirir. 03, 09, 020 3
Kazanimlara kisa stirede ulagsmayi saglar. 011, 017 2
Dersin verimini artirir. 08, 09 2
Ulasimi kolay olur. 016 1
Online derslerde yardimci olur. 017 1
Ders disinda da 6grenebilecekleri ortam saglar. 017 1
Ogretmen agisindan avantajlarina iliskin Kaynaklar f
goriigler

Ogretim performansini artirir, isini kolaylastinr. 01, 03, 04, 05, 07, 09, 010, 013, 014, 018, 019 11
Zamandan tasarruf eder. 02, 05, 07, 09, 010, 015, 016, 017, 019 9
Konulari daha hizli 6gretmesini saglar. 01, 05, 08, 011, 015, 019, 021, 022 8
Soyut kavramlarin somutlastirilmasini saglanir. 01, 08, 014, 015, 019, 020 6
Ogrencilerde kalici 5grenme meydana gelir. 02, 09, 010, 012, 013, 018 6
Ekonomik agidan tasarruf saglar. 02, 07, 010, 013, 016 5
Dersler daha eglenceli geger. 07, 09, 010, 012, 018 5
Kazanimi pekistirmeyi saglar. 06, 09, 018, 019 4
Miifredat yetistirilebilir. 015, 019 2
Olgme degerlendirme asamasinda kullanabilir. 06, 09 2
Motivasyonu artar. 08, 012 2
Ders materyali eksigini giderir. 011, 017 2

Ayrica 07 kodlu dgretmen “Ogretmen agisindan bir  basta motoru indirmesi halinde ardindan onlari

kere bu uygulamalari hani isledigimiz kazanimlari karsi
tarafa kazandirma agisindan bize ¢ok kolaylik sagliyor.
Derslerimiz eglenceli gegiyor, daha az eforla daha ¢ok sey
basarabiliyoruz. Gocuklari toplayip gétiiremeyecegimiz
ortamlara, ¢ocuklari normal siniflarina gétiirebiliyoruz. Bir
insanin igini agamadigimiz igin ¢ocuklara agilmis bir insan
igin gdsterebiliyoruz. Yani bir diisiiniin bir meslek lisesinde
bir 6gretmen motor béliimlerini gdésterebilmek icin en

pargalamasi lazim. Ama bu o kadar uzun ve emek isteyen
zaman isteyen bir sey ki. Ama bir égretmen bunu artirilmis
gergeklik ortaminda en ufak eforla en kiigiik parcasina
kadar pargalayabiliyor.”  diyerek  6gretmenin isini
kolaylastirdigini, zamandan tasarruf edildigini, ekonomik
acidan tasarruf sagladigini ve dersler daha eglenceli
gectigini ifade etmistir.
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Artirllmis Gergeklik
Sinirliklarina iliskin Bulgular

Sinif Ogretmenleri ile gergeklestirilen gorlismeler
dogrultusunda “Artirilmis  gergeklik uygulamalarinin
sinirhiliklart hakkinda ne dislinmektedirler?” arastirma
sorusuna yonelik elde edilen bulgular cizelge 8’de
sunulmustur.

Artinlmis  gergeklik  uygulamalarinin  6grenciler
acisindan sinirhliklarina iliskin  6gretmenlerin goérusleri
incelendiginde; donanim agisindan 6, alt yapi eksikliginden
4, 6grencilerin ilgilerinde bir slire sonra azalma olabilecegi
ve O0grencilerin ekranda gegirdigi siirenin artabileceginden
3’er goris ortaya ¢ikmistir. Ayrica, kavram yanilgilarina
sebep olabilmesinden, siniflarin ¢ok kalabalik olmasindan,
yas diizeyine uygun olmayabileceginden, sanal ortamlarin
Ogrencilere oyun gibi gelebileceginden, 6grencilerin
teknolojiye  daha  bagimli  olabileceginden  ve
yaraticiliklarinin - engellenebileceginden  2’ser  goris
belirtilmistir. Sinif  6gretmenleri, her  okulda
kullanilamayacagindan,  6grencilerin  hazirbulunusluk
dizeylerine uygun olmayabileceginden, akran
O6grenmesinin 6niine gecgebileceginden, her konuya uygun
olmayabileceginden, ayni materyalin kullanilmasinin
Ogrenciyi sikabileceginden kaynakli sinirliliklar 1’er goriis
olarak ifade etmislerdir. 011 kodlu 6gretmen &grenciler
acisindan sinirliliklara iliskin  herhangi bir yorumda
bulunmamustir. 08 kodlu 6gretmen ise “Ogrenci agisindan
yani sonugta bir gergek, somut tam bir nesneler ile
karsilasmadiklari icin kavram yanilgilarina diisebilirler diye
diisiintiyorum. Sonugta U¢ boyutlu ama tam nesne ile
karsilasmamalari dedigim gibi kavram yanilgilarini sebep
olabilir. Cocuklari farkli yénlere g¢ekebilirler, konu disina
sapabilirler. Kavram yanilgilarina neden olabilir diye

Uygulamalarinin

biliyorum.”  diyerek  kavram  vyanilgilarina  sebep
olabilecegini ve konu disina sapmalar meydana
gelebilecegini ifade etmistir.  Artinlmis  gergeklik
uygulamalarinin  6gretmenler agisindan sinirliliklarina

iliskin 6gretmenlerin gorisleri incelendiginde; donanim
acisindan 9, maddi imkansizliktan ve teknolojik altyapi
eksikliginden 7’ser, zaman yoOnetiminden ve yeni bir
teknoloji oldugu icin 6gretmenlerin bunu kullanmakta
zorlanmalarindan 6’sar gorus belirtmiglerdir.
Ogretmenler, uygulama hakkinda kisith bilgiye sahip
olmalarindan kaynakli aksakliklar yasanabilmesine yonelik
5’er, sinif yonetiminde zorluk yasanabilmesinden ve her
konuya uygun olmamasindan kaynakli sinirlilik oldugu
2’ser defa ifade edilmistir. Sinif 6gretmenleri; her
Ogrenciye ulasamamasindan, uygulama ile kazanimin
iliskili olmamasindan, 6gretmenin her ders igin 6n hazirlik
yapmasl gerekmesinden, sanal ortam olmasindan, kavram
yanilgilarina sebep olabilmesinden,

hazir materyallerin az olmasindan, 6grencilerin diger
etkinliklerden zevk almamasindan, baska etkinliklerde
ogrencilerin dikkatlerinin dagilmasindan, gelisen teknoloji
ile  velilerin  6gretmenlere  ihtiyag¢  olmayacagi
dislincesinden ve etkilesim olmamasindan kaynakli 1’er
goriis belirtmislerdir. 019 kodlu &gretmen ise dgretmen
acisindan herhangi bir sinirlihigi olmadigini ifade etmistir.
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Ornegin, 020 kodlu 6gretmen “Ogretmen igin séyle bir
zorlugu  olabilir.  Sinifta  hékimiyeti  kurmakta
zorlanabilirsiniz. Sinif seviyesi 6nemli ve siniftaki sayida
¢ok 6nemli. Ama ¢ocuklar bunu kavradiktan sonra belli bir
siire sonra diizen oturacaktir. ik zamanlar biraz
hareketlilik olabilir ¢iinkii genelde bu tarz etkinliklerde
cocuklar sabit durmazlar, ¢ok hareketli olurlar ya da
ayakta dururlar. Béyle diisiiniiyorum. Ek olarak maddi
boyutlari da olabilir ayrica ortam ve imkénlar da
6nemlidir. Hani okulun imkénlari uygun mu degil mi? Buna
da bakmak gerekiyor. Odgretmen agisindan eger
6gretmenin artirilmis gergeklik uygulamalari ile ilgili bilgisi
yoksa 6gretmeni ¢ok zorlayacaktir.” seklinde dislincesini
ifade etmistir. 017 kodlu &gretmen “Mesela séyle
dezavantajlari var: En 6nemlisi eder iyi bir sekilde
hazirlanmadiysa materyal kavram yanilgilarina sebep
olabilir. Mesela sindirim sistemi ile alakali bir uygulamada
fark etmistim. Yiyecedi yiyor, mideden badgirsaga gegiyor
ama midede bir sindirim olayi var mesela onu atlamis.
Cocuk oradan édgrenince direk kavram yanilgisi. Bu
gezegenler konusunda mesela giinesin diinyanin birbirine
orani onlari iyi yapilmadiysa artirilmis  gergeklik
uygulamalari kavram yanilgilarina sebep olabiliyor. O
ylizden iyi secmek lazim. Uygulama kaynakl hatalar
oldugunda kavram yanilgilarina sebep olabilir. ikincisi
cocuklarin ekranda gegirdigi siireyi arttiriyor. Bu da bir
dezavantaj bir de dlglinclisii s6yle bir algi oluyor bu
ailelerden. Ben bunu hissediyorum iste. Bir siire sonra
6gretmene bile ihtiya¢ olmayacak falan vb. ama hicbir
yapay zekd veya higbir uygulama 6gretmenin kurdugu
kontagi kuramiyor. Bir de béyle bir algi olusuyor yani
ailelerin 6gretmenin yerine gegebilecekmis gibi bir hisse
kapilmalari oluyor. Mesela etkilesimli degil. Mesela insan
oldugunda etkilesimli oluyor daha giizel oluyor ama
artirilmis gergeklikte etkilesim yok. Bir de bircok semayi

hazir olarak verdiginden dolayr da yaraticiligi
engelledigini diisiiniiyorum. Ciinkii mesela resim ¢izilecek,
hazir sema veriliyor. Aslinda bir &lgiide yaraticilig
engelliyor diye diisiiniiyorum.” diyerek disincesini

belirtmistir.
Artirllmis  Gergeklik  Uygulamalarini  Egitim
Ortaminda Gergeklestirmede Fiziki ve Teknik

Altyapiya iliskin Bulgular

Sinif Ogretmenleri ile gergeklestirilen gorlismeler
dogrultusunda “Artiriimis gergeklik uygulamalarini egitim
ortaminda gerceklestirmede fiziki ve teknik alt yapi
hakkinda ne dusiinmektedirler?” arastirma sorusuna
yonelik elde edilen bulgular gizelge 9’te sunulmustur.
Cizelge 9'da artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitim
ortaminda gergeklestirmesinde fiziki ve teknik alt yapinin
uygunluguna iliskin 6gretmen gorisleri incelendiginde; lg
Ogretmen fiziki ve teknik alt yapinin uygun oldugunu ifade
ederken; 19 6gretmen uygun olmadigini ifade etmistir.
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Cizelge 8. Artinlmis gerceklik uygulamalarinin sinirliklarina iliskin sinif 6gretmenlerinin gorisleri

Ogrenci agisindan sinirhiklarina iliskin goriisler

Kaynaklar

Donanim agisindan sinirlilik olabilir.

05, 07, 012, 013, 014, 015

Teknolojik alt yapi eksikligi olabilir.

07, 010, 012, 014

Ogrencilerin ilgilerinde bir siire sonra azalma olabilir. 01, 06, 016
Ogrencilerin ekranda gecirdigi siireyi arttirabilir. 03, 013, 017
Kavram yanilgilarina sebep olabilir. 08, 017
Kalabalik siniflarda uygulama yapamayabilir. 04, 022

Yas diizeyine uygun olmayabilir. 01, 018
Sanal ortamlar 6grencilere oyun gibi gelebilir. 02, 03
Cocuklar teknolojiye daha bagimli olabilir. 015, 021
Ogrencinin yaraticiligini engelleyebilir. 017, 019
Ogretmenler her okulda kullanmayabilir. 012
Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerine uygun olmayabilir. 020

Akran 6grenmesinin dniine gegebilir. 022

Her konuya uygun olmayabilir. 07

Ayni materyalin kullanilmasi 6grenciyi sikabilir. 09

Ogretmen agisindan sinirhiklarina iliskin goriisler

Kaynaklar

Donanim agisindan sinirlilik olabilir.

04, 05, 07, 09, 012, 014, 015, 018, 020

Maddi imkansizlik olabilir.

02, 04, 07, 011, 013, 015, 020

Teknolojik altyapi eksikligi olabilir.

04, 09, 010, 012, 014, 015, 018

Zaman yonetiminde sikinti olabilir.

03, 06, 08, 013, 018, 022

Yeni bir teknoloji oldugu igin 6gretmenler bunu kullanmakta

biraz zorlanabilir.
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02, 011, 013, 016, 018, 020

Uygulama hakkinda kisitli bl!glye sahip olmalarindan 01, 62, 68, 614, 620 5
kaynakli aksakliklar yasanabilir.

Sinif ydnetiminde zorluk yasanabilir. 01, 620 2
Her konuya uygun olmayabilir. 07, 014 2
Her 6grenciye ulasamayabilir. 018 1
Uygulama ile kazanim iliskili olmayabilir. 018 1
Ogretmenin her ders icin 6n hazirlik yapmasi gerekir. 018 1
Sanal ortam olmasi sorun olabilir. 021 1
Kavram yanilgilarina sebep olabilir. 017 1
Hazir materyallerin az olmasi sorun olabilir. 011 1
Ogrencilerin artirilmis gerceklik uygulamalarindan sonra .. 1
o . -y L - 016

ogrenciler diger etkinliklerden zevk almayabilir.

Baska etkinliklerde 6grencilerin dikkatleri dagilabilir. 016 1
Gelisen teknoloji ile velilerin 6gretmenlere ihtiyag 617 1
olmayacag| diusiincesi ortaya cikabilir.

Artirilmis gergeklik uygulamalarinda etkilesim olmamasi 617 1

bakimindan sorun olabilir.

Uygun oldugunu dislinen 6gretmenlerin 3’ okulun
donanimlarinin yeterli oldugunu yonelik goris belirtmis
olup, artirilmis gergeklik uygulamalarinin videolarini
izletebilecegini ama her 68rencinin tabletinin/telefonun
bulunmadigina, okulunun altyapisinin yeterli olduguna,
okulunun donanimlarinin ve altyapisinin yeterli olmasina
ragmen buna uygun programlar kullaniimasi gerektigine
yonelik 1’er goris belirtmislerdir. 019 kodlu dgretmen
“Bence okulumuz bunun igin uygun. Okulumuzun altyapisi
bunun igin uygun ¢iinkii her sinifimizda bilgisayar var,
bilimsel bir ekran var. Okulumuzu fiziksel alt yapisi bunun
igin uygun. Sadece bunlar ile ilgili déniistiirmelerin
yapilmasi gerekir. Tabii ki bunlari da biliyorsunuz belli bir
maddiyat belki belli bir kiilfet gerekiyor. Bunun igin de ne
yazik ki kuruluslar ekonomik kosullardan dolayr buna
yanasmiyor.” diyerek uygun oldugunu nedenleriyle

birlikte ifade etmistir. Benzer bir sekilde 012 kodlu
O0gretmen de “Su an sinifimda evet akilli tahtaya yiikleyip
glsterebilirim. AR uygulamalarinin sinifimda kullanima
uygundur. Bu videolari izletebilirim ama ¢ocuklardan tek
tek her birinden yaninizda tablet, telefon olsun gibi bir
istekte bulunamam. Ciinkii yok yani olmayanlar var
uzaktan egitim de zor sartlarda giriyorlar, annelerin
babalarin telefonundan giriyorlar. O yiizden yarin herkesin
okula gelirken tablet getirsin iste telefon getirsin demek
biraz sey olur yani komik olur. Ama onun haricinde
yapabilirim, az ¢ok kullanabilirim yani bu uygulamayi da.
Akilli tahtam var, internetim var o yiizden ben daha rahat
kullanabilirim.” seklinde dusiincesini belirtmistir.

Fiziki ve teknik alt yapinin uygun olmadigina yonelik 8
gobris, 6 goris altyapinin eksik oldugunu ifade etmistir.
Ogretmenler, artinlmis gerceklik ile ilgili 6gretmenlerin
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bilgilerinin olmadigina, okullarinin geleneksel yaklagimi
benimsedigine, okulunun teknik yapisinin oldugunu ama
fiziki yapisinin uygun olmadigina, okulunun alaninin ¢ok
genis degil fakat sartlarinin uygun olduguna yoénelik 1’er
goris belirtilmistir. 014 kodlu 6gretmen “Okul dedil kyde
bile internet g¢ekmiyor. Uygun degil. Kesinlikle 6yle bir
diinya yok bizim okul icin bizim kdy igin. Dedigim gibi
bilgisayar var ama bilgisayar ¢ekecek internet yok iste.
Telefondan baglanalim desek bizim telefonlarda bazen
cekmiyor.” diyerek altyapi eksikligini belirtmistir. Benzer
bir sekilde 016 kodlu 6gretmen de “Maalesef benim
okulum uygun degil, Tiirkiye'de ¢ok az okul vardir yani
bunu uygun. Su an da okulumuzda internet baglantisi yok.
Cep telefonlari ile biz kendi cep telefonlarimizi modeme
déniistiirerek internetimiz var. Akilli tahtalari bile o sekilde
kullaniyoruz ve bu bize has bir sey dedil. Tiim Tiirkiye'deki
okullarda en azindan ilkokullarda béyle. Ciinkii hemen
hemen tiim Tiirkiye'deki ilkokullarda arkadasim var benim
dogusuyla batisiyla bu béyle. Yani Badcilar'da giizel bir
okulda g¢alisiyorum. Bagcilar’'in en iyi okullarindan bir
tanesinde durum béyle. Durum ¢ok iyi degil. Yani okullarin
higbirinin altyapisinin uygun oldugunu disiinmiyorum.
Ozel olarak belki idarenin ézel cabasiyla ya da okul aile
birliginin 6zel bir ¢abasiyla olan bazi okullar var midir?
Olabilir ama Tiirkiye'nin %99’unda béyle bir alt yapi yok.”
seklinde diistincesini belirtmistir. Cizelge 10’da artirilmis
gergeklik uygulamalari igin siniflardaki teknik ve fiziki
kosulun nasil olmasi gerektigine iliskin 6gretmen goérisleri
incelendiginde  6gretmenler,  teknolojik  anlamda
donanimli bir sinifin (tablet, VR gozliik, mouse vb.) olmasi
gerektigine yonelik 21 gériis belirtmislerdir. Ogretmenler
yeterli genis bir alanin olmasi gerektigine yoénelik 10,
okullarin alt yapisinin olmasi gerektigini iliskin 8, siniflarin
kalabalik olmamasi gerektigi ile ilgili 5 ve artirilmis
gergeklik uygulamalarinin  gergeklestirilebilecegi  bir
sinif/laboratuvar ortaminin hazirlanmasi  gerektigine
yonelik 4 goéris ortaya koymuslardir. Sinif/laboratuvar
ortamlarinin glvenli olmasi gerektigi ile ilgili 3,
ogrencilerin teknolojik aletlerin kullanimini  bilmeleri

gerektigiile ilgili 2 goris ifade edilmistir. Maddi agidan her
tlrlu destegin olmasi gerektigi, ders kitaplarinin artirilmis
gergeklik uygulamalarina gére hazirlanmasinin gerektigi,
O0gretmen ve Ogrencilerin hazirbulunuslugunun olmasi
gerektigi, Ogrenci seviyelerin birbirine yakin olmasi
gerektigi ve 6gretmenin gerekli planlamalari yapmasi
gerektigiile ilgili 1’er dgretmen goriis bildirmistir. Ornegin,
06 kodlu 6gretmen “Yani teknolojik anlamda gayet
donanimli bir sinif olmasi gerekir. Bilgisayarlar ondan
sonra projeksiyonda gerekli. Yani teknolojik anlamda
donanimli bir sinif olmasi gerekir. Ben televizyonda
gérmiistiim.  Kalbi  béyle eliyle tutuyordu. Kalbin
calismasini gdsteriyor. Onu yansitan bir alet olmalidir.
Tabletten agarak gésterdi. Onlar olabilir. Siniflar 3D, 7D
tarzinda sinemalar oluyor ya ve sinema odalari falan o
sekilde bir sinif olabilir mi acaba diye diisiindiim.” diyerek
artirlmis  gergeklik uygulamalarinin gergeklestirilecegi
siniflarin teknolojik anlamda donaniml olmasi gerektigini
ifade etmistir.

07 kodlu 6gretmen de “Ozellikle internet aginin
sorunsuz olmasi lazim. Ag ulasiminin saglanmasinin zaten
¢ok faydasi olacaktir. Onun disinda AR uygulamalarini
glsterebilecek, iste akilli tahtalarimiz, projeksiyonlarimiz
yani gériintiyli anhk olarak gésterebilecek ekipmana
ihtiyacimiz olabilir.

Bu gériintiiler ile temasimizi saglayabilecek ekiplerimiz
yani bu gériintiiler (izerinde bizim de o nesneleri ya da
goriintiileri ~ hareket  ettirebilmemizi  saglayacak
ekiomanlarimiz olabilir. Bunun disinda bu g6riintiiniin
sesin, videonun igerisine girmemizi saglayan ekipmanlar
olabilir. Iste bu gézliikler olsun, kasklar, kayit almamizi
saglayabilecek ekipmanlar, ses kaydi da ddhil buna.
Sinifimiz biraz genis olmali yani sadece benim sinifim gibi
sadece siralar ile 6gretmen masasi ile sinirll olmamalidir.
Bu kullanacagimiz ekipmanlarin bulunabilecegi bir alan
olsa béyle bir imkdn olsa ¢ok ¢ok daha iyi olur.” diyerek
teknolojik anlamda donanimli bir sinifin, yeterince genis
bir alanin ve alt yapinin olmasi gerektigini belirtmistir.

Cizelge 9. Artinlmis gerceklik uygulamalarinin gerceklestirilecegi egitim ortamlarinda fiziki ve teknik alt yapinin

uygunluguna yonelik sinif 6gretmenlerinin gérusleri

Goriigler Kaynaklar f
Uygun oldugunu diisiinenler 010, 012, 019 3
Okulumuzun donanimlari artik yeterlidir. 010, 012, 619 3
Ar uygulamalarinin videolarini izletebilirim ama her 6grencinin 012 1
tableti/telefonu bulunmamaktadir.
Okulumuzun altyapisi yeterlidir. 019 1
Okulumuzun donanimlari ve altyapisi yeterli ama buna uygun 019 1
programlar kullaniimalidir.
Uygun olmadigini diisiinenler 01, 62, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 011, 19
013, 014, 015, 016, 017, 018, 020,
021, 622
Donanim (akilli tahta, projeksiyon, tablet) eksiktir. 01, 62, 05, 08, 011, 013, 015, 018 8
Alt yapi (internet) eksiktir. 04, 05, 014, 015, 016, 018, 6
Ogretmenlerin artirilmis gergeklik ile ilgili bilgileri yoktur. 08 1
Okulumuz geleneksel yaklagimi benimsemektedir. 01 1
Okulun teknik yapisi var ama fiziki yapisi uygun degildir. 020 1
Okulumuzun alani gok genis degil fakat sartlarimiz uygundur. 021 1
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Cizelge 10. Artinlmis gerceklik uygulamalari icin egitim ortamindaki fiziki ve teknik alt yapinin nasil olmasi gerektigine

yonelik sinif 6gretmenlerinin gérusleri

Gorugler Kaynaklar f
, . - 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010,
Teknolojik anlamda donanimli bir sinif (tablet, VR gozlik, 011, 612, 013, O14, 015, 016, 017, O18, 21

mouse vb.) olmasi gerekir.

019, 020, 022

02, 04, 05, 07, 010, 012, 013, 014, O16,

Ogrenme ortaminda yeterli alan olmasi gerekir. 617 10
Okullarin alt yapisinin uygun olmasi gerekmektedir. 01, 02, 07, 012, 014, 016, 018, ©019 8
Siniflar kalabalik olmamalidir. 010, 012, 015, 016, 018 5
A'rt|r|Im|§ gerceklik uygulamalarinin gergekle§tlrlleplleceg| 02, 05, 69, 613 4
bir sinif/laboratuvar ortaminin hazirlanmasi gerekir.
S|n|f/Iaboratu'var ortamlarinin giivenli olmasi 62, 013, 616 3
gerekmektedir.
Ogrenciler, teknolojik aletlerin kullanimini bilmelidirler. 02, 018 2
Maddi agidan her tiirli destegin olmasi gerekmektedir. 015 1
Ders kitaplari artirilmis gergeklik uygulamalarina gére x
05 1

hazirlanmalidir.
Ogretmen ve 6grencilerin hazirbulunuslugu olmalidir. 015 1
Ogrencilerin teknoloji kullanma seviyelerinin birbirine ..

. 018 1
yakin olmasi gerekmektedir.
Ogretmenin gerekli planlamalari yapmasi gerekir. 021 1

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirmada ilkokulda artirlimis gerceklik
uygulamalarinin kullanilmasina yonelik sinif
Ogretmenlerinin gorislerinin belirlenmesi amaglanmistir.
Amag¢ dogrultusunda ele alinan alt problemler
incelendiginde sinif 6gretmenleri artirilmis gergeklik
uygulamalarinin egitimde kullaniminin yararh oldugunu
distinmektedirler. Sinif 6gretmenleri ayrica artirilmis
gergeklik uygulamalarinin ilkokul egitimi kapsaminda
Ogrencilerin soyut kavramlari o6grenmelerinin
saglanmasinda ve ilgili konularda (¢ boyutlu olarak
gorsellestirme imkani sagladigini ve 6grencilerin ilgisini
cekecegini, kalici 6grenmelerini destekleyecegini ifade
etmislerdir. Ustiin (2020) sinif &gretmeni adaylari ile
gergeklestirdigi arastirmasinda yapilan bu arastirmanin
sonuglarina benzer olarak AG uygulamalarinin soyut
bilgileri somutlastirarak 6grenmeyi kolaylastirdigini,
O0grenmenin ilgi cekici, motive edici ve eglenceli hale
geldigi sonucuna ulagmistir.  Farkli  6rneklemlerle
gergeklestirilen arastirmalarda da AG uygulamalarinin
0gretim materyallerini ses ve gorinti ile destekleyerek g
boyutlu olarak sunma 0Ozelligi sayesinde AG
uygulamalarinin bilgiyi somutlastirmak icin
kullanilabilecegini, 6grencilerin ilgi ve motivasyonlarini
arttirdigl belirlenmistir (Aziz ve digerleri, 2012; Bujak ve
digerleri, 2013; Di Serio ve digerleri, 2013; Kogak ve
digerleri, 2019; Singhal ve digerleri, 2012; Yilmaz ve
digerleri, 2017; Wojciechowski ve Cellary, 2013).

Sinif 6gretmenleri tarafindan AG uygulamalarinin
egitimde  kullanimini  yararli  bulunmasina ragmen
kendilerinin AG uygulamalarindan yararlanma durumlari
soruldugunda derslerinde kullanmadiklari gorilmistar.
Derslerinde kullanan 6gretmenler ise AG hakkinda yeterli
bilgi sahibi olmamasi, altyapi yetersizligi, mifredat
yetistirme kaygisi ve sinif yodnetiminin zorlagsmasi

nedenleriyle ¢ok fazla kullanmayi tercih etmediklerini
belirtmiglerdir. Gériisme yapilan 22 6gretmenden sadece
bir tanesi AG uygulamalarinin dersi eglenceli kildigini,
Ogrencilerin derse olan ilgisini artirdigi igin bircok derste
kullanmaya calistigini ifade etmistir. Timur ve Ozdemir
(2018) ortaokul fen bilimleri  6gretmenleri ile
gergeklestirdikleri arastirmada yapilan bu arastirmanin
sonucuna benzer olarak odak grup goériismesinde
Ogretmenlerin ¢ogunun AG uygulamalarini duymadiklar
ve kullanmadiklari gériilmistir. Fakat arastirmaya katilan
Ogretmenler AG uygulamalarinin ilkokuldaki tiim
derslerde kullanilabilecegini belirtmisler ve en fazla
matematik ve fen bilimleri dersinde kullanilabilecegini
ifade etmislerdir.

Ogretmenlerin ilkokuldaki tiim derslerde AG
uygulamalarindan yararlanabileceklerini ifade etmelerinin
nedeni olarak AG uygulamalarinin egitim ortamindaki
avantajlari gosterilebilir. Ogretmenler ve &grenciler
acisindan kalici 6grenmeyi saglamasi basta olmak lzere
AG uygulamalarinin 6grencilerin derse yonelik ilgilerini
¢ekmede ve konunun somutlastiriimasinda kolaylik
saglayabilecegini belirtmislerdir. Ayrica 6grencilerin aktif
katihmlarini destekleyen, yaparak yasayarak, eglenerek
ogrendikleri  bir 6grenme ortami  olusturdugunu
sdylemislerdir. Ogrenme siirecinde AG uygulamalar
Ogrencilerin 6grenme ¢iktilarina ulagsmasini saglamada
etkili oldugu sdylenebilir. Bu 6grenme giktilarini
kazanmada AG uygulamalarinin etkili oldugu Farias ve
digerleri (2011), Oh ve Woo (2008), izgi Onbasili (2018)
tarafindan daifade edilmistir. Farkli brans 6gretmenleriyle
yapilan arastirmalarda da Ogretmenler AG
uygulamalarinin 6grencilerin derslere yonelik ilgi ve
motivasyonlarini arttirdigini ve kalici 6grenmeyi sagladig
belirlenmistir (Basaran ve digerleri, 2022). Cevahir ve
digerleri (2022) lise 6grencilerine yonelik AG teknolojisi
kullanilarak hazirlanan animasyon tabanli  Ogretim
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materyallerinin  6grencilerin  konuya olan ilgi ve
motivasyonunu artirdigini  tespit etmislerdir.  Dil
Ogretimine yonelik AG teknolojisi kullanimin motivasyonu
arttirdigi Chen ve digerleri (2022) tarafindan yapilan
¢alismada da ortaya konmustur.

Sinif  6gretmenleri; kendileri agisindan ise AG
uygulamalari sayesinde 6gretmenlerin performanslarini
arttirdiklarini, 6grencilerinin daha hizli 6grendigi bir
O0grenme ortami sundugu ve bu nedenle de zamandan
tasarruf ettiklerini belirtmislerdir. Bu duruma benzer
olarak Basaran ve digerleri (2022) okul oOncesi
Ogretmenlerinin AG uygulamalarina yonelik gorislerini
inceledigi arastirmalarinda hedef kazanimlarin
saglanmasinda AG uygulamalari sayesinde farkl disiplinler
ile bitinlestirerek 6grencilerin  kalici  6grenmelerini
sagladigl gibi 6gretmenler icin de zamansal anlamda da
avantaj sagladigini tespit etmislerdir. AG uygulamalarinin
derste kullanilmasinin is performansini olumlu yénde

etkilemesinden dolayr 6gretmenlerin  ise  yonelik
motivasyon ve ilgilerinin artacagi sdylenebilir.
AG uygulamalarinin  sinirhliklarina  iliskin =~ sinif

Ogretmenlerinin gorisleri incelendiginde ise hem 6grenci
hem de kendileri agisindan donanim ve alt yapi eksiklikleri
basta gelen sinirliklar olarak ifade edilmistir. Bunun
disinda 6grenciler agisindan AG uygulamalarinin sirekli
kullaniminin ilgi distkligiine sebep olabilecegini ve
Ogrencilerin ekranda gegirdigi slireyi arttiracagini da
belirtmiglerdir. Kendileri agisindan ise AG uygulamalar
konusundaki bilgi ve tecriibe yetersizlikleri nedeniyle
kullanmaktan kagindiklarini ve sinif ydnetimi konusundaki
endiselerinin  sinirhlik olusturdugu gorilmastir. AG
uygulamalarinin  ilkokul  egitiminde  kullaniminda
O0gretmenler tarafindan temel sinirlilik olarak vurgulanan
fiziki ve teknik altyapi sorunlarin giderilmesi icin teknolojik
anlamda donanimli (tablet, VR gozlik, mouse vb.) bir
sinifin ~ olmasi  gerektigini  vurgulamislardir.  AG
uygulamalarinin sinif ortamina yansitiimasinda sinirhihk
olarak teknik problemler belirlenmis olup bu durum
Akgayir ve Akgayir (2016) tarafindan da ifade edilmistir.

Sonug olarak sinif 6gretmenleri AG uygulamalarinin
ilkokul  kademesinde  kullaniminin  yararh  oldugu
gorusiundedirler. Sinif 6gretmenleri bu goérislerine
ragmen AG uygulamalarn hakkinda yeterli bilgilerinin
olmamasi ile kurumlarinin fiziki ve teknik altyapi agisindan
yetersiz olmasi  nedenleriyle AG  uygulamalarini
kullanmamaktadirlar. Sinif 6gretmenlerinin  6gretim
sirecinde AG  uygulamalarindan  yararlanmalarini
desteklemek igin hem hizmet 6ncesi egitim slirecinde hem
de hizmet i¢i egitimlerde AG uygulamalari hakkinda
yeterliklerinin artirilmasi ve 6gretim sirecinde nasil
uygulayacaklari konusunda bilgilendirilmeleri
onerilmektedir. Buna ek olarak 06gretmenlerin AG
uygulamalarini egitim siirecinde nasil uygulayacaklarini
aciklayan etkinlik 6rnekleri de gelistirilebilir.
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Extended Abstract

Introduction

The rapid occurrence of technological developments
has led the 21% century to be characterized as the age of
technology. The rapid developments in technology have
affected the field of education and every aspect of life. In
education, studies on the development of innovative
educational technologies have increased to train
individuals who can adapt to technological developments
and to create effective and productive learning
environments that will meet the expectations of
individuals of the age. One of the innovative educational
technologies created is augmented reality (AR)
applications.

As the study focused on the evaluation of AR based on
all the courses in primary school, not only within the scope
of a single course and the study was conducted with
primary school teachers, the researchers thought to form
a basis and provide guidance for experimental studies to
be conducted on large samples. Therefore, the study
aimed to determine the opinions of primary school
teachers about using augmented reality applications in
primary school. To this end, answers to the following
research questions were sought:

1. What do primary school teachers know about
augmented reality applications?

2. What do primary school teachers think about using
augmented reality applications in their lessons?

3. What do primary school teachers think about the
advantages of augmented reality applications?

4. What do primary school teachers think about the
limitations of augmented reality applications?

5. What do primary school teachers think about the
physical and technical infrastructure required to conduct
augmented reality applications in the educational
environment?

Method

The study adopted a case study design, which is one of
the qualitative research designs, in the presentation and
analysis of one or more situations defined within certain
limits such as individual, group, organization, and activity
in detail depending on the place and time in their natural
environment with a holistic approach (Buytikoztirk et al.,
2015; Christensen et al., 2015; Yildirnm & Simsek, 2016;
Yin, 2003).

The maximum variation sampling method, one of the
purposive sampling methods, was used to determine the
study participants. The study participants consisted of 22
primary school teachers working in primary schools
affiliated with the Ministry of National Education in
different provinces of Tirkiye in the 2021-2022 school
year. To keep the identity of the participants confidential,
they were coded as Teachers (T1, T2, ...).

The interview technique was used to reveal the
opinion of the primary school teachers about the
augmented reality applications in depth. The interviews
were carried out using a semi-structured interview form.
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The form included demographic questions about the
participants’ gender, length of service, type of school
worked, and having a graduate degree or not, and seven
questions about the content of the study.

The records were transcribed. The study employed
content analysis in the analysis of the data. The
transcribed interviews were read and coded. Themes
were created in line with the codes, the relationships
between the codes and the themes were checked, and the
related ones were combined. To ensure consistency, the
coding was done separately by two researchers, and they
were evaluated together. In addition, another researcher
fulfilled the task of a co-coder. The codes created by the
two researchers and created by the co-coder were
analyzed in line with the model put forward by Miles and
Huberman (1994), and the results determined an
agreement of 84.5%. Miles and Huberman (1994) stated
that in order to conclude that the coding is reliable, there
should be at least 70% agreement between the coders
and thus, the reliability was established in the current
study. In order to ensure confirmability in the study, the
codings obtained from the answers given by the primary
school teachers were supported with quotations.

Results

When the sub-problems addressed in line with the
purpose were examined, the findings indicated that
primary school teachers thought that the use of
augmented reality applications in education was
beneficial. They also stated that augmented reality
applications enabled students to learn abstract concepts
within the scope of primary school education and
provided three-dimensional visualization on related
subjects, attracted students’ attention, and supported
their permanent learning. The teachers who used AR
applications in their lessons stated that they did not prefer
to use them too much because they did not have enough
information about AR, the infrastructure was inadequate,
they felt concerned about keeping up with the curriculum.
They further stated that it was difficult to use them in
terms of classroom management. Only one of the 22
teachers interviewed stated that AR applications made
the lesson fun and that he/she tried to use them in many
lessons because they increased students’ interest in the
lesson. The advantages of AR applications could also be
the utilization of those application by the teachers as they
stated that they could benefit from AR applications in all
lessons in primary school. They stated that AR applications
had many advantages, such as ensuring permanent
learning, providing convenience in attracting students’
interest in the lesson, and embodying abstract subjects.
The participants also stated that they increased their
performance through AR applications, providing a
learning environment in which their students learned
faster and saved time.

Discussion

Primary school teachers found the use of augmented
reality applications in education beneficial. These
applications helped students learn abstract concepts,
provide three-dimensional visualizations, capture
students' attention, and support long-term learning.
Parallel to the current study, Ustiin (2020) conducted a
study on pre-service primary school teachers and
concluded that the pre-service teachers thought that AR
applications facilitated learning by embodying abstract
information and made learning interesting, motivating
and fun. The teachers using AR applications in their
lessons stated that they did not prefer to use them too
much due to insufficient knowledge, inadequate
infrastructure, curriculum concerns, and classroom
management difficulties. In addition, one teacher out of
the 22 interviewed found AR applications to be fun and
effective in increasing student engagement. Timur and
Ozdemir (2018) conducted a study with middle school
science teachers. Similar to the results of the current
study, they found that most of the teachers did not hear
of or use AR applications. However, the teachers stated
that AR applications could be used in all primary school
lessons and that they could be used primarily on
mathematics and science lessons.

Teachers believed that AR applications offered
numerous benefits that could be advantageous for all
primary school lessons. They highlighted that AR
applications promoted permanent learning, enhanced

student interest in the lesson, and facilitated the
understanding of abstract subjects.
The participants further expressed that their

performance was enhanced by AR applications, as they
created a learning environment that facilitated faster
student learning and saved time. Similarly, Basaran et al.
(2022), in their research examining the opinions of
preschool teachers on AR applications, determined that
AR applications contributed to the permanent learning of
students by establishing integration between different
disciplines and also provided an advantage for teachers to
save time.

Pedagogical Implications

The current study highlighted that teachers stated that
hardware and infrastructure deficiencies were the main
limitations of these applications. Further, they avoided
using AR due to their lack of knowledge and experience
with AR applications and their concerns about classroom
management. In order to overcome these limitations, the
teachers emphasized that the classrooms should be
equipped with the required technology (Tablet PC, VR
glasses, mouse, etc.) in the lessons to be taught with AR
applications.

Arastirmanin Etik Taahhiit Metni

Yapilan bu ¢alismada bilimsel, etik ve alinti kurallarina
uyuldugu; toplanan veriler izerinde herhangi bir tahrifatin
yapiimadigl, karsilasilacak tim etik ihlallerde “Cumhuriyet
Uluslararasi  Egitim Dergisi ve Editorinin” higbir
sorumlulugunun olmadigl, tim sorumlulugun Sorumlu
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Yazara ait oldugu ve bu g¢alismanin herhangi baska bir
akademik  yayin  ortamina  degerlendirme igin
gonderilmemis oldugu sorumlu yazar tarafindan taahhiit
edilmistir.

Yapilan bu calisma Mugla Sitki Kogman Universitesi
Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalari Etik Kurulu’nun
30.04.2021 tarih 166 sayilh karariyla arastirma etigi
acisindan uygun bulunmustur.
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