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ABSTRACT

The aim of this research was to determine the effect of concept cartoons prepared and presented by gifted
students based on mathematics achievements in the digital environment on the motivation levels of students
in mathematics lessons, and to get the opinions of students about this method. The quantitative study group of
the research, in which nested design, one of the mixed research designs, was used, consisted of 17 students
studying at the 4th-grade level of the Support-2 program, and the qualitative study group consisted of 8 students
from the experimental group who were determined by convenience sampling. In the quantitative part, the
"Mathematic Motivation Scale" was used to determine the students' motivation levels. In the qualitative part,
the "Semi-structured Interview Form" was used to get the students' opinions. The scale included three factors:
external, without, and internal motivation. In the analysis of the data obtained, the dependent sample t-test
was used since the data series formed by the difference scores showed normal distribution. The interview data
were analyzed by content analysis. As a result of the based on data analysis, concept cartoons prepared and
presented based on mathematics achievements in the digital environment revealed a significant effect on the
students' internal motivation sub-dimension. While the students found the activities they prepared in the digital
environment advantageous in four categories as entertaining, instructive, contributing to individual
development, and interest in mathematics, they highlighted disadvantageous in two categories as
communication problems and technical problems.
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Bu arastirmanin amaci, 6zel yetenekli 6grenciler tarafindan dijital ortamda matematik kazanimlari temelinde
hazirlanan ve sunulan kavram karikaturlerinin 6grencilerin matematik dersi motivasyon dizeyleri tizerindeki
etkisini tespit etmek ve bu yonteme yonelik 6grencilerin gérislerini almaktir. Karma arastirma desenlerinden ig
ice desenin kullanildigi arastirmanin nicel galisma grubunu Destek-2 programi 4. sinif diizeyinde 6grenim goéren
17 ogrenci, nitel galisma grubunu ise deney grubunda yer alan 6grencilerden kolay ulasilabilir durum
orneklemesi ile belirlenmis 8 6grenci olusturmaktadir. Nicel kissmda 6grencilerin motivasyon diizeylerini
belirlemek amaciyla “Matematik Dersi Motivasyon Olgegi”, nitel kisimda ise égrencilerin gériislerini almak icin
“Yari-yapilandirilmis Gériisme Formu” kullanilmistir. Olgek dissal motivasyon, motivasyonsuzluk ve igsel
motivasyon olmak tzere U faktor icermektedir. Elde edilen verilerin analizinde fark puanlarinin olusturdugu veri
dizileri normal dagihm gosterdigi icin bagimli 6rneklem t-testi kullaniimistir. Goriisme verileri ise igerik analiziyle
¢ozimlenmistir. Verilerin analizi sonucunda matematik kazanimlari temelinde dijital ortamda hazirlanan ve
sunulan kavram karikattrleri 6grencilerin i¢sel motivasyon alt boyutunda anlamli bir etki ortaya koymustur.
Ogrenciler dijital ortamda hazirladiklari bu etkinlikleri eglenceli, 6gretici, bireysel gelisime katki ve matematige
yonelik ilgi olmak tzere dort kategoride avantajli bulurken; iletisim problemi ve teknik problemler olmak tzere
iki kategoride dezavantajli bulmuslardir.
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Giris

Ogrenme 6gretme siireci kagit, kalem, defter, kitap
gibi egitim materyalleriyle ve 6gretmen-6grenci iligkisinin
dogrudan saglandigi ortamlardan artik teknolojik
cihazlara, yazihmlara ve uzaktan egitim uygulamalarina
dogru bir donlisim vyasamaktadir. Teknolojideki
gelismeler 6grenme 0Ogretme materyallerinde ve
ortamlarinda degisimi zorunlu kilmaktadir. Dolayisiyla
hizina yetisemedigimiz teknolojik gelismeler bilginin
kazanilmasi ve saklanmasi siireglerinde egitimcilere
onemli firsatlar sunmaktadir. Artik 6gretim ortamlarinin
fiziki materyallerin yaninda cep telefonu, bilgisayar, tablet
gibi teknolojik icerik ve materyallerle de desteklenmesi
gerekmektedir (Cokyaman & Celebi, 2021). Bu baglamda
Ulkemizde ve diinyadaki 6zglin uygulamalarin teknoloji ile
entegrasyonu saglanarak disiplinlerarasi bir yaklasimla
yayginlastirilmasi gerekmektedir. Bu 6zgiin uygulamalarin
gelisen ve gelismeye devam eden iletisim teknolojileri
vasitasiyla yayginlastirimasinda da uzaktan egitimin
onemi glin gectikte artmaktadir (Cok, 2021).

Uzaktan egitim, kisilerin kendi 06grenmelerinden
sorumlu oldugu, geleneksel yiiz yize egitimden farkh
olarak zamansal ve mekansal olarak esneklik saglayan ve
kisilerin imkanlari dogrultusunda uygulanan egitim
anlayisidir (isman, 2011). Her ne kadar uzaktan egitim
anlayisina iliskin 6gretmen ve 6grencilerin temel bakis
acilari ve tutumlari olumsuz olsa da (Arabaci, 2021; Cok,
2021; Tuncer, 2021) bu egitim anlayisi herhangi bir
sebepten dolayr egitim alamayan veya kendilerini
buttinldyle gelistirmek isteyen 6grencilerin ihtiyaglarini
karsilamada tercih edilebilecek bir yontemdir (Yadigar,
2010). Ayni zamanda kaynaklara erisim bakimindan ders,
icerik, yarisma uygulamalari, e-kurs, soru, calisma kagitlari
gibi egitsel iceriklere de rahat bir sekilde ulasabilme
imkani sunmaktadir (Aktay & Keskin, 2016). Bu bakimdan
uzaktan egitim slrecinde bilgiye ulasma, ulasilan bilgiyi
0zgun bir sekilde yorumlayip yeni bilgiler ortaya koyma ve
bu bilgileri paylasabilme yeterlilikleri 6nem kazanmistir
(Cok, 2021).

Yeni anlayisa uygun olarak bilginin 6zglin bir sekilde
olusturulmasi  ve paylasilmasinda  kullanilabilecek
yontemlerden birisi de kavram karikatirleridir. Kavram
karikatirleri  bilindik  karikatiirlerden  farkli  olarak
Ogrencilere  6gretilmeye ¢alisilan  kavram Uzerine
odaklanmaktadir (Sengil, 2021). Kavram karikaturleri,
gilinlik hayat durumlarini basit gizimler esliginde tartisan
karakterleri gosteren kiiciik konusma balonlarindan
olusur (Cekirdekc¢i & Cilingir, 2020). Genellikle ¢ veya
daha fazla karakterin bir olay veya konuda yaptiklari
tartismalarin resmedildigi kavram karikatiirlerinde ele
alinan konunun ¢oziime kavusturulmasinda her karakter
kendi gorislini ifade eder. Gorus bildiren karakterlerden
birisi dogru cevabi gerekgeleriyle birlikte aktarirken, diger
karakterler yanlhs anlasilan kavramlar Gizerine odaklanarak
muhtemel vyapilacak vyanliglari ifade etmektedir
(Cekirdekci & Cilingir, 2020; Keogh & Naylor, 1999; Sengiil,
2021).

Kavram karikatlrleri kagit kalem kullanilarak
hazirlanabilecegi gibi bilgisayar destekli, dijital tabanh
yontemlere gegis yapmanin gereklilik oldugu gliniimizde
farkh web araglarn kullanilarak da hazirlanmaktadir. Bu
web araclariyla kavram karikatirlerinin tasarlanmasi,
sunulmasi ve paylasilmasi mimkin olmaktadir. Ancak
gliniimiiz dijital gaginin ¢ocuklarin hayal giiglerini ve aklini
kullanma, muhakeme vyapma, etkili konusma gibi
becerileri Uzerindeki olumsuz etkileri g6z o6nine
alindiginda 6grencilerin bilgisayar baginda gecirdikleri
zamanin nitelikli ve ihtiyaglarini karsilayacak ozellikte
olmasi gerektigi de unutulmamalidir (Cokyaman & Celebi,
2021; Karaboga, 2019). Dijital kavram karikatirleri
ogrencilerin dikkatini cekerek motive olmalarini sagladigi
gibi bilginin yapilandiriimasinda 6grencilere katki sunan
eglenceli bir o kadar da 6gretici bir yontemdir (Goksu,
2014; Yamik, 2015; Yurekli, 2020). Bu siregte
karakterlerin tasarlanmasi, sahnenin olusturulmasi ve
gorsel dazenlemelerin  yapilmasi 6grencileri  motive
ederken; karakterlerin belirlenen bir kavram U(zerine
odaklanarak 6gretim igerikli konusmalar yapmasi bilginin
kavranmasinda onemli bir dijital ortam sunmaktadir.
Dolayisiyla dijital kavram karikatirleri teknolojinin
sagladigl imkanlarla bitlinleserek alternatif bir yontem
olarak yayginlasmaktadir.

Farkli derslerde kavram karikatlri kullaniminin
6grenmeye olumlu yonde katki sundugu bir¢cok calismada
ortaya konmustur. Bu ¢alismalarda kavram karikatdrleri 7.
sinif matematik dersinde dogrular, acilar ve cokgenler
konularinin 6gretiminde 6grencilerin problem ¢6zme
becerilerini gelistirmistir (Goksu, 2014). Tam, Gslt ve kokla
sayllarda karsilasilan kavram yanilgilarini gidererek (Asik,
2017; Ydarekli, 2020) o6grencilerin matematik dersi
basarilarinin  artmasinda  etkili olmustur (Batdal
Karaduman & Elgin Ceviz, 2018; Yagici, 2019). Kavram
karikattriyle ylratilen derslerde ogrencilerin
matematige karsi hissettikleri 6grenilmis ¢aresizlik (Kog &
Baser, 2011) ve kaygi duzeyleri azalmistir (Sengil & Aydin,
2013). Ogrencilerin matematik 6z-yeterlik algi diizeyleri,
derse olan ilgi ve inanglari pozitif yonde etkilenmis
(Sengiil, 2011) soyut disiinme becerileri olumlu yonde
gelisim gostermistir (Kog & Baser, 2011). Fen bilimleri
derslerinde 1s1, sicaklik ve basit elektrik devreleri
konularina ait kavram vyanilgilarinin  giderilmesinde
(Atilganlar, 2014; Yavuz & Biyukeksi, 2011); kitle, hacim
ve 0z kiitle gibi konularda 6grenci bilgi ve algisinin
artmasinda (Dalacosta vd., 2009) kavram karikatirlerinin
etkili oldugu tespit edilmistir. Ayrica 1stk konusunda
ogrencilerin sahip oldugu kavram yanilgilarinin tespit
edilerek (Stephenson & Warwick, 2002) yeni karsilasilan
kavramlarin  sorgulanmasinda ve bilimsel sireg
becerilerinin gelisiminde etkili olmustur (Balim vd., 2008;
Ozcelik, 2019; Senocak, 2018). Sosyal bilgiler, hayat bilgisi
ve cografya derslerinde kavram karikattiri kullaniminin,
var olabilecek kavram yanilgilarini ortadan kaldirmada,
derse yonelik tutumu ve akademik basariyl arttirmada
etkili oldugu belirlenmistir (Karakus vd., 2012; Kili¢ Oziin,
2010; Kogoglu, 2012).
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Turkce dersinde 6grenci basarisina, 6grencinin olumlu
tutum gelistirmesine ve kavram yanilgilarini gidererek
o6grenmede kaliciliga (Akkaya, 2011); ilkokula devam eden
1 ve 2. sinif 6grencilerinin temel becerilerden olan okuma
ve yazma becerilerinin gelisimine katki saglamistir (Soy,
2019). Ogretmen adaylariyla yapilan calismalarda da fen
konularina ait kavram yanilgilarini tespit etmede, dikkat
¢ekmede, dersi eglenceli hale getirmede kavram
karikatirlerinin yararlar siralanmistir (izgi, 2012; Uzoglu
vd.,, 2013). Ogretmen egitiminde kullanilabilecek
potansiyel bir degerlendirme metodu olabilecegi ifade
edilmistir  (Keogh vd., 2001). Ayrica kavram
karikaturleriyle islenen derslerin eglenceli ve zevkli gectigi
belirtilmis; grup calismasini kolaylastirdigi ve verimli bir
tartisma ortami sagladigl ortaya konmustur (Asik, 2017;
Karaca, 2019; Yagici, 2019).

ilkokul, ortaokul, Gniversite gibi farkli egitim
kademelerinde ve siniflarda etkili bir 6gretim araci oldugu
ortaya koyulan kavram karikatirlerinin 6zel yetenekli
ogrencilerin etkinlik uygulamalarinda da kullanilmasinin
etkili olacagi dustnldlmektedir. Clinkli 0Ozel yetenekli
Ogrencilerin 6gretim uygulamalarinda zengin ve farkl
Ogretim uygulamalarina ihtiya¢ duyulmaktadir (Yetim-
Karaca & Tirk, 2020). Ozel vyetenekli 6grenciler
akranlarina gére daha hizli 6grenen; yaraticilik yonu giicl,
liderlik ve sanatsal yetenekleri 6n planda, soyut fikirleri
anlama ve ilgi duydugu alanlarda bagimsiz hareket etme
kapasitesi yliksek bireyler olarak tanimlanmaktadir
(Akarsu, 2004; Ataman, 2000; MillT Egitim Bakanligi [MEB],
2018b; Renzulli, 1986). Bu o6grenciler ilgi duydugu
alanlarda bilgileri kullanarak potansiyellerini en (st
seviyede ortaya koymak istedikleri icin farkhi programlar
ile desteklenmektedir (Boran & Aslaner, 2008; MEB,
2018b; Renzulli, 1986). Milli Egitim Bakanligi bu
Ogrencilerin potansiyellerini desteklemek icin Bilim ve
Sanat Merkezleri (BILSEM) araciligiyla ilkokul, ortaokul ve
lise diizeyinde okul sonrasi programlar ylrttmektedir. Bu
programlarda o6zel yetenekli Ogrencilerin yetenek
alanlarinin gelistirilmesi ve bilimsel sire¢ becerileri
kazanarak c¢esitli projelerde aktif olarak calismalari
hedeflenmektedir (Donmez, 2004; MEB, 2018b;
Sezginsoy, 2007). Bu amacla BILSEM’ler &zel yetenekli
Ogrencilerin potansiyellerini en Ust diizeyde ortaya
koyacaklari zenginlestirilmis ve farklilastiriimig programlar
ile egitim sunmaktadir (MEB, 2018b).

Bu programlarin uygulanmasinda programlarin igerigi
kadar 6nemli olan unsurlardan biri de 6gretmenlerin sahip
oldugu temel ve 0zel becerilerdir (Girgin, 2020).
Ogretmenler kapsamli konu alani bilgisinin yani sira ézel
yetenekli Ogrencilerin  desteklenmesi i¢in onlarin
yaraticiliklarini ortaya gikarabilecekleri 6gretim ortamlari
olusturmalidir. Ozel yetenekli 6grencilerin elde ettikleri
bilgileri kendilerinin insa etmesi ve {rin odakh
calisabilmeleri icin 6gretimsel uyarlamalar yapabilmelidir
(Girgin, 2020; Tomlison, 1999; VanTassel-Baska &
Stambaugh, 2009). Ogretmenler degisik 6grenme
yaklasimlariyla 6grencilerin Grlin ¢ikarmalari ve isbirligi
icinde calisarak zevkli dakikalar gecirebilmeleri icin onlari
motive etmelidir (Oktay, 2000; Sisman, 2006). Dijital
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ortamda hazirlanan ve sunulan kavram karikatirleri de
ozel yetenekli 6grencilerin Uretkenliklerini destekleyecek
alternatif bir uygulama olarak degerlendirilebilir. Yalniz
ozel yetenekli 6grencilerin 6gretim uygulamalarinda degil
her kademede ve sinif diizeyinde kullanilabilecek bu
yontem uzaktan egitim uygulamalarinda alternatif bir arag
olarak kullanilabilir.

Bu g¢alismada uzaktan egitim sireci devam ederken
matematik kazanimlari temelinde dijital ortamda nasil
kavram karikatlirG hazirlanacagi gosterilmis ve hazirlanan
bu kavram karikatirleriyle dersler yuratilmustir. Bu
kapsamda uzaktan egitim silirecinde Ozel yetenekli
ogrencilerin matematik kazanimlari temelinde dijital
ortamda kavram karikatirleri hazirlamalari ve sunmalari
hedeflenmistir. Calismanin amaci, matematik kazanimlari
temelinde 0Ozel yetenekli 6grenciler tarafindan dijital
ortamda hazirlanan ve sunulan kavram karikatirlerinin
Ogrencilerin  matematik dersi motivasyon dlzeyleri
Gzerindeki etkisini tespit etmek, bu ybntem ve bu
yontemin etkilerine yonelik 6grencilerin  gorislerini
almaktir. Arastirmanin sorulari su sekilde olusturulmustur:
Uzaktan egitim siirecinde;

1. Matematik kazanimlari temelinde 6zel yetenekli
ogrenciler tarafindan hazirlanan ve sunulan dijital kavram
karikaturlerinin 6grencilerin matematik dersi motivasyon
diizeyleri Gzerinde anlamli bir etkisi var midir?

2.  Matematik kazanimlari temelinde 6zel yetenekli
ogrenciler tarafindan hazirlanan ve sunulan dijital kavram
karikaturlerine yonelik 6grencilerin gorisleri nelerdir?

Yontem

Calismanin Modeli

Arastirmada karma arastirma desenlerinden biri olan i¢
ice desen kullaniimistir. Bu desende nitel ve nicel
yaklasimlar bir arada kullanilarak veriler toplanir, analiz
edilir ve yorumlanir (Creswell & Plano Clark, 2018). Ornegin
deneysel bir arastirma yapan bir arastirmaci ¢alismasini
guglendirmek igin nitel bir yaklasimla veya durum
¢alismasiyla arastirmasini yapilandiran bir arastirmaci nicel
bir yaklasimla arastirmasina eklemeler yapabilir. Bu
eklemeler arastirmacinin toplayacagi verileri desteklemek
adina birinci asamadan oOnce, sirasinda veya sonrasinda
yapilabilir. i¢ ice desende ekleme yapilan yaklasim genel
deseni gelistirmek veya desteklemek amaciyla yapilir
(Delice, 2018). Bu arastirmada da deneysel bir ¢galismanin
sonrasinda yurGtilen etkinliklere iliskin  6grencilerin
gorusleri alinarak katihmcilarin  uygulama konusundaki
tepkileri agiklanmaya c¢alisiimistir. Birinci asamada elde
edilen bulgularin desteklenmesine yardimci olabilecek
ogrenci gorusleri  ikinci asamada alinmistir.  Nicel
uygulamanin ardindan nitel uygulamayla bu slireg
desteklenmistir.

Arastirmanin birinci kismi olan nicel kisimda dijital
ortamda hazirlanan ve sunulan kavram karikaturlerinin,
Bilim ve Sanat Merkezi’'nde 6grenim goren dordinci sinif
ogrencilerinin matematik dersi motivasyonlari tizerinde bir
etkisinin olup olmadig arastinlmistir. Bu amagla
arastirmanin  deneysel kisminda nicel arastirma
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desenlerinden tek grup o©n test son test deseni
kullaniimistir. Bu desende seckisizlik ve eslestirme olmadan
deneysel islemin etkisi tek bir grup Uzerinde yapilan
calismayla test edilir (Buytkoztiirk vd., 2020).

Arastirmanin ikinci kisminda ise, nitel arastirma deseni
olan durum calsmasi deseni kullanimistir. Creswell
(2007)’e gore durum calismasi gozlem, goriisme, raporlar
gibi veri toplama araglarinin kullanilarak bir veya birkag
durumu derinlemesine analiz eden ve buna bagl temalarin
olusturuldugu bir arastirma yaklasimidir. Yildirim ve Simsek
(2006)’e gore ise durum galismasi, birden ¢ok veri toplama
metodunun kullanildigl, bir veya daha ¢ok durumun
derinlemesine butincll bir bakis agisiyla incelendigi ve
duruma yonelik degiskenlerin ilgili durumu nasil etkileyip
ondan nasll etkilendikleri tizerine odaklanan bir desendir.
Bu calismada dijital destekli kavram karikatirlerinin
kullanildigi deneysel arastirma sonrasinda deneye katilan
ogrencilerin uygulamadan nasil etkilendigini derinlemesine
aciklamak amaciyla bu desen kullaniimistir. Bu baglamda
deneye katilan 6grenciler arasindan segilen 4 kiz ve 4 erkek
Ogrenci ile matematik kazanimlari temelinde dijital olarak
hazirlanmis ve sunumlari yapiimis kavram karikatirlerinin
etkileri Uzerine gorismeler yapilmistir. Bu gorisler
deneysel sonuglar ile birlestirilerek rapor edilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin nicel ¢alisma grubunu 2020-2021 egitim-
6gretim yilinin ikinci déneminde Bati Anadolu Bdlgesi’'nde
yer alan bir ilin Bilim ve Sanat Merkezi'nde 6grenim goren
4. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Uzaktan egitimin devam
ettigi siirecte Destek-2 programi “Matematik Her Yerde”
atolye dersini alan 17 6grenci ¢calismanin deney grubunda
yer almistir. Bu atblye 6zel yetenekli 6grencilerin farkli
matematiksel uygulamalar, alistirmalar, etkinlikler yaptigi
ve matematiksel oyunlar oynadigl bir ders olarak
ylrattlmektedir. Arastirmanin birinci asamasi yani nicel
boyutu uzaktan egitimin devam ettigi sirecte atodlye
dersine katilan 9 erkek (%52.94) ve 8 kiz 6grenci (%47.06)
ile stirdirtlmistir. Bu durumda deney grubunda yer alan
erkek ve kiz 6grenci sayillarinin birbirine denk oldugu
soylenebilir. Bilim ve Sanat Merkezi 6grenim ydnergesine
gore bu 6grenciler bir yil dnce Destek-1 egitim programinda
O0grenim gormis ikinci yillarinda Destek-2 programinda
egitimlerine devam etmistir. 17 6grencinin olusturdugu
deney grubu ile 8 haftalik atdlye dersinde kavram
karikatdrleri ¢ahsilmis, bu karikatlrlerin sunumlar ve
degerlendirilmeleri yapiimistir.

Arastirmanin nitel boyutuyla ilgili calisma grubu amagli
orneklem yontemlerinden kolay ulasilabilir 6rnekleme
yontemine gore olusturulmustur (Yildinm & Simsek, 2006).
8 haftalik atblye dersi tamamlandiktan sonra yapilan
uygulamaya iliskin 6grenci goruslerini almak tizere génalli

8 ogrenci belirlenmistir. Bu 6grencilerin dordi kiz dordi
erkektir. Katilimcr 6grenciler etik kurallara uymak adina
01.....08 seklinde kodlanmistir. Bu 6grencilerin 8 haftalik
egitime tumiyle katilmis, oOrnek c¢alismalar yapmis
(belirlenen kazanima uygun olarak kagit Gzerinde ve Pixton
Web 2 araci ile kavram karikatiirii hazirlamis) ve sunum
gerceklestirmis 6grenciler olmasina 6zen gosterilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin ilk agamasi olan nicel boyutunda veri
toplamak igin Balantekin ve Oksal (2014) tarafindan ilkokul
3 ve 4. sinif 6grencileri igin gelistiriimis olan “Matematik
Dersi Motivasyon Olcegi” kullanilmistir. 14 maddeden
olusan  olcek  Ug¢  vyapiyl (chgsal motivasyon,
motivasyonsuzluk, igsel motivasyon) élgmektedir. Olcegin
digsal motivasyon faktériine ait madde toplam test
korelasyon degerleri 0.51 ile 0.63; motivasyonsuzluk
faktoriine ait degerleri 0.45 ile 0.50; igsel motivasyon
faktorine ait degerleri 0.41 ile 0.48 arasinda degismektedir.
Faktorler i tutarhhk katsayisi agisindan degerlendirildiginde
dissal motivasyon faktériine ait Cronbach Alpha degeri
0.78; motivasyonsuzluk faktoriine ait Cronbach Alpha
degeri 0.71; i¢sel motivasyon faktoriine ait Cronbach Alpha
degeri 0.61 olarak hesaplanmistir. Bu arastirmada ise elde
edilen Cronbach Alpha degerleri sirasiyla a=0.72, a=0.80,
0=0.52 olarak hesaplanmistir.

Uygulama tamamlandiktan sonra dijital ortamda
hazirlanan ve sunulan etkinliklere yonelik 6grenci
goruslerini almak icin agik uglu doért soru iceren “Yari-
yapilandirnlmig Gortisme Formu” hazirlanmistir. Bu form
kullanilarak her gin iki 6grenciyle canli dersler bittikten
hemen sonra uzaktan egitim araglarinin kayit segenegi
kullanilarak goérismeler yapilmistir. Gorlisme sirasinda
ogrencilerin yapilan etkinliklere iliskin goéruslerini detayh
olarak anlatabilmeleri igin yapilan etkinliklerden ve
sunumlardan o6rnekler vermeleri istenmistir. Goérlismeler
20-25 dakikalik bir stirede tamamlanmistir. Gériisme formu
hazirlanirken alanda galisma yapmis bir 6gretim Uyesi ve
lisanslstl egitimini tamamlamis iki sinif 6gretmeninden
uzman gortsd alinmistir. Formda asagidaki sorular yer
almistir. Uzaktan egitim stirecinde;

“Dijital ortamda kavram karikatliri hazirlamak ve
sunmak nasil bir uygulamaydi, farkli yénleri nelerdir?”

“Matematik kazanimlari/konulari iceren kavram
karikatrlerini dijital ortamda hazirlamak ve sunmakla ilgili
distinceleriniz nelerdir?”

“Dijital ortamda yuritilen etkinliklerin size sagladig
katkilar hakkinda distinceleriniz nelerdir?”

“Dijital ortamda kavram karikattirt hazirlar ve sunarken
karsilastiginiz olumsuz durumlar hakkinda disiinceleriniz
nelerdir?”
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Resim 1. Ogrenciler tarafindan kagit tizerine hazirlanmis 6rnek kavram karikatiirleri

Uygulama Siireci

Calisma, destek egitimi kapsaminda uzaktan egitim
araglar kullanilarak 8 haftada tamamlanmistir. ilk hafta
arastirmaci  WhatsApp uygulamasindan  motivasyon
Olcegini paylasarak 6grencilerin doldurmasini istemistir.
Form doldurma islemi tamamlandiktan sonra 6grencilere
kavram karikaturlerinin  ne oldugu ve matematik
derslerinde nasil  kullanildigi  anlatilmig  ve o&rnekler
sunulmugtur. Dijital ortam ¢alisma uygulamasi Uzerinde
ogrencilerle 6rnek bir kavram karikatirl hazirlanmistir.
ikinci hafta Zoom uygulamasi kullanilarak yine daha énce
ogrencilerin 6grendigi matematik konularini icine alan
ornek kavram karikatirleri hazirlanmis ve degerlendirmeler
yapilarak ders devam etmistir. Bundan sonraki (iglincii ve
dordiincli haftalarda matematik dersi 4. sinif kazanimlari
sirastyla kullanilarak 6grencilerden kendi gizimleriyle kagit
Uzerine kavram karikatirleri hazirlamalari istenmistir
(Resim 1). Hazirlanan kavram karikatrleri bir hafta sonra
hazirlayan 6grenci tarafindan sunulmus ve diger 6grenciler
de kavram karikatiriinin 6zelliklerini ve matematik
kazanimlarini gbz onilinde bulundurarak
degerlendirmislerdir.

Resim 1’de gorildugu tGzere 6grenciler farkh karakterler
¢izmis ve bu karakterleri matematik kazanimlarina uygun
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dogru ve yanlis anlatimlar olacak sekilde
konusturmuslardir. Burada kavram karikatdirlerinin 6zelligi
geregi karakterlerden biri dogru cevabi verirken diger
karakterler o sorunun ¢6ziiminde yapilabilecek muhtemel
yanhslari soylemektedir. Bu dogru ve yanlis cevaplari
ogrenciler matematik dersi deneyimlerinden yola ¢ikarak
yapilandirmislardir. ilk dort haftalik siire¢ sonrasinda
besinci hafta kavram karikatiirii hazirlanabilecek Web 2
araclarindan biri olan Pixton 6grencilere tanitilmistir. Pixton
kolay bir sekilde eglenceli ¢izgi romanlar ve karikatlrler
olusturulan bir Web 2 aracidir. Bu Web 2 aracina Ucretsiz
olarak mail hesabiyla giris yapilarak sinif olusturulabilmekte
ve 0grenci kaydi yapilabilmektedir. Pixton Web 2 aracina ait
ekran goriintisi Resim 2’de gosterilmistir.

Resim 2’de ekran gorintlsi verilen uygulamaya nasil
giris yapilacagl, nasil karakter olusturulacagi, karikatir
konusmalarinin nasil yazilacagi Zoom uygulamasi tizerinden
adim adim gosterilmistir. Ders sirasinda bir link paylasilarak
ogrencilerin kayitlari olusturulmus ve Ogrenciler kendi
karakterlerini tasarlamiglardir. Bu gorev tamamlandiktan
sonra Ornek bir dijital kavram karikatliri 6grencilere
gosterilerek  kavram  karikatiirlerini bu  sekilde
tasarlayacaklari ve sunumlarini yapacaklari anlatiimistir
(6rnek: https://share.pixton.com/ghqqpga). Belirlenen
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kazanimlar Gzerinden 6grenciler evde dijital ortamda kendi
kavram karikaturlerini hazirlamiglar ve bir hafta sonra
sunumlarini yapmiglardir (Ek-1, Ek-2). Diger 6grenciler de
yapilan sunumlari yine kavram karikattrlerinin 6zelliklerine
ve matematik konularina (kazanimlarina) uygunluguna gore
degerlendirmislerdir. Bu sekilde 8 haftada toplam 20
matematik dersi kazanimiyla etkinlikler tamamlanmistir. Bu
kazanimlar Dogal Sayilar (6 kazanim), Dogal Sayilarla
Toplama islemi (4 kazanim), Dogal Sayilarla Cikarma islemi
(4 kazanim), Dogal Sayilarla Carpma islemi (6 kazanim)
o6grenme alanlarini kapsamaktadir. Uygulamanin ardindan
motivasyon Olgegi tekrar doldurulmus ve gorismeler
yapilarak sre¢ tamamlanmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada nicel verilerin analizleri yapilmadan 6nce
verilerin normal dagilip dagilmadig kontrol edilmistir.
Bunun igin ortalamalar kiyaslanacak verilerin, farklarinin
olusturdugu veri dizisinin normal dagihm o6zelligi gosterip
gostermedigi test edilmistir. Arastirma verilerinin normal
dagilima uygunlugunu belirlemek amaciyla katihmci sayisi
17 oldugu icin Shapiro-Wilk normallik testi yapilmistir.
Orneklem biyiikligii 30’dan kiigiik olmasi durumunda
Shapiro-Wilk normallik testi yapilmasi 6nerilmektedir (Can,
2019). Ayrica elde edilen verilerin Skewness (carpiklik) ve
Kurtosis (basiklik) degerleri de incelenerek normallik kosulu
kontrol edilmistir. Bu degerlerin +1.5 ve -1.5 arasinda
oldugu durumlarda verilerin normal dagildigi varsayilir
(Tabachnick & Fidell, 2013). Normallik testi sonuglarina ait
degerler Cizelge 1'de verilmistir.

Cizelge 1lincelendiginde, digsal motivasyon alt boyutuna
ait carpiklik degeri: 0.374 ve basikhk degeri: 0.014;
motivasyonsuzluk alt boyutuna ait carpiklik degeri: 0.220 ve
basiklik degeri: —0.818; i¢sel motivasyon alt boyutuna ait
carpiklik degeri: —0.932 ve basiklik degeri: 1.461 literatiirde
ortaya koyulan +1.5 ve -1.5 degerleri arasinda kaldig icin
veriler normal dagihm varsayimini karsilamaktadir. Ayrica
Shapiro-Wilk testi sonuglarinin digsal motivasyon igin 0.239;
motivasyonsuzluk igin 0.185 ve igsel motivasyon igin 0.064
¢tkmasi verilerin  normal dagildigini  géstermektedir
(p>0.05). Verilerin normalligi test edildikten sonra 6lgim
sonuglarinin degerlendirilecegi test tiirl belirlenmistir. Ayni

veri kaynagl Uzerinde art arda yapilan iki délgimin veri
degerlerinin ortalamalar arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark ortaya koyup koymadigini belirlemek igin
yapilan test bagimli 6rneklem t-testidir (Can, 2019). Elde
edilen verilerin analizinde fark puanlarinin olusturdugu veri
dizileri normal dagilim go6sterdigi icin bu arastirmada
bagimh érneklem t-testi kullaniimistir. Uygulanan yéntemin
etkisini ortaya koymak igin Cohen’s d etki degeri
hesaplanarak yorumlanmistir. Genel olarak, “d’nin degeri
0.2 kuguk, 0.5 orta, 0.8 biyik ve 1'in lizeri ¢cok blylk”
olarak yorumlanir (Cohen, 1988).

Nitel  verilerin  analizinde icerik  analizinden
faydalaniimistir. icerik analizi, nitel verileri indirgemek ve
nitel verilerden mantikli ¢ikarimlar yapmak igin kullanilir.
icerik analizinde verilerin temel anlamlari belirlenmeye
cahsilir (Patton, 2002; Yildinm & Simsek, 2006). Yapilan
icerik analizi neticesinde 6grenci gorislerinden kodlara
ulasiimis ve bu kodlardan alt kategoriler ve kategoriler elde
edilmistir. Ulasilan kategoriler, alt kategoriler ve kodlar
tablolastirilarak ~ sunulmustur.  Nitel  arastirmalarin
glvenirligi icin verilerin birden fazla arastirmaci tarafindan
kodlanarak kodlar arasindaki tutarlihigin saglanmasi 6nemli
gorilmektedir (Silverman, 2005). Bu arastirmada veri
analizi sirasinda kodlama tutarlili§ini  saglamak igin
arastirmaci ve bir alan uzmani elde edilen verileri ayri ayri
okuyarak kodlayicilar arasi uyum saglanmaya calisiimistir.

Arastirmaci ve alan uzmaninin kodlar Gzerinde goris
birligine vardig1 veriler (zerinden Miles ve Huberman
(1994)'1n “uyum formulu (Gulvenirlik=Goérus birligi / Goris
birligi + Gorus ayriligi X 100)” kullanilarak kodlayicilar arasi
uyum orani 0.878 olarak hesaplanmistir. Uzerinde goriis
ayriligi olan kodlar birlikte tartigilarak kodun ne olacagi ve
hangi kategori altinda degerlendirilecegi belirlenmistir.
Arastirmanin gegerliligi ve giivenirligini saglamak amaciyla
arastirmada vyapilan ¢alismalar ayrintil  bir sekilde
aciklanmistir. Bu amagla katilimer 6zellikleri betimlenmis,
gorisme  formu  hazirlanirken  uzman  gorisiine
basvurulmus, bulgular kisisel gérislerden uzak bir sekilde
oldugu gibi aktarilmis ve verilerin analizinde farkh
arastirmacilar arasinda uyum saglanmaya calisilmistir. Elde
edilen verilerin desteklenmesi icin 6grenci ifadelerinden
dogrudan alintilar yapilmistir (Yildinm & Simsek, 2006).
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Cizelge 1. Normallik testi sonuglari

DOI: https://dx.doi.org/10.30703/cije.1204421

Shapiro-Wilk
Boyut . :
Carpikhk Basikhk Statistic df Sig.
Dissal Motivasyon 0.374 0.014 0.932 17 0.239
Motivasyonsuzluk 0.220 -0.818 0.926 17 0.185
igsel Motivasyon -0.932 1461 0.899 17 0.064
Cizelge 2. Motivasyon 6lgegine ait 6n test ve son test puanlarinin analizi
Boyut Puan n M sd df t p d
. On test 17 6.70 2.86
Digsal Motivasyon Sor e 17 247 591 16 -1.418 0.175
. On test 17 6.64 2.14
Motivasyonsuzluk Sor e 17 200 503 16 -0.651 0.524
. . On test 17 16.58 2.59 "
Igsel Motivasyon SonTee 17 18.11 1.99 16 -2.968 0.009 0.66

Bulgular

Arastirmada birinci alt problem, uzaktan egitim
strecinde matematik kazanimlari temelinde 6zel yetenekli
ogrenciler tarafindan hazirlanan ve sunulan dijital kavram
karikatdrlerinin 6grencilerin matematik dersi motivasyon
dizeyleri Uzerinde etkili olup olmadigini belirlemeye
yoneliktir. Bunun igin yapilan bagimh o6rneklem t-testi
sonuglari Cizelge 2’de verilmistir.

Cizelge 2 incelendiginde, alt boyutlardan igsel
motivasyon alt boyutuna ait 6grencilerin son test puanlari
(M=18.11) 6n test puanlarina (M=16.58) gbre anlamh
derecede yiksek ¢cikmistir (p<0.05). Diger alt boyutlarda son
test puanlar (M=7.47; 7.00) 6n test puanlarina (M=6.70;
6.64) gore ylksek cikmis olsa da anlamh bir fark ortaya
koyamamistir (p>0.05). Bu bulguya gbre uygulama yapilan
grupta yuritulen etkinlikler 6grencilerin i¢csel motivasyon
dizeylerini anlamli derecede etkilemisken diger alt
boyutlarda anlamli bir etki ortaya koyamamistir. Anlamh
etki ortaya koyan i¢sel motivasyon alt boyutuna ait Cohen's
d etki buyuklGginin 0.66 cikmis olmasi bu etkinin orta
diizeyde bir etki oldugunu agiklamaktadir.

Arastirmada ikinci alt problem, uzaktan egitim
surecinde matematik kazanimlari temelinde 6zel yetenekli
ogrenciler tarafindan hazirlanan ve sunulan dijital kavram
karikatirlerine yonelik Ogrencilerin gorislerini ortaya
cikarmaktir. Bu kapsamda yiritilen etkinliklere yonelik
ogrencilerden elde edilen gorisler avantaj ve dezavantaj
olmak Uzere iki kategoriye ayrilmistir. Bu iki kategoriden
elde edilen alt kategorilere ait bulgular Resim 3’te
sunulmustur.

Resim 3’te iki kategorinin farkh alt kategorilerden
meydana geldigi goriilmektedir. Avantaj kategorisinde
dort alt kategori (eglenceli, 6gretici, bireysel gelisime
katki, matematige yonelik ilgi) dezavantaj kategorisinde iki
alt kategori (iletisim problemi, teknik problemler)
bulunmaktadir. Avantaj ve dezavantaj kategorisinden elde

edilen alt kategorilere ve ¢ikarilan kodlara ait bulgular
Cizelge 3’te sunulmustur.

Cizelge 3 incelendiginde, ylrutiilen etkinliklere yonelik
avantaj kategorisinde 06grencilerin gorusleri eglenceli,
Ogretici, bireysel gelisime katki ve matematige yonelik ilgi
olmak lizere dort alt kategoriye ayrilmistir.

Eglenceli alt kategorisinde; etkinliklerin dijital ortamda
hazirlanmasi, tasarlanmasi ve sunulmasi 06grenciler
tarafindan eglenceli bulunmustur. Hem kagit lizerinde
hem dijital ortamda karakterler tasarlanmig olmasi ve bu
karakterlerin ~ matematiksel  konusmalar  yapmasi
ogrencilere farkh bir deneyim sunmustur. Bu alt kategoriyi
destekleyen 6grenci gorusleri asagida yer almaktadir.

03: Karikatiirler matematigi edlenceli hale getiriyor.
Ciinkii kavram karikatiirii iceren matematik, normal
matematikten daha fazla gdérsel igerdigi icin daha
eglenceli.

O7: Resimleri ¢izmek kolaydi. Boyamak eglenceli,
konusturmak ise zevkliydi.

05: Arkadasimiz sunumunu yaparken karakterleri

konusturuyordu, bazen bu konusmalar eglenceli
olabiliyordu.
Opretici alt kategorisinde; kazanimlara ydnelik

hazirlanan kavram karikatirleri 6grencilerin konuyu daha
iyi anlamalarini saglamistir. Sunum esnasinda farkli bakis
acilarini gérme ve degerlendirme firsati bulan 6grenciler
konulari pekistirmistir. Bu alt kategoriyi destekleyen
Ogrenci gorusleri asagida yer almaktadir.

04: Konulara uygun yapmaya c¢alistim ¢iinkii bu
konuda bastan uyarilmistik dgretmenimiz tarafindan.
Kazanimlar konuyu daha iyi anlamama ve pekistirmeme
yardimci oldu.

06: Ogrendigim konulari pekistirdim, etkinligi daha iyi
tanidim. Bildigim konularda artik daha iyiyim.

01: Kazanimlari iceren sorularin ¢éziimlerinde hem
dogru cevap hem yanhs cevaplar vardi. Bu cevaplar
sayesinde dogru cevabi tartisarak bulabiliyorduk.
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Avantaj Kategorisi

Dezavantaj Kategorisi
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Resim 3. Goérismelerden elde edilen kategoriler

Cizelge 3. Ogrencilerin yiriitiilen etkinliklerin avantaj ve dezavantajlarina iliskin gériisleri

Kategori Alt Kategori

Kod f

Eglenceli

Hazirlama
Tasarlama 7
Paylagsma

Ogretici

Kavrama
Ogrenme 8
Pekistirme

Avantaj

Bireysel gelisime katki

Sorumluluk
Bilgisayar kullanma
Sunum becerisi kazanma
Hayal dlinyasi

Matematige yonelik ilgi

Matematigi sevme
Merak 5
Motivasyon

iletisim problemi

Diyalog
Fikir ahs verisi 7
Sosyal iligki

Dezavantaj

Teknik problemler

Bireysel gelisime katki alt kategorisinde; 6grenciler
belirlenen kazanimlara yonelik kavram karikatird
hazirlarken bireysel olarak calisma firsati bulmuslardir.
Bilgisayar ortaminda farkh tasarimlar yapma ve
zenginlestirme gibi konularda hayal diinyalari gelismistir.
Verilen kazanimlara yonelik kavram karikatlrini
hazirlama ve bir sonraki hafta sunma sorumlulugu
kazanmiglardir. Bu esnada bilgisayar donanimlarini
kullanma  becerilerinde de  gelisme  oldugunu
soylemislerdir. Bu alt kategoriyi destekleyen 6grenci
gorisleri asagida yer almaktadir.

04: Tek basima kalinca sorumluluk bilincim de gelisti.
Hayal giiciimii gelistirmeme yardimci oldu.
06: interneti, bilgisayar kullanmay: daha iyi anladim.

Bilgisayar kullanma
internet problemi 7
Elektrik problemi

01: Karikatiiriimii ilk basta sunarken
heyecanlaniyordum. Karikatiiriimde yer alan kisileri
konusturduk¢a heyecanim azaldi. Sonralari karikatiirimii
sunmak igin sabirsizlaniyordum.

Matematige yonelik ilgi alt kategorisinde; farkli bir
deneyim sunan kavram karikatlrleri 6grencilerin
matematige olan ilgilerini tetiklemistir. Ozellikle kendi
kavram karikatirlerini hazirlamalari ve konusma balonlari
icinde matematik diyaloglarina yer vermeleri matematige
yonelik heyecanlarini arttirmistir. Bu uygulama uzaktan
egitim yoluyla vyuriatilen derslerin daha etkili
yuritilmesinde 6grencileri motive ederek matematigi
sevmelerini saglamistir. Bu alt kategoriye ait Ogrenci
gorisleri asagida yer almaktadir.
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02: Bu etkinlik ¢ok etkiliydi. Ciinkii matematigi daha
cok sevdim. Heyecan ¢ok ¢ok fazlaydi. Ciinkii
o6gretmenimiz bu hafta acaba hangi kazanimi verecek diye
merak ediyordum ve karikatiir tasarliyordum.

03: Matematik dersleri yaptik. Matematigi sevmeme
ragmen bu etkinlikler matematige karsi sevgimi katladi.

04: Karikatiirimii sunarken heyecan duydudum igin
hemen canli ders bittikten sonra bilgisayarin basina gegip
karikatiirimdii hazirladim ve bir sonraki haftayi sabirsizlikla
bekledim.

Yaratilen etkinliklere iliskin dezavantaj kategorisinde
ogrencilerin  gorisleri iletisim problemi ve teknik
problemler olmak Gzere iki alt kategoriye ayrilmistir.

iletisim problemi alt kategorisinde; yiiz yize sinif
ortaminda derslerin yiritilmemesinden dolayl kavram
karikatlrlerini  isbirligi ~ iginde  hazirlayamamalari,
kazanimlarin igerigine yonelik diyalog gelistirememeleri
gibi  nedenlerle iletisim  problemi  yasadiklarini
belirtmislerdir. Fikir alis verisinde bulunamadiklari igin
sosyal iliskilerinin de etkilendigini ifade etmislerdir. Bu alt
kategoriye ait 6grenci gorisleri asagida yer almaktadir.

05: Yiiz yiize editim olmadigi icin arkadaslarim ile
oyunlar oynayamadik, diyalog kuramadik ve sohbet
edemedik.

03: VYiiz yiize olmadi§i icin sosyal iliskilerimizi
gelistiremememiz,  arkadaslarimizla  fikir ~ alisverisi
yapamamamiz bu etkinligin sikintili yénleri.

07: Karikatiirleri Zoom iizerinde sunduk ama sinifta
olsaydik arkadaslarimizia birlikte tartisarak hazirlar ve
sunabilirdik.

Teknik problemler alt kategorisinde; bilgisayar veya
tabletlerin teknik yetersizligi, internetin gekmemesi, canh
dersten istemeden c¢ikma gibi nedenlerle vyaptiklari
etkinlikleri hazirlamada, sunmada ve degerlendirmede
sikinti yasamislardir. Bu da 6grencilerin etkinlikleri
hazirlarken teknik olarak zorlandiklarini gdstermektedir.
Bu alt kategoriye ait Ogrenci gorisleri asagida yer
almaktadir.

02: Ben biraz zorlandim. Ciinkii Pixton’da yaptiGim
etkinlikleri ilk basta ¢ok yavas yapiyordum, zor atiyordum.
Onun disinda zorlandigim bir béliim olmadi.

03: Internet sikintisi olan arkadaslarimizin canli derse
girememesidir.

08: Bir arkadasimiz sunum yaparken elektrikler
kesilmisti, bir de Zoom kapanmisti bu da sunumun yarim
kalmasina neden oldu. Dikkatim dagild.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Matematik kazanimlari temelinde kavram
karikatlrlerinin 6grenciler tarafindan dijital ortamda
hazirlanmasi ve sunulmasi 6grencilerin igsel motivasyon
diizeyleri Uzerinde anlamli bir etki koyarken; dissal
motivasyon ve motivasyonsuzluk boyutlarinda anlamli bir
etki koyamamistir. Dijital kavram karikatirleri uzaktan
egitim silrecinde farkli bir 6grenme deneyimi olarak
o0grencilere sunulmus ve bu uygulama motivasyon alt
boyutlarindan biri olan i¢gsel motivasyonun artmasinda
etkili olmustur. Kavram  karikatirlerinin  kavram
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yanilgilarinin dniine gectigi; problem ¢6zme, bilimsel siirec¢
becerileri ve akademik basari gibi becerileri gelistirdigi
distndldigiinde ogrencilerin icsel motivasyon
diizeylerinin artmasinda da etkili olmasi beklenen bir
sonu¢ olarak degerlendirilebilir (Asik, 2017; Batdal
Karaduman & Elgiin Ceviz, 2018; Goéksu, 2014; Ozgelik,
2019; Soy, 2019; Senocak, 2018; Yurekli, 2020). Cunkd
yapilan uygulama ile 6grenciler i¢sel olarak motive olmus;
haz ve doyum elde etmislerdir. Bu vesileyle 6grencilerin
anlamli matematiksel iliskileri gérmeleri ve olusturmalari
onlarin farkli 6grenme ortamlarini deneyimleyerek motive
olmalarini saglamistir (Karakus & Baki, 2020). Uretkenlik
becerileri ve bagimsiz hareket etme becerileri yiksek
bireyler olan 06zel yetenekli 6grencilerin i¢sel olarak
motive olmalarini saglayan 6rnek bir uygulama ile onlarin
nitelikli bir uzaktan egitim siireci gecirmesi saglanmistir.

Ancak alt boyutlardan biri olan digsal motivasyonda
anlaml bir etki koyamamistir. Ciinki dissal motivasyonda
ornegin girdigi sinav sonucuna gore 6gretmeni veya ailesi
tarafindan 6vilen veya azarlanan bir 6grencinin ortaya
koydugu davranis, onun igsel olarak degil cevresel
etkilerden dolayi ortaya koydugu bir davranistir (Aydin,
2007). Kontroli kendinde olmayan c¢evrenin bireyi
yonlendirdigi dissal motivasyonda 6grenme slirecinin
kendisi  degil, siregle dogrudan iliskisi olmayan
degiskenlerin yani pekistireclerin 6nemli bir roll vardir
(Akbaba & Aktas, 2005). Dolayisiyla bu iki motivasyon
cesidi arasindaki temel farkhhk davranisin
nedenselliginden  kaynaklanmaktadir  (Yildiz, 2010).
Disaridan herhangi bir midahale veya etki olmadan
ogrencilerin dijital ortamda igsel olarak motive bir sekilde
¢alisma yapmasi bu sonucun gikmasinda etkili olmustur
denilebilir.

Diger alt boyutlardan biri olan motivasyonsuzluk alt
boyutunda da anlamli bir etki gézlenmemistir. Bu sonucun
¢ikmasinda uzaktan egitim strecinde dogrudan iletisim ve
sosyal iligkinin  olmamasi, materyal paylasiminin
yapilamamasi gibi olumsuz durumlar etkili olmustur
denilebilir. Ogrencileri motive etmek icin &gretmenler
ogrencilere olumlu deneyimler yasatmali; arastirma
yapma, bilgi Gretme ve kullanma becerilerini gelistirmeye
doniik 6grenme ortamlari diizenlemelidir (Hodges, 2004;
Karakus & Baki, 2020; Tirel, 2008; Wlodkowski, 1997). Bu
O6grenme ortamlarinda basari hazzini alan 06grenciler
deneyimlerinden vyola ¢ikarak bir sonraki 6grenme
etkinliklerinde daha motive bir sekilde etkinliklere
katilacaklardir (Dursun & Dede, 2004; MEB, 2018a). Ayrica
ogrencilere verilecek 6devler, lrlin odakli calismalar, sinif
ici etkinlikler 6grenci icin anlamli olmalidir. Bu siireg oyun,
bulmaca, ilging problemler, dijital uygulama ve iceriklerle
zenginlestirilmelidir (Cokyaman & Celebi, 2021; MEB,
2018a). Ozel yetenekli 6grencilerin yaraticilik ydnlerinin
glcli oldugu dustnilldiginde uygulamaya koyulan dijital
kavram karikatirleri 6grencilere farkh tasarimlar yapma
ve bu tasarimlarin icine matematik etkinlikleri ekleme gibi
zengin bir 6grenme deneyimi sunmus olsa da uzaktan
egitimin olumsuz etkileri bu sonucun ¢ikmasina neden
olmustur diyebiliriz.



Divrik / Cumhuriyet International Journal of Education, 12(2): 406-419, 2023

Ogrencilerle yapilan goriisme sonuclarinda dijital
ortamda ydratilen etkinliklerin avantaj ve dezavantajlari
olmak Uzere iki farkli etkisi ortaya cikmistir. Avantaj
kategorisinde dijital ortamda hazirlanan ve sunulan
etkinlikleri 6grenciler eglenceli bulmuslardir. Clinki Pixton
web araciyla 6grenciler farkh karakterler tasarlamislar,
sahneler olusturmuslar ve bu sahnelerde matematiksel
konusmalar yapmislardir. Bu sonug¢ Yagici (2019)'nin
arastirma sonuglariyla értiismektedir. ilgili arastirmada da
karikaturler ile ders islemenin eglenceli ve negeli oldugu;
ogrencilerin derste heyecanlandigi belirlenmistir. Ayrica
bu etkinlikler sasirtici ve merak uyandirici bulunmustur.

Yaratdlen uygulamanin 6grencilerin konuyu daha iyi
anlamalarina, sunum esnasinda farkli bakis acilarini
gormelerine ve degerlendirmelerine firsat sunmasi
sebebiyle 6gretici oldugu tespit edilmistir. Ayrica daha
once oOgrendikleri kazanimlara yonelik karikatiirler
hazirlayarak konulari pekistirme imkani bulmuslardir.
Karaca (2019) tarafindan kavram karikatirlerinin
ogrencilerin derse karsi ilgilerini ve dikkatlerini arttiran ve
dersi daha iyi anlamalarini saglayan gorsel bir arag
oldugunun ortaya konmus olmasi bu arastirmanin
sonuglarini desteklemektedir. Yine 6grencilerin problem
¢d6zme ve matematik dersi basarilarinin artmasinda etkili
sonuglarin elde edilmesi bu arastirmanin sonuglariyla
ortlsur niteliktedir (Batdal Karaduman & Elgiin Ceviz,
2018; Goksu, 2014).

Dijital kavram karikatulrleri hazirlanirken 6grenciler
farkl sahneler ve konusmalar tasarlayarak hayal diinyalari
gelismis, sorumluluk bilinciyle tasarimlarini
tamamlamislardir. Bu etkinlikleri yaparken bilgisayar
donanimlarini kullanma ve sunum becerisi kazanma gibi
becerilerle bu etkinlikler 6grencilerin bireysel gelisimine
katki sunmustur. Goksu (2014) kavram karikattri destekli
etkinliklerin 6grencilerin duyussal, bilissel ve sosyal
ozelliklerine katki sagladigini  belirlemistir. Kavram
karikatirlerinin 6grencilerin 6grenme ¢aba ve istegi,
hosgori ve oOzgliven gibi duyussal ozelliklerine; farkli
diistnceleri karsilagtirma, analiz etme, 6grenilenleri tekrar
etme, sorgulama, problem ¢ézme gibi bilissel 6zelliklerine;
sorumluluk paylasimi, kendini ifade etme, uzlasma ve bilgi
paylasimi gibi sosyal Ozelliklerine katki sunmasi bu
sonucun c¢lkmasinda etkili olmustur. ilgili arastirmanin
sonuglari  bireysel olarak o6grencilerin  gelisimlerini
destekler niteliktedir.

Soyut ve ezbere dayall ders igeriginin aksine
ogrencilere kendi sorularini olusturma ve paylasma firsati
sunan kavram karikattrleri 6grencilerin matematige olan
ilgilerini arttirmistir. Bu dersi sevmelerine katki sunmus,
arkadaslarinin hazirladiklari kavram karikattrlerindeki
konusmalari merak etmis ve uzaktan egitim yoluyla devam
eden etkinliklerin daha verimli ge¢mesini saglayarak
ogrencilerin bir sonraki derse motive olarak gelmelerini
saglamistir. Goksu (2014) 6grencilerin merak ve ilgisinin
artmasinda; Yirekli (2020) 6grencilerin motivasyonlarinin
ve matematige olan ilgilerinin olumlu yénde gelismesinde
kavram karikatirlerinin etkili oldugunu belirlemesi bu
arastirmanin  sonuclarini  desteklemektedir.  Ayrica
arastirmanin birinci bélimiinde uzaktan egitim slrecinde

ylritilen bu etkinliklerin 6grencilerin i¢sel motivasyon
dizeyinde etkili oldugunun ortaya konmasi 0Ogrenci
goruslerinin de bu sonucu destekledigini géstermektedir.
ClnkU bu etkinlikler 6grencileri icten gidileyerek ilgi ve
merak duymalarini saglamistir.

Uzaktan egitim vyoluyla ydratilen bu etkinlikler
sirasinda 6grencilerin iletisim problemleri yasadiklari
sonucu elde edilmistir. Ogrencilerin igbirligi icinde kavram
karikaturlerini hazirlayamamalari, fikir als verisinde
bulunamamalari bu sonucun gikmasinda etkili olmustur.
Asik  (2017)in  arastirma sonuglariyla bu sonug
celismektedir. Clinkd ilgili arastirmada Asik (2017) kavram
karikaturlerine dayali ¢alisma yapraklarinin 6grencilerin
gruplar halinde birlikte ¢alismalarini kolaylastirdigini ve
sinif icerisinde verimli bir tartisma ortami olusturdugunu
tespit etmistir. Bu iki sonucun celismesinde etkinliklerin
yuz ylize degil de uzaktan egitim ortaminda yuratilmis
olmasi etkili olmustur. Yine Goksu (2014)'nun kavram
karikatdrlerinin grup arkadaslariyla isbirligi yapma, olumlu
iletisim kurma, birlikte calisma, sorumluluk paylasma,
uzlasma gibi sosyal 6zellikleri gelistirmesi bu arastirmanin
sonuglari ile uyumlu degildir. Clinkli 6gretmen-6grenci ve
0grenci-6grenci etkilesiminde 6grencilerin yiiz ylze egitim
ortaminda sosyallestikleri ilgili arastirmada
vurgulanmistir. Her ne kadar uzaktan egitim sirecinde
iletisim sinirhhg bulunsa da o6grencilerin hazirladiklari
kavram karikatdrlerini sunmalari, degerlendirmeleri
onlara uzaktan egitim stirecinde kisith da olsa bir iletisim
ortami sunmustur.

Uzaktan egitim devam ederken internetin kesilmesi
veya cekmemesi; bilgisayar kullanma becerisindeki ve
bilgisayar donanimindaki yetersizlikler 6grencilerin teknik
problemler yasamasina sebep olmustur. Bu sonug sadece
kavram karikatird hazirlanirken Pixton web aracina girme,
etkinlik hazirlama, sunma ve degerlendirme boyutlarinda
ogrencilerin yetersizlikleri olarak
degerlendirilebilecekken; internet, elektrik ve bilgisayar
donanimlarindan kaynaklanan vyetersizlikler uzaktan
egitimin engelleri olarak degerlendirilebilir. Cinki
ogrencilerin belirli bir siire web aracini tanima ve
bilgisayar kullanma becerileri ile etkinlik hazirlama
slreglerini deneyimlemeleri onlarin belirli bir stre teknik
sorun yasamalarina sebep olmustur. Ancak uzaktan
egitimin  kesilmesine neden olan sebepler ise
uygulamadan kaynakli sorunlar olarak
degerlendiriimemelidir. Uzaktan egitim anlayisina iligkin
O0gretmen ve Ogrencilerin temel bakis acilar ve
tutumlarinin olumsuz olmasi bu sonucu desteklemektedir
(Arabaci, 2021; Cok, 2021; Tuncer, 2021). Bu sonuglardan
hareketle farkl kademe ve siniflarda kullanilan ve etkililigi
ortaya koyulan kavram karikatirlerinin dijital ortamda
etkili bir 6grenme araci olarak kullanilabilecegi 6zel
yetenekli 6grencilerin gorisleriyle desteklenmistir.

Arastirmanin Sinirhliklan

Calismanin verileri uzaktan egitim yoluyla elektronik
ortamda toplanmistir. Destek-2 programi kapsaminda
arastirmacinin “Matematik Her Yerde” atélye dersine
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katilan 6grenciler arastirmada yer almiglardir. Dolayisiyla
calisma grubundan elde edilen veriler genellemeyi
mimkiin kilmamaktadir.
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Extended Abstract

Introduction

Depending on technological developments, original
applications should be integrated with technology and
transferred to non-school environments (Cok, 2021;
Cokyaman & Celebi, 2021). One of the methods that can
be used to create and share information originally is
concept cartoons. Unlike conventional cartoons, concept
cartoons focus on concepts that are tried to be taught to
students (Cekirdekci & Cilingir, 2020; Sengiil, 2021).
Distance education's importance is increasing daily in
transferring  original  applications to  non-school
environments. Distance education is a concept of
education in which individuals are responsible for their
own learning, providing flexibility in terms of time and
space, unlike face-to-face education, and applied in line
with the possibilities of individuals (isman, 2011; Yadigar,
2010). This study enriches the mathematics activities
carried out through distance education with digital
concept cartoons; to examine the mathematics lesson
motivations and opinions of gifted students towards these
activities.

Method

A mixed research design was used in the research, in
which quantitative and qualitative designs are used
together. The quantitative study group of the research
consisted of 17 fourth-grade students who took the
workshop course in the Science and Art Center Support-2
program, and the qualitative study group consisted of 8
students determined by convenience sampling. The
“Mathematic Motivation Scale” developed by Balantekin
and Oksal (2014) and the “Semi-structured Interview
Form” consisting of four open-ended questions were used
to collect the data. The quantitative data obtained in the
first stage was analyzed with dependent samples t-test,
and the qualitative data obtained in the second stage was
analyzed with content analysis.

Results

The activities carried out by analyzing the quantitative
data in the first part significantly affected the internal
motivation sub-dimension of the motivation scale (p <
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.05). The results did not reveal a significant effect on
without motivation and external motivation sub-
dimensions (p > .05). Cohen’s d-effect size was calculated
as .66 for intrinsic motivation. This value showed that the
applied activities had a moderate effect. In the second
part, students’ views on the implemented activities were
divided into two categories as advantageous and
disadvantageous by analyzing the qualitative data. These
activities were explained with four sub-categories in the
advantageous category (entertaining, instructive,
contribution to personal development, and interest in
mathematics) and two sub-categories (communication
problem and technical problems) in the disadvantageous
category.

Discussion

While concept cartoons, which were prepared in a
digital environment and offered a different learning
experience in the distance education process, had a
significant effect on the students’ internal motivation sub-
dimension, they had no significant effect on without
motivation and external motivation sub-dimensions.
Variables that activate students in internal motivation are
the needs of the individual, such as interest and curiosity.
On the other hand, the variables that activate students’
external motivation are the reinforcements that are not
directly related to the process, such as the teacher’s praise
of the student who gets a high grade in the exam (Aydin,
2007). Control is in the individual in internal motivation;
however, it is the environment in external motivation
(Akbaba & Aktas, 2005; Yildiz, 2010). Therefore, the
students were internally motivated, attained pleasure and
satisfaction with the activities. However, they were not
affected by the environmental variables. Although the
effect of motivation on learning has been proven in many
studies, it is known that the necessary importance is not
attached to student motivation in the learning process
(Tarel, 2008). Teachers should provide students with
positive experiences, making them gain skills such as
researching, producing, and using the information to
motivate students (Karakus & Baki, 2020; Wlodkowski,
1997). Students who enjoy the pleasure of success in
these learning environments will participate in the next
learning activities in a more motivated way (Dursun &
Dede, 2004; MEB, 2018a).

Students found these activities entertaining as they
designed different characters, created scenes and made
mathematical speeches in these scenes. They learned the
subject better because they saw the different
perspectives in the cartoons. In addition, they improved in
individual skills such as using a computer and making
presentations. As they made mathematical speeches
while preparing the concept cartoons and had the
opportunity to share them, their interest in mathematics
increased, and they came to the next distance education
lessons motivated. It has been determined in the
literature that it has attracted students' interest and
attention to the lesson due to the entertaining, cheerful,
surprising, and intriguing features of concept cartoons
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(Yagici, 2019). Therefore, it provides a better
understanding of the subject (Dalacosta et al., 2009;
Karaca, 2019). In addition, it has been revealed that it
contributes to students’ affective characteristics such as
learning effort and desire, tolerance, and self-confidence
(Goksu, 2014) and has positive effects on increasing the
level of curiosity, interest, and motivation (Goksu, 2014;
Sengll, 2011; Yurekli, 2000). However, negative effects
were also determined due to the inability to work
cooperatively and exchange ideas, interruption or
disconnection of the internet, the inadequacies in
computer use skills and hardware. Although some
disadvantages of using concept cartoons in the distance
education process have been identified, it has been
demonstrated by the opinions of gifted students that
concept cartoons prepared in the digital environment can
be used as an effective teaching tool.

Arastirmanin Etik Taahhiit Metni

Yapilan bu calismada bilimsel, etik ve alinti kurallarina
uyuldugu; toplanan veriler Gzerinde herhangi bir tahrifatin
yapilmadigi, karsilasilacak tim etik ihlallerde “Cumhuriyet
Uluslararasi  Egitim Dergisi ve Editérinin” higbir
sorumlulugunun olmadigl, tim sorumlulugun Sorumlu
Yazara ait oldugu ve bu galismanin herhangi baska bir
akademik  yayin  ortamina  degerlendirme igin
gonderilmemis oldugu sorumlu yazar tarafindan taahhiit
edilmistir.
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