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Metaverse ve Muhasebe: Sanal Ekonomide Yiiriitiillen Faaliyetlerin
Muhasebesi”

Filiz YUKSEL!
0z
Metaverse, bilisim teknolojileri temelinde olusturulan, insanlarin avatarlari vasitasiyla gesitli amaglarla etkilesime girdigi sanal evren
olarak tanimlanabilir. Literatiirde, Metaverse kavraminin 1970’1i yillardan itibaren bilim kurgu eserlerinde betimlendigi, ilk olarak 1992
yilinda Neal Stephenson tarafindan yazilan “Snow Crash” romaninda bir kavram olarak kullanildig: ifade edilmektedir. Zaman iginde
¢evrimigi oyun ve uygulamalar vasitasiyla gelisen Metaverse, Ekim 2021°de Mark Zuckerberg tarafindan yapilan agiklama sonrasi diinya
capinda popiiler hale gelmistir. Gliniimiizde oyun uygulamalart disinda farkli sektorlerde faaliyet gosteren isletmeler Metaverse
platformlarinda faaliyetlerini yiiriitmek i¢in girisimlerde bulunmuglardir. Metaverse platformlarinda yiiriitiilen faaliyetler sonucunda elde
edilen kazancin gercek diinya para birimine ¢evrilmesi miimkiindiir. Bu ¢aligmada, Metaverse ve sanal ekonomi kavramlarmnm
actklanmasi, Meta evrenin muhasebe meslek mensuplarinin faaliyetlerine etkisinin incelenmesi, meta evrende gergeklestirilen islemlerin
muhasebelestirilmesine iliskin 6rnek uygulama olusturulmasi amaglanmistir. Yapilan incelemeler sonucunda, meta evrenin muhasebe
meslegini etkilemesi muhtemel konularin oldugu, Metaverse islemlerinin muhasebelestirilmesinde mevcut muhasebe ve finansal
raporlama standartlart olan TMS 2 Stoklar standardi ve TMS 38 Maddi Olmayan Duran Varliklar standardinin kullanilabilecegi, ancak
daha dogru bir smiflandirma ve degerlendirme yapilabilmesi adina Metaverse islemlerinin muhasebelestirilmesine yonelik standartlarin
olusturulmasinin uygun olacagi sdylenebilir.
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The Metaverse and Accounting: Accounting for Activities in the Virtual Economy
Abstract

The Metaverse can be defined as a virtual universe created on the basis of information technologies in which people interact for
various purposes through their avatars. In the literature, it is stated that the Metaverse concept has been described in science fiction
works since the 1970s and was first used as a concept in the novel “Snow Crash” written by Neal Stephenson in 1992. The
Metaverse, which has developed over time through games and applications for translation, became popular worldwide after the
statement made by Mark Zuckerberg in October 2021. Today, businesses operating in various sectors other than game applications
have made attempts to carry out their activities on Metaverse platforms. It is possible to convert the income obtained as a result of
the activities carried out on Metaverse platforms into real world currency. In this study, it is aimed to explain the concepts of
Metaverse and virtual economy, to examine the effects of the metaverse on the activities of accounting professionals, and to create a
sample application regarding the accounting of transactions performed in the metaverse. As a result of the examinations, it is seen
that there are subjects that are likely to affect the accounting profession in the meta-universe, and that the existing accounting and
financial reporting standards TMS 2 Inventories and TMS 38 Intangible Assets can be used in the accounting of Metaverse
transactions, but it would be appropriate to establish standards for the accounting of Metaverse transactions for a more accurate
classification and evaluation.
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METAVERSE VE MUHASEBE: SANAL EKONOMIDE YURUTULEN FAALIYETLERIN MUHASEBESI

EXTENDED SUMMARY

Introduction

Since the 1990s, developments in information technologies have affected all our lives. The
widespread use of the internet has played an important role in these developments. The
developments in the historical development process of the internet have resulted in some new
technologies and applications entering our lives. One of these applications is the Metaverse
application, which was first used in 1992 and became popular after the statement made by Mark
Zuckerberg in October 2021. Although Metaverse applications, which are described as the
reflection of the real world in the virtual world, are quite new, many people and businesses in
Tiirkiye and around the world have attempted to invest in the Metaverse.

Due to the commercial use of the Metaverse, it is stated that the transactions carried out on the
Metaverse platforms will affect the working styles of accounting professionals. In addition,
accounting for gains or losses arising from transactions on Metaverse platforms is among the
subjects examined.

From this point of view, in the present study, it is aimed to give information about the concept of
the Metaverse, the elements in the Metaverse ecosystem, the activities of the accounting
professionals in the Metaverse transactions, and the accounting of the transactions performed in the
Metaverse and expressed in money with sample applications.

Literature On Research

It is stated that the concept of the Metaverse was first used in the novel “Snow Crash” written by
Neal Stephenson in 1992 (Arvas, 2022: 65; Lee, 2021: 72; Lee et al., 2021: 1; Damar, 2021: 1;
Kalkan, 2021: 164; Duan et al., 2021: 153). Stephenson (1992) defines the Metaverse as a virtual
universe created by computers in which people are represented by avatars and interact with each
other. The Metaverse “represents the next generation internet where users can interact with each
other and software applications as avatars in a three-dimensional virtual space” (Duan et al., 2021:
153). On this platform, which is served by many platforms such as Decentraland, The Sandbox,
Minecraft, and Horizon, it is possible to perform many social, artistic, and commercial activities
such as playing games, visiting museums, organizing or going to a concert, promoting goods or
services, and consulting.

One element of the Metaverse ecosystem is virtual economies. According to Lehdonvirta and
Ernkvist (2011), the term virtual economy was first used by Edward Castronova to refer to
economies in games for translation. The virtual economy is a system of online businesses, assets,
marketplaces, and merchants that emerge on virtual platforms, from gaming platforms like
Minecraft and Fallout to non-game platforms like Decentraland and Second Life (Egan, 2020).
Today, virtual assets created in the virtual world, represented by NFTs and registered on the
blockchain, can be bought and sold in the virtual world or in the real world.

The Metaverse is the blockchain-based digital representation of the physical world (Smith, 2022),
and the assets in the Metaverse are NFTs (Nakavachara and Saengchote, 2022, p.1). In virtual
economy activities carried out in the Metaverse, NFTs are bought and sold through
cryptocurrencies purchased with physical currency. According to PWC (2021), there can be four
parties in NFT trading: the NFT market, the creator of the digital asset, the primary buyer, and the
secondary buyer.

It has been determined in research that professional accountants have also started to get involved in
Metaverse platforms. According to the INAA Group (2022), New York-based accounting and
consulting firm Prager Metis International LLC opened a three-story virtual office on its Metaverse
platform, Decentraland, in January 2022 to advise on tax and accounting matters. In addition, PWC
and Deloitte have made attempts to participate in Metaverse platforms.
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Another dimension of the virtual economy transactions performed on Metaverse platforms in terms
of accounting science is the accounting of transactions performed on them. In the literature review,
taking into account the use of crypto assets in transactions carried out on Metaverse platforms, it
has been seen that:

o An agenda decision was taken by the International Accounting Standards Board on the
accounting of cryptocurrencies in June 2019,

. Utku and Kaya (2022) examined the accounting of NFTs within the scope of International
Accounting Standards and International Financial Reporting Standards,

. Crypto assets are examined within the scope of TMS and TFRS by Blockchain Turkey
(2021),

. EFRAG (2020) examines issues related to accounting for crypto assets and liabilities or
accounting for digital assets and liabilities.

However, in these studies, there were no examples of accounting records in terms of the NFT
market, the creator of the digital asset, the primary buyer, or the secondary buyer, which are a party
to the buying and selling transactions on the Metaverse platforms. The present study differs from
previous ones in terms of setting an example for the accounting of Metaverse transactions in terms
of the four parties in the NFT market in line with the information obtained from the literature
review, and trying to make accounting records in line with the current accounting and financial
reporting standards.

Method Of The Research

In the present study, a literature review was conducted. In line with the information obtained from
the review, an example has been developed for the accounting of Metaverse transactions for the
four parties in the NFT market, and accounting records have been made in accordance with the
current accounting and financial reporting standards of the example created.

Findings Of The Research

In the example created within the scope of the present study, there are four parties: X Company,
which creates NFTs; Platform Y, from which NFT sales are made; Buyer 1, who purchases NFTs
in the primary market; and Buyer 2, who purchases NFTs in the secondary market.

X Company created the Metaverse land, building, and avatar using crypto money on the Metaverse
platform. X Company does not intend to sell these assets acquired for use in production or
marketing activities. Therefore, it would be appropriate to take TAS 38 Intangible Assets as a basis
for accounting for these assets. On the other hand, it would be appropriate to take TMS 2
Inventories as a basis for accounting for NFTs, as they have the purpose of selling product NFTs.

Assuming that Buyer 1 has purchased X Company’s NFT on the Metaverse platform for the
purpose of selling it in the secondary market, it would be appropriate for the NFT purchased by
Buyer 1 to be recorded in the accounting records within the scope of the TMS 2 Stocks standard.

Assuming that Buyer 2 does not receive Buyer 1’s NFT for sale, it would be appropriate for Buyer
2 to record the NFT in the accounting records within the scope of the TMS 38 Intangible Assets
standard.

Platform Y, on the other hand, will receive a registration and listing fee from X Company, and will
receive commission income from Buyers 1 and 2. Accordingly, it is possible to monitor the
registration and listing fees it receives in the 603 Crypto Asset Registration and Listing Revenues
account, the commission revenues in the 604 Commission Revenues account, and the
cryptocurrencies corresponding to these fees and revenues in the 267 Other Intangible Assets
account.
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Conclusion
As a result of this study, the following recommendations can be made:

. Developing the opinions, knowledge, and experience of professional accountants about
taking part in Metaverse platforms and doing business,

. Making legal arrangements regarding the establishment and operation of Metaverse
platforms,

. Making legal arrangements regarding the tax and accounting aspects of Metaverse
transactions,

. As recommended by EFRAG (2020), preparation and publication of accounting and
financial reporting standards for crypto assets and liabilities by the IASB, KGK, and other standard
setters,

. As suggested by Blockchain Turkey (2021), due to their technical characteristics, crypto
assets (liabilities) or digital assets (liabilities) used for Metaverse transactions should be presented
as a separate asset and liability item.

In future studies, the functioning of all Metaverse platforms can be examined in terms of tax and
accounting. In addition, regulatory attempts by countries regarding the tax and accounting
dimension of transactions on Metaverse platforms can be examined.
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1. GIRIS

Internetin tarihsel gelisim siirecinde yasanan gelismeler bazi yeni teknoloji ve uygulamalarin
hayatimiza girmesine neden olmustur. Metaverse bu uygulamalardan birisidir. Metaverse,
kullanicilarin avatarlar1 vasitasiyla ¢esitli faaliyetleri yiiriitebilecekleri sanal diinya olarak
tanimlanabilir. Metaverse, ger¢ek diinyanin sanal diinyadaki yansimasi olarak nitelendirilmektedir.
Duan vd. (2021)’ne gore, ilk defa 1992 yilinda bilim kurgu romanlarinda tasvir edilen Metaverse,
yillar i¢inde internetin dogusu, 3D grafiklerinin kullanilmaya baglanmasi, internetin her alanda
kullanilmaya baslanmasi ve blokzincir teknolojisinin gelistirilmesi gibi teknolojik gelismelerden
etkilenmistir. Mark Zuckerberg tarafindan Ekim 2021°de yapilan agiklama (Meta, 2022) ile popiiler
olan Metaverse platformlarinda oyun oynamak, sanat etkinlikleri diizenlemek veya bu etkinliklere
katilmak, mal veya hizmetlerin tanitimini yapmak, kripto varliklarn alim-satimini yapmak,
danigsmanlik hizmeti sunmak gibi birgok faaliyeti gergeklestirmek miimkiindiir.

Smith (2022)’ye gore, Metaverse, fiziksel diinyanin blockchain temelli dijital temsilidir ve
Metaverse’lerdeki varliklar degistirilemez tokenlar (Non-Fungible Token—NFT)dir. Diger bir
ifadeyle, Metaverse platformlarinda gergek diinya para birimi karsiliginda alinan platforma 6zgii
kripto para birimi kullanilarak NFT’ler olusturulur, NFT’lerin alim-satimi1 yapilir. Metaverse
platformlarinda gerceklestirilen bu islemler, Metaverse unsurlarindan birisi olan sanal ekonomi
islemleri olarak nitelendirilir. Sanal ekonomiyi olusturan piyasanin tiiriine gore, Metaverse
platformlarinda yiriitillen faaliyetler sonucunda elde edilen kazancin gercek diinya para birimine
¢evrilmesi miimkiindiir. Dolayisiyla Metaverse platformlarinda para ile ifade edilen islemler
yapilmaktadir. Para ile ifade edilebilen finansal nitelikte islemlerin varligi nedeniyle Metaverse
platformlarinda yiiriitillen islemlerin muhasebe bilimini yakindan ilgilendirdigini sdylemek
miimkiindiir.

Giiniimiizde farkli sektorlerde faaliyet gosteren isletmelerin Metaverse platformlarinda
faaliyetlerini ylirlitmek i¢in girisimlerde bulunmasi ve Meta evrenin ticari amagli kullanilmasi
nedeniyle Metaverse platformlarinda yiiriitillen islemler nedeniyle ortaya cikan kazang veya
kayiplarin muhasebelestirilmesi konusu énem kazanmaktadir. Ayrica, Metaverse platformlarinda
gergeklestirilen islemlerin muhasebe meslek mensuplarinin ¢alisma bigimlerini etkileyecegi ifade
edilmektedir. Buradan hareketle bu ¢alismada, Metaverse ve sanal ekonomi konularinda bilgi
verilmeye, muhasebe meslek mensuplarmin meta evrendeki etkinlikleri ile Metaverse’de
gergeklestirilen ve parayla ifade edilen islemlerin muhasebelestirilmesi Ornek uygulama ile
incelenmeye c¢aligilmigtir.

2. METAVERSE, SANAL EKONOMIi VE DEGISTiRILEMEZ TOKENLAR (NON-
FUNGIBLE TOKENS-NFT)

Calismanin bu boliimiinde Metaverse kavrami ve sanal ekonomi islemleri konular1 incelenecektir.
2.1. Metaverse Kavrami

Metaverse kavrami, sanal tesi anlamina gelen meta kelimesi ile evren anlamina gelen universe
kelimelerinin birlesiminden olusan bir kavramdir (Arvas, 2022: 65; Lee, 2021: 72; Kus, 2021: 247;
Duan vd., 2021: 153). Metaverse, Tiirk¢eye meta evreni, sanal evren olarak ¢evrilebilmekte olup bu
calismada “Metaverse” terimi yaninda “meta evren” terimi de kullanilacaktir.

Metaverse kavraminin ilk olarak 1992 yilinda Neal Stephenson tarafindan yazilan “Snow Crash”
adli romanda kullanildig ifade edilmektedir (Arvas, 2022: 65; Lee, 2021: 72; Lee vd., 2021: 1;
Damar, 2021: 1; Kalkan, 2021: 164; Duan vd., 2021: 153). Stephenson (1992) ¢alismasinda meta
evreni insanlarin avatarlar tarafindan temsil edildigi ve birbirleri ile etkilesime girdigi, bilgisayarlar
tarafindan olusturulan sanal bir evren olarak tanimlamaktadir. Metaverse “kullanicilarin avatarlar
olarak birbirleriyle ve yazilim uygulamalariyla ii¢ boyutlu sanal alanda etkilesime girebildigi yeni
nesil interneti ifade eder” (Duan vd., 2021: 153). Metaverse, kullanicilarin deneyimlerini paylastig
ve simiile edilmis senaryolar iginde ger¢ek zamanl olarak etkilesimde bulundugu sanal bir diinya
(Pervez, 2022) olarak tanimlanir. Metaverse kapsaminda kullanicilar ¢esitli amaglarla etkilesime
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girmektedirler. Bu agidan bakildiginda “Metaverse’ii iletisim perspektifinden yeni bir gerceklik,
anlam diinyasi ve isbirligi firsatlar1 sunan; kiiltiirel, entelektiiel ve ekonomik iiretim i¢in alt yap1 ve
etkilesim olanaklar1 taniyan; farkli gelismis teknolojilerin es zamanli ve entegre bir bigimde
kullanildig; siber toplumsal bir diizlem seklinde tanimlamak miimkiindiir” (Kus, 2021: 248).
Decentraland, The Sandbox, Minecraft, Horizon gibi ¢ok sayida platform tarafindan hizmet verilen
bu diizlemde, oyun oynamak, miize ziyaretleri yapmak, konser diizenlemek veya konsere gitmek,
mal veya hizmetlerin tanitimin1 yapmak, danismanlik yapmak gibi sosyal, sanatsal ve ticari bir¢ok
etkinligi gerceklestirmek miimkiindiir.

2.2. Sanal Ekonomi Islemleri ve Degistirilemez Tokenlar (Non-Fungible Tokens-NFT)

Lee vd. (2021)’e gore, Metaverse ekosistemindeki temel unsurlardan birisi sanal ekonomidir.
Lehdonvirta ve Ernkvist (2011)’e gore sanal ekonomi terimi ilk defa Edward Castronova tarafindan
cevrimigi oyunlardaki ekonomilere atifta bulunmak icin kullanilmistir. “Sanal ekonomi, Minecraft
ve Fallout gibi oyun platformlarindan Decentraland ve Second Life gibi oyun dis1 platformlara
kadar sanal platformlarda ortaya ¢ikan cevrimigi faaliyetler, varliklar, pazar yerleri ve tiiccarlar
sistemidir” (Egan, 2020). Sanal ekonomi, sanal diinyada alim-satim iglemlerinin yapildigi,
ekonomik faaliyetlerin yiirtitiildiigii pazar, olarak tanimlanabilir.

L’Atelier (2022)’e gore, sanal ekonomide kapali merkezi piyasalar, agik merkezi piyasalar ve
dagitilmig acik piyasalar olmak iizere 3 piyasa tiirii mevcuttur. Bu piyasalari su sekilde agiklamak
miimkiindiir (L’Atelier, 2022):

o Kapali merkezi piyasalar: Olusturulan sanal varligin veya hizmetlerin, sadece oyun
platformu iginde, oyuna 6zgii para birimi ile alim-satiminin yapildig1 piyasalardir. Bu piyasalarda
oyuna 6zgii para birimi ger¢ek diinya para birimi ile alinir.

o Acik merkezi piyasalar: Olusturulan sanal varligin oyun i¢inde, oyun disinda bagka bir
platformda veya gergek diinyada satilmasina, béylece oyundaki para biriminin gergek para birimi
ile degistirilmesine imkan veren piyasalardir.

) Dagitilmis agik piyasalar: Merkezi olmayan alt yapiya dayanan ve tek bir tiizel kisiye ait
olmayan (L’Atelier, 2022), dolayisiyla oyun yaymecisinin tiim tasarruf ve haklara tek basima sahip
olmadig1 piyasalardir. Bu piyasalar, blockchain temelinde tokenlar, dijital varliklar (Non Fungible
Token-NFT) veya diger kripto varliklar ile temsil edilen benzersiz sanal varliklarin, platform
icinde, bagka bir platformda veya gerg¢ek diinyadaki para birimi ile alinip satildigi, kullanildigi,
kiralandig1 piyasalardir.

Acik merkezi piyasalar olarak da nitelendirilebilecek olan agik kripto Metaverse “kullanicilarin
dijital varliklarina NFT olarak sahip olmalarini, bunlart oyun iginde baskalariyla takas etmelerini ve
diger dijital deneyimlere tasimalarini saglayarak paraya doniistiiriilebilen tamamen yeni bir serbest
piyasa internet-yerel ekonomisi olusturmaktadir” (Grider, 2021: 7). Diger bir ifadeyle, meta evrenin
glinimiizde geldigi asamada, sanal diinyada yaratilan, NFT’ler ile temsil edilen ve blockchain
iizerinde sahipligi tescillenen sanal varliklar, sanal diinyada veya gercek diinyada alinip
satilabilmektedir.

Cem (2022)’e gore, meta evrende alim-satimi yapilan avatar, giysi, konser bileti, arsa gibi tiim
varliklar birer NFT’dir. NFT’lerin almip satildigi Metaverse’e girmek ve islem yapabilmek icin
yapilmasi gereken islemleri su sekilde 6zetlemek miimkiindiir (Cem, 2022):

o Dijital clizdan olusturulmali,

J Dijital clizdana islem yapmaya yetecek miktarda kripto para konmali,

. Islem yapilacak Metaverse platformunun analizi ve se¢imi yapilmali,

. Tercih edilen Metaverse platformuna girebilmek ve avatari olusturmak igin girig {licreti

o0denmeli (baz1 Metaverse platformlari igin),
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. Uretilen ve satist yapilacak olan her bir NFT igin platforma giris iicreti ddenmeli,

. Satin alinan arsa tizerine bina yapilacak ise bina yapiminda kullanilacak her bir parca igin
belli bir iicret 6denmelidir.

Metaverse platformlarinda alim-satimi yapilan NFT’lerin birincil ve ikincil piyasa islemlerinde
taraflarin kazang ve maliyetleri ise Sekil 1°de verilmistir. Sekil 1’de goriildiigi gibi, Dijital varligt
olusturan taraf belli bir ticret karsiliginda NFT Pazarma kayit yaptirarak NFT leri birincil aliciya
satar. Birincil alici, satin aldigi NFT’ler i¢in dijital varli1 olusturan tarafa belli bir iicret, NFT
pazarina ise komisyon 6der. Birincil alicinin NFT’leri ikincil piyasada satmasi halinde, ikincil alict
birincil alictya ddeyecegi iicret yaninda, NFT pazarmma komisyon, dijital varligin yaraticisinin
hesabina da 6diil olarak belli bir tutarda kripto para verilir.

| MNFT Pazan |

Komisyon
(kripto ile

Komisyon
(kripto ile)

Dijital Aler
varhigin
yaraticisi
Odul (kripto ile,
yaraticinin czdanmna
otomatik olarak eklenir)
[ ikincil alici

Sekil 1. NFT Birincil ve ikincil Piyasasinda Taraflar
Kaynak: PWC, 2021: 21

3. METAVERSE VE MUHASEBE

Metaverse, teknolojik altyapisi sayesinde, kullanicilarin avatarlar vasitasiyla iletisim kurmasina ve
etkilesimde bulunmasina, yaratilan igeriklerin kullanimi, tanitimi ve alim-satiminin yapilmasina
imkan veren sanal diinyadir. Metaverse’iin gelisiminde bilgisayar oyunlarinin énemli asamalar
oldugunu sdéylemek miimkiindiir. Bilgisayar oyunlarinda insanlar kendilerini oyunda temsil etmek
iizere avatarlarini olusturmaktadirlar. Oyuncular olugturulan avatarin daha giiclii hale gelebilmesi
icin sanal nesneler satin almaktadir. Ayrica, oyun diginda sosyo-kiiltiirel ve ekonomik amagclar
dogrultusunda diizenlenen ¢esitli etkinliklerde de sanal nesnelerin alim-satimi1 yapilmaktadir.

Gilinlimiizde Metaverse pazarinda faaliyette bulunmak igin girisimlerde bulunan isletmelerin
mevcut oldugu yapilan arastirmalarda goriilecektir. Mileva (2022)’a gore, Ocak 2022 itibariyle,
Roblox, Meta, Microsoft, Nvidia, Nike, Unity, Autodesk, Block (6nceki adiyla Square), Shopify,
Epic Games, Matterport, Alibaba, Immersion, Tinder, Fastly gibi sirketlerin Metaverse girisimleri
mevcuttur. Bag (2022)’a gore, Adidas, Nike, Zara, H&M, Burberry, Gucci, Dolce Gabbana,
Balenciaga, Samsung gibi diinyaca iinlii markalar Metaverse magazasi agan veya agma girisimi
bulunan markalar olup iilkemizde Turkcell, Damat Tween ve LCW de Metaverse magazasi agmak
icin girisimde bulunmuslardir. Durdak (2022)’a gére Vestel meta evrende sanal showroom agmak
icin ¢aligmalaria baslamistir. INAA Group (2022)’a gore, The Fabricant sanal moda evi olup
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sadece dijital giysi iiretmekte, sanayi igletmeleri Decentraland ve The Sandbox gibi Metaverse
platformlarinda dijital arazi satin almaktadirlar. Bununla birlikte, finans ve muhasebe sektorlerinde
faaliyet gosteren isletmeler de Metaverse yatirimi yapmigslardir. Bloomberg (2022)’e gore,
Amerikan yatirim bankasi olan JP Morgan Chase&Co. Meta evrene giren ilk Wall Street
bankasidir.

Goruldugl gibi, Metaverse’e olan ilgi tiim diinyada giderek artmaktadir. Gergek diinyanin sanal
yansimasi olan ve giiniimiize kadar sanal diinyadaki oyun platformlarinda kendine faaliyet alani
bulan Metaverse, giiniimiizde ticari amacl olarak da kullanilmaya baglanmigtir. Meta evrenin ticari
amagli kullanilmaya baglanmasinin muhasebe bilimi agisindan iki 6nemli konuda bazi tespit ve
diizenlemelerin yapilmasini gerektirdigi sdylenebilir. Bunlar:

. Muhasebe meslek mensuplarinin veya muhasebe firmalarinin meta evrendeki etkinlikleri,
. Meta evrende gergeklestirilen iglemlerin muhasebelestirilmesi konularidir.
3.1. Muhasebe Meslek Mensuplarinin Meta Evrendeki Etkinlikleri

Yatirimer sayist her gecen giin artan Metaverse platformlarinda muhasebe firmalari da yerini
almaya baglamiglardir. “Muhasebe firmalari, oyuncularmn aligveristen oyun oynamaya ve is
danigmanligina kadar gercek hayat aktivitelerini simiile ettigi dijital bir alan olan meta veri
tabaninda faaliyetlerini baslatmak igin diger isletmeler tarafindan olusturulan O6rnegi takip
etmektedir” (Maurer, 2022). Diger bir ifadeyle, muhasebe firmalar1 meta evrene giren onciil
isletmeleri takip ederck meta evrene giris yapmaya baglamiglardir. INAA Group (2022)’a gore,
New York merkezli muhasebe ve danigmanlik firmasi olan Prager Metis International LLC vergi ve
muhasebe konularmmda damigmanlik yapmak icin Ocak 2022°de Metaverse platformu olan
Decentraland’da ii¢ katli sanal bir ofis agmustir (Sekil 2).

Sekil 2. Prager Metis International LLC Sanal Ofisi
Kaynak: Prager Metis, 2022

Maurer (2022)’e gore, PWC Hong Kong Aralik 2021 sonlarinda Metaverse iglemleri hakkinda
miigterilerine danmigmanlik yapmak i¢in Metaverse platformu olan The Sandbox’ta sanal
gayrimenkul aldigini agiklamistir. Deloitte (2022)’a gore, Deloitte miisterilerine sanal diinya ve
ekonomi konularinda destek olmak amaciyla Ocak 2022’de Sinirsiz Gergeklik Teklifi (unlimited
reality offering) ve Dimension 10 Studio’yu baslattigini ilan etmistir.

Metaverse lizerinde miisterilerine danigmanlik hizmeti vermenin yaninda, Metaverse muhasebe
meslek mensuplarinin is yapma bigimlerini de etkileyebilecektir. INAA Group (2022)’a gore
Metaverse, muhasebe firmalarmin miisterilerine sanal damismanlik hizmeti vermeyi saglamanin
yaninda, muhasebe meslek mensuplarinin ¢evrimici ¢alisabilmesine, meslek mensuplar1 arasinda
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igbirligi yapilabilmesine, miisterileriyle sanal toplantilar vasitasiyla etkilesim kurabilmesine de
imkan verecektir. Infinity Globus (2022)’a gore, meta evrenin muhasebe meslegini etkileyebilecegi
6 temel konu vardir. Bu konulari su sekilde 6zetlemek miimkiindiir (Infinity Globus, 2022):

. Miisteriler ile Metaverse lizerinde etkilesim kurma,

o Yeni ekip tiyelerinin egitimi,

. Uzaktan ¢alismada, ¢alisanlar arasindaki etkilesimin arttirilmasi,

. Satis gorevlilerinin potansiyel miisterilerle etkilesiminin iyilestirilmesi,

. Miisterilerin ihtiyaglart dogrultusunda sunulan hizmetlerin kisisellestirilmesi ile rekabet

avantaji saglama,

. Uzaktan g¢alismada, Metaverse teknolojisi sayesinde dis uyaranlarin etkisini azaltmasi
nedeniyle ¢alisanlarin motivasyonunu arttirma.

Goriildigi gibi, Metaverse iizerinde islem yapmaya baslayan isletmelerin mevcut olmasi muhasebe
ve danigsmanlik firmalarinin da Metaverse iizerinde faaliyette bulunmalarinin yonlendirici ve itici
giicli olmustur. Bununla birlikte, muhasebe firmalar1 ve muhasebe meslek mensuplarinin Metaverse
iizerinde sanal ekonomi islemlerinin gergeklestirilmesi ve kayitlara alinmasinda miikelleflerine yol
gostermek adma Metaverse ile ilgili konularda bilgi sahibi olmasi, yetkinlik kazanmas1 gerektigini
sOylemek miimkiindiir. Metaverse lizerinde gergeklestirilen islemlerin kayitlara alinmasi konusunda
yetkinlik kazanma yaninda, muhasebe meslek mensuplarinin Metaverse destegiyle gorevlerini
yerine getirmek igin gerekli teknolojik altyapiyr edinme ve kullanma konularinda da girisimde
bulunmasi ve yetkinlik kazanmasi motivasyon ve verim arttirma, rekabet avantaji saglama
agisindan olduk¢a 6nemlidir.

3.2. Metaverse islemlerinin Muhasebelestirilmesi

JP Morgan (2022)’a gbre oyun altyapisi {izerine kurulacak olan meta evrenin gelisiminde 6nemli
asamalar mevcut olup, bu asamalar Sekil 3’te verilmistir. Sekil 3’te goriildiigii gibi, Metaverse
platformlarinda iiye sayilari, piyasa degeri, karlilik oldukca yiiksektir. Grider (2021)’e gore,
glinlimiizde Metaverse kripto aglarinin toplam piyasa degeri $27,5 milyar olup sanal oyun
diinyalarindan elde edilen gelirin 2025 yilinda $400 milyardan fazla olmasi beklenmekte, meta
evrende gergeklestirilen reklamecilik, sosyal ticaret, dijital etkinlik, gelistiriciden para kazanma
islemlerinden trilyon dolarlik gelir firsati oldugu tahmin edilmektedir. Dolayisiyla, oldukga yiiksek
islem hacmine sahip olmasit beklenen bu ekonomik platformda gergeklestirilen iglemlerin
muhasebelestirilmesi konusu 6nemli bir konudur.
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23 Haziran 2003 -
Second Life
yvayinland

4 Mayis 2007 -
Runescape 1 milyon
iiyeye ulagti.

11 Arahk 2008 -
Playstation Home,
Playstation 3'te
yayinlandi

2 Ekim 2010 - World
of Warcraft 12 milyon
iyeye ulasti

31 Afustos 2013 -
Riot, Staples
Center'da League of
Legends finallerini
satti.

25 Agustos 2014 -
Amazon $970
milyon'a Twitch'i satin
alds

25 Eylil 2014 -
Microsoft $2.5
milyara Minecrafth
satin aldi

27 Arahik 2018 -
Fortnite, Epic
Games'e yil igin 3
milyar dolar kar
saglad

20 Subat 2020 -
Decentraland
yayimland

11 Mart 2021 -
Roblox (RBLX),
halka arzinda 39

milyar dolarhik piyasa

28 Ekim 2021 -
Facebook sirket
ismini Meta olarak

4 Arahk 2021 -Snoop
Dogg'un Sandbox
miilkiiniin
indeki sanal

degistirdi arazi, ETH'de 450.000

degerine ulast
£ ag dolara satlda.

18 Ocak 2022 -
Microsoft, Activision
Blizzard1 68.7 milyar

dolara satin almay1
planladigin duyurdu.

Sekil 3. Metaverse Nasil Gelisti?
Kaynak: JP Morgan, 2022: 6

Meta evrende kripto varliklar kapsaminda yer alan kripto para veya NFT’ler aracilif ile islem
yapilmaktadir. Uluslararas1 alanda muhasebe standartlar1 gelistiren Uluslararasi Finansal
Raporlama Standartlar1 Vakfi (International Financial Reporting Standards Foundation-IFRS
Foundation) biinyesindeki Uluslararas1 Muhasebe Standartlar1 Kurulu (International Accounting
Standards Board-IASB) Haziran 2019°da kripto varliklar kapsaminda incelenen kripto paralarin
mubhasebelestirilmesine iliskin giindem karar1 almistir. IASB (2019)’a gore kripto paralarin satis
amagli elde tutulmast durumunda IAS 2 Stoklar Standardi kapsaminda, IAS 2 Stoklar Standardinin
gegerli olmadig hallerde ise IAS 38 Maddi Olmayan Duran Varliklar Standardi kapsaminda 6lgiim
ve kayit altina alinmasi uygun olmaktadir.

Utku ve Kaya (2022) calismalarinda NFT’lerin Uluslararas1 Muhasebe Standartlari (UMS) ve
Uluslararas1 Finansal Raporlama Standartlart (UFRS) kapsaminda muhasebelestirilmesini
incelemis olup NFT’lerin UMS 7 Nakit Akis Tablosu standardi kapsaminda nakit ve nakit benzeri
varlik olarak degerlendirilemeyecegi; UMS 32 Finansal Araglar: Sunum standardina gore finansal
ara¢ olarak raporlanamayacagi; satis amacli elde tutulmasi halinde UMS 2 Stoklar standardi
kapsaminda, gelecekte satilmasi halinde ekonomik yarar saglayabileceginden dolayt UMS 38
Maddi Olmayan Duran Varliklar standardi kapsaminda; sartlar1 saglamasi halinde UFRS 5 Satis
Amagli Elde Tutulan Duran Varliklar standardi kapsaminda muhasebelestirilebilecegi ve
raporlanabilecegini ifade etmistir.

Blockchain Tiirkiye (2021)’ye gore, Ozellikleri nedeniyle UFRS/TFRS Finansal Raporlamaya
[liskin Kavramsal Cergeve’ye gore varlik olarak kabul edilebilecek olan kripto varliklardan satis
amaclh elde tutulanlar hari¢ olmak iizere kripto paralar ve hizmet tokenlart TMS 38 Maddi
Olmayan Duran Varliklar standardi, TFRS 5 Satis Amacli Elde Tutulan Duran Varliklar standardi
kapsaminda degerlendirilebilir. Bununla birlikte, Blockchain Tiirkiye (2021), satis amacli elde
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tutulan kripto paralar ve hizmet tokenlarinin TMS 2 Stoklar standardi kapsaminda; menkul kiymet
ve varlik tokenlarinin da TMS 32 Finansal Araglar: Sunum standardi ve TFRS 9 Finansal Araglar
standard1 kapsaminda muhasebelestirilebilecegini ifade etmistir.

Bu standartlar kapsaminda NFT’ler (KGK, 2022):

o TMS 2 Stoklar standardina gore, ilk Ol¢iimde maliyet degeri, sonraki dlgiimde maliyet
degeri ve net gergeklesebilir degerden diisiik olani ile,

. TMS 38 Maddi Olmayan Duran Varliklar standardina gore, ilk Slglimde maliyet degeri,
sonraki 6l¢iimde maliyet degeri veya yeniden degerleme yontemleri ile,

. TFRS 9 Finansal Araclar standardina gore gercege uygun degeri ile,

. TFRS 5 Satis Amaglh Elde Tutulan Duran Varliklar ve Durdurulan Faaliyetler standardina

gore defter degeri veya satig maliyeti diisliriilmiis gergege uygun degeri ile 6l¢iiliir.

Gorildigl gibi, mevcut muhasebe ve finansal raporlama standartlar1 kapsaminda kripto varliklar
veya dijital varliklarin muhasebelestirilmesi miimkiin olsa da, aciklia kavusturulmasi veya
gelistirilmesi gereken bazi konular mevcuttur. European Financial Reporting Advisory Group-
EFRAG (2020), kripto varliklar ve yiikiimliiliikler veya dijital varliklarin muhasebelestirilmesinde
acikliga kavusturulmasi veya gelistirilmesi gereken konulari incelemis ve 3 6neride bulunmustur.
Bu o6neriler (EFRAG, 2020):

. Segenek 1: IFRS standartlarinda degisiklik yapilmamasi,
. Segenek 2: Mevcut IFRS standartlarini degistirmek ve/veya netlestirmek,
. Secenek 3: Kripto varliklar (yiikiimliliikler) veya dijital varliklar (yiikiimliliikler)

hakkinda yeni bir standart gelistirilmesi,
bagliklar1 altinda incelenmis ve agiklanmustir.

Blockchain Tiirkiye (2021) tarafindan yaymlanan ¢aligmada, kripto varliklarin teknolojik yapisi ve
zaman iginde birbirinden farkli 6zelliklere sahip ¢ok sayida kripto varlik yaratilmasi ihtimali
nedeniyle, kripto varliklarin mevcut varlik siniflart dahilinde kayitlara alinmasinin zor olacag: ifade
edilmistir. Bu nedenle “mevcut varlik gruplari igine kripto varliklarin entegre edilmesi yerine,
bilangoda yeni bir varlik grubu olarak dijital varlik olarak gruplandirilmasmin finansal tablolarin
anlagilabilirligi ve taraflarin ihtiyaglarina cevap verilebilirligi agisindan daha dogru olacagi
soylenebilir” (Blockchain Tiirkiye, 2021: 24).

4. METAVERSE iSLEMLERININ MUHASEBELESTIRILMESINE iLiSKiN ORNEK
UYGULAMA

Calismanin bu bolimiinde, KGK (2022) Blockchain Tiirkiye (2021), Utku ve Kaya (2022), Cem
(2022), PWC (2021) tarafindan yapilan agiklamalar basta olmak iizere, caligmada kullanilan diger
kaynaklardan edinilen bilgiler dogrultusunda NFT pazarindaki dort taraf agisindan Metaverse
islemlerinin muhasebelestirilmesine yonelik ornek olusturulmaya, olusturulan 6rnegin mevcut
muhasebe ve finansal raporlama standartlar1 dogrultusunda muhasebe kayitlar1 yapilmaya
calistlmistir. Bu ¢aligmada Metaverse islemlerinin muhasebe iglemleri incelenmeye ¢alisildigt i¢in
kripto varliklarda deger artis1 veya azalisinin olmadigi varsayilmistir.

4.1. X isletmesinin Metaverse islemleri Ornegi

X isletmesi Metaverse {izerinde, BIRIM para birimini kullanan Y Platformu iizerinde showroom ve
satis ofisi agmaya karar vermis, Y Platformunda islem yapabilmek i¢in 1 BIRIM=35TL’den
140.000 BIRIM kripto para almistir. X Isletmesi Y Platformu iizerinden 1 BIRIM=35TL’den
100.000 BIRIM para ile bir arsa satmn almistir. Satin aldig1 bu sanal arsa iizerine bina insa ettirmek
isteyen X Isletmesi, CD Kripto Mimarlik Isletmesi ile anlasmistir. Bina insas1 basladiginda 1
BIRIM=35TL’dir. X Isletmesi CD Kripto Mimarlik Isletmesine 5.000 BIRIM o6demistir (1
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BIRIM=35TL). CD Kripto Mimarlik Isletmesi bina insasin1 tamamlamis ve X sirketine teslim
etmistir.

X isletmesi, Y Platformundaki satis ofisinde misterilerine hizmet sunabilmek i¢in 1
BIRIM=35TL’den 50 BIRIM &deyerek avatar olusturmus, ayrica TV, buzdolabi ve telefon
iiriinlerinin NFT’sini platform {izerine yiikleyebilmek i¢in parca basmma 50 BIRIM giris iicreti
O0demistir.

X Isletmesi tarafindan Y Platformuna yiiklenen TV NFT’si birincil piyasada I.alictya 1
BIRIM=35TL’den 110 BIRIM’e satilmistir. X Isletmesinin TV NFT’sini satin alan 1.alic1, satn
aldigt bu NFT’yi ikincil piyasada 2.alictya 1 BIRIM=40TL’den 110 BIRIM’e satmis, Y
Platformuna 10 BIRIM komisyon 6demistir. Ayrica, alim-satim isletimde 2.alicinin hesabindan X
Isletmesine 10 BIRIM &diil aktarilmistir.

4.2. X isletmesi ve Ilgili Taraflarin Metaverse islemlerinin Muhasebelestirilmesi

Yukarida verilen 6rnekte, NFT’leri olusturan X Isletmesi, NFT satiglarinin yapildig1 Y Platformu,
NFT’leri birincil piyasada satin alan 1.Alict ve NFT leri ikincil piyasada satin alan 2.Alict olmak
iizere dort taraf vardir. Taraflarin hak ve yiikiimliiliiklerini Sekil 4’te goriildiigii gibi ifade etmek
miimkiindiir:

a ) =Metaverse platformu olan Y Platformunda islem yapabilmek
i¢in TL karsihiginda BIRIM satmn alir.
«Satin almis oldugu BIRIM paray1 kullanarak Y Platformu
tizerinde arsa satin alir.
= Kripto mimarlik ofisi ile anlasarak Y Platformu iizerindeki sanal
arsasi {izerine bina insa ettirir.
*Y platformunda hizmet sunabilmek i¢in avatarim olugturur ve
giris licreti dder.
+Y platformunda hizmet sunabilmek i¢in her bir tiriiniinii temsil
eden NFT leri olusturur ve giris icreti 6der.
*Olusturulan NFT leri birincil piyasada satisa sunar ve satis geliri
elde eder.
«Olusturulan NFT lerin ikincil pivasada satisindan ddiil geliri /

_ ) elde eder.

NFT'leri
olusturan X
fsletmesi

N
«Birincil piyasada satin aldigi NFT icin X Isletmesine iicret dder.

1.Alic1 »Birincil pivasada alim-satun yaptig i¢in Y Platformuna komisyon
oder.

«Ikincil piyasada satin aldigin NFT 1cin 1.Aliciya iicret dder. '

=Ikincil pivasada satin aldigi NFT icin Y Platformuna komisyon
2.Alic1 oder.

= Ikincil piyasada satmn aldigs NFT igin kripto ciizdanindan
otomatik olarak X Isletmesine ddiil ddenir. J

——

=X [sletmesinden kayit ve listeleme ticreti alir.
Y Platformu «Birincil piyasa islemi i¢in 1.Alicidan komisyon alir.
«fkincil pivasa islemi i¢in 2.Alicidan komisyon alar.

J

Sekil 4: NFT Pazarindaki (Metaverse Platformundaki) Taraflarin Hak ve Yiikiimliiliikleri
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X Isletmesi, kripto parayi, Metaverse arsasi, binasi ve avatarini satmak amaciyla olusturmamis
veya almamugtir. Dolayisiyla, X Isletmesi tarafindan satin alan kripto para, arsa, bina ve avatar
TMS 2 Stoklar standardi kapsaminda degil TMS 38 Maddi Olmayan Duran Varlik standardi
kapsaminda muhasebelestirilecektir. Diger taraftan, X Isletmesi iiriinlerini temsil eden NFT leri
satmak amaciyla elde tutmaktadir. Bu nedenle X Isletmesi iiriinlerini temsil eden NFT’leri TMS 2
Stoklar standardi kapsaminda muhasebelestirecektir. Buna gére X Isletmesinin meta evrende
gerceklestirdigi islemlere iliskin muhasebe kayitlari su sekilde olacaktir:

/
1 |267 DIGER MADDI OLMAYAN DURAN VARLIKLAR

267.010 Kripto Para
267.010.1 BIRIM 14.900.000
102 BANKALAR 14.900.000
140.000 X 35 =4.900.000
Kripto para alimi /
2 | 265 KRIPTO VARLIKLAR
265.01 Metaverse arsa 13.500.000
267 DIGER MADDI OLMAYAN
DURAN VARLIKLAR
267.010 Kripto Para
267.010.1 BIRIM 13.500.000

Arsa degeri= 100.000 x 35=3.500.000TL
Y platformundan arsa alim1
/

3 |265 KRIPTO VARLIKLAR 1175.000
265.01 Metaverse arsa
267 DIGER MADDI OLMAYAN
DURAN VARLIKLAR
267.010 Kripto Para
267.010.1 BIRIM 1175.000

5.000 x 35=175.000

Kripto mimarlik firmasina 5.000 BIRIM 6denmesi
/

4 |265KRIPTO VARLIKLAR

265.02 Metaverse bina 13.675.000
265 KRIPTO VARLIKLAR
265.01 Metaverse arsa 13.675.000
Y platformunda inga edilen binanin teslim alinmasi ve Metaverse
bina hesabina kaydi
/
5 |267 DIGER MADDI OLMAYAN DURAN VARLIKLAR
267.020 Avatar b1.750
267 DIGER MADDI OLMAYAN
DURAN VARLIKLAR
267.010 Kripto Para
267.010.1 BIRIM b1.750

Avatar giris licretinin 6denmesi=50 x 35=1750
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6 | 743 NFT MALIYETLERI

743.01 TV NFT'si b1.750
743.02 Buzdolab1 NFT'si b1.750
743.03 Telefon NFT'si b1.750
267 DIGER MADDI OLMAYAN
DURAN VARLIKLAR
267.010 Kripto Para
267.010.1 BIRIM 15.250

Uriin NFT'lerinin Y Platformuna yiiklenmesi
TV NFT'si i¢in= 50x35=1.750
Buzdolabt NFT'si i¢in=50x35=1.750

Telefon NFT'si i¢in=50x35=1.750
/

7 | 154 NFT'LER

154.01 TV NFT'si b1.750
154.02 Buzdolab: NFT'si £1.750
154.03 Telefon NFT'si £1.750
743 NFT Maliyetleri
743.01 TV NFT'si b1.750
743.02 Buzdolab: NFT'si b1.750
743.03 Telefon NFT'si $1.750

Uriin NFT'lerinin stoklara alinmasi
/

8 |267 DIGER MADDI OLMAYAN DURAN VARLIKLAR

267.010 Kripto Para
267.010.1 BIRIM 13.850
602 DIGER GELIRLER
602.01 TV NFT'si satig geliri 13.850
TV NFT'si satig geliri= 110 x 35 = 3850
/
9 | 624 NFT SATISLARININ MALIYETI b1.750
154 NFT'ler
154.01 TV NFT'si b1.750

NFT satiglarinin maliyeti kaydi
/

10 |267 DIGER MADDI OLMAYAN DURAN VARLIKLAR
267.010 Kripto Para
267.010.1 BIRIM 1350
649 DIGER OLAGAN GELIR VE
KARLAR
649.10 NFT ikincil piyasa

satisindan odiiller

Ikincil piyasada gerceklesen satistan X isletmesine aktarilan 6diil

kaydi =10 x 35=350

1350

/
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l.alicinin almis oldugu TV NFT’sini ikincil piyasada satmak amaciyla aldig1 varsayildiginda, TMS
2 Stoklar standardi kapsaminda 1.alicinin meta evrende gergeklestirdigi islemlere iligkin muhasebe
kayitlari su sekilde olacaktir:

1 | 154 NFT'LER

154.00.01 TV NFT'si 13.850
653 KOMISYON GIDERLERI
653.01.11 Y Platformu komisyonu 1350
267 DIGER MADDI OLMAYAN
DURAN VARLIKLAR
267.010 Kripto Para
267.01.01 BIRIM 14.200

TV NFT'lerinin stoklara alinmasi=110 x 35=3850
/

2 267 DIGER MADDI OLMAYAN DURAN VARLIKLAR

267.010 Kripto Para
267.01.01 BIRIM 14.400
602 DIGER GELIRLER
602.00 TV NFT'si satig geliri 14.400
TV NFT'si satis geliri = 110 x 40=4400
/
3 | 624 NFT SATISLARININ MALIYETI 13.850
154 NFT'ler
154.00.01 TV NFT'si 13.850

NFT satiglarinin maliyeti kaydi=110 x 35=3.850
/

2.alicinin almig oldugu TV NFT’sini satiy amach almadigi varsayildiginda, TMS 38 Maddi
Olmayan Duran Varliklar standardi kapsaminda 2.alicinin meta evrende gergeklestirdigi islemlere
iliskin muhasebe kayitlari su sekilde olacaktir:

1 /
265 KRIPTO VARLIKLAR
265.00 Metaverse-TV NFT 14.400
653 KOMISYON GIDERLERI
653.00.001 Y Platformu komisyonu 1400
653.00.002 X Isletmesi 6diil gideri 1400
267 DIGER MADDI OLMAYAN
DURAN VARLIKLAR
267.010 Kripto Para

267.001 BIRIM 15.200
TV NFT'si =110x40=4.400
Y platformuna komisyon gideri =10 x 40= 400
X igletmesine 6diil gideri =10 x 40=400
TV NFT'lerinin stoklara alinmasi
/
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Metaverse’de NFT’lerin alim-satiminin yapildigt Y Platformu, X isletmesinden kayit ve listeleme
ticreti, 1.alic1 ve 2.alicidan komisyon geliri elde edecektir. Buna gore, Y Platformunun muhasebe
kayitlari su sekilde olacaktir:

/
1 |267 DIGER MADDI OLMAYAN DURAN VARLIKLAR
267.00 Kripto Para
267.00.01 BIRIM 17.750
603 KRIPTO VARLIK
KAYIT VE LISTELEME 17.000
GELIRLERI
604 KOMISYON GELIRLERI 1750

Avatar kayit ticreti = 50x35=1750

TV, buzdolabr ve telefon NFT'si giris licreti = 150x35=5250
1.alicidan komisyon geliri=350

2.alicidan komisyon geliri=400

/

5. SONUC

Bu caligmada, Metaverse ve sanal ekonomi konularinda bilgi verilmeye, muhasebe meslek
mensuplarinin - meta evrendeki etkinlikleri ile Metaverse’de gergeklestirilen islemlerin
mubhasebelestirilmesi 6rnek uygulama ile incelenmeye ¢alisilmistir.

Metaverse kavrami, Metaverse ekosistemindeki unsurlar hakkinda bilgi verilmeye, meta evrenin
muhasebe meslegine etkileri, Metaverse iglemlerinin muhasebelestirilmesi konular1 incelenmeye
calisilmugtir.

Ik olarak 1974°lii yillarda bilim kurgu romanlarinda betimlenen Metaverse, insanlarm istedikleri
yer ve bicimde diger insanlarla etkilesime girebildikleri, gercek diinyanin dijital yansimasi olan
sanal bir evren, olarak ifade edilmektedir. Betimlendigi yillardan itibaren, internet ve biligim
teknolojilerinde yaganan gelismeler neticesinde Metaverse imge olmaktan cikmistir. Yapilan
aragtirmalar giiniimiizde bircok gergek ve tlizel kiginin ¢esitli amaglarla meta evrende yer
aldiklarin1 ortaya koymaktadir. Gercek veya tiizel kigiler Metaverse platformlarina yatirim
yapmakta, sosyal, kiiltiirel veya ekonomik faaliyetlerini yiiritmektedirler. Meta evrende NFT’ler
veya diger kripto varliklar tarafindan temsil edilen sanal varliklarin alim-satimi veya kiralanmast
islemlerinin gerceklestirilmesi, toplantilarin yapilmasi, konser, gezi, gosteri gibi organizasyonlarin
diizenlenmesi, danismanlik islemlerinin yapilmasi miimkiin olmaktadir. Grider (2021)’e gore, meta
evrenin trilyon dolarlik kazang elde etme firsati sunacagi tahmin edilmektedir. Meta evrenin ticari
amagli kullanilmaya baglamasi, giiniimiizde islem hacminin yiiksek olmasi, gelecekte de oldukga
yiiksek tutarda kazan¢ yaratma ihtimalinin bulunmasi nedeniyle Metaverse platformlarinda
gerceklestirilen is ve islemlerin muhasebe bilimini iki konuda etkilemesi s6z konusudur. Bunlardan
birisi Metaverse islemlerinin muhasebe firmalarinin ve meslek mensuplarimin ¢aligmalarina etkisi,
bir digeri ise Metaverse kapsaminda yapilan yatirnmlarin ve elde edilen kazanglarin kayit altina
alinmas1 konusudur.

Metaverse platformu dahilinde elde edilen kazanglarin gergek diinya para birimine g¢evrilebilir
olmasi nedeniyle Metaverse islemleri muhasebe firmalarinin ve meslek mensuplarinin ¢alismalarini
etkileyecektir. Bu ¢alisgma kapsaminda yapilan inceleme sonucunda, New York merkezli muhasebe
ve danmigmanlik firmasi olan Prager Metis International LLC, PWC Hong Kong ve Deloitte’nin
sanal diinyada miisterilerine hizmet sunabilmek adina Metaverse platformlarina yatirim yaptiklari
goriilmiis olup meta evreninin muhasebe meslek mensuplarinin is yapma bigimlerini
etkileyebilecegi, rekabet avantaji saglayacagina dair goriislerin mevcut oldugu tespit edilmistir.

Meta evrenin muhasebe bilimini etkileyebilecegi diger bir 6nemli konu Metaverse platformlarinda
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yapilan  yatinmlarin, islemler sonucunda elde edilen kazang veya kayiplarin
muhasebelestirilmesidir. Bu ¢aligma kapsaminda yapilan inceleme sonucunda, Metaverse dahilinde
kripto varliklar veya yiikiimliiliikklerin muhasebelestirilmesinde TMS 2 Stoklar standardi veya TMS
38 Maddi Olmayan Duran Varlik standardi basta olmak iizere mevcut muhasebe ve finansal
raporlama standartlarinin kullanilabilecegine yonelik calismalarin oldugu goriilmiis, elde edilen
bilgiler 1s18inda Metaverse platformunda alim-satim isleminde taraflarin muhasebe kayitlarina
iliskin 6rnek uygulama olusturulmus ve muhasebe kayitlar1 incelenmigtir. Mevcut standartlar
kullanilarak Metaverse platformlarinda kripto varliklar veya yiikiimlilikler acisindan yapilan
islemlerin muhasebe kayitlarina alinmasi miimkiindiir. Ancak, sahip olduklar1 6zellikler nedeniyle
kripto varliklar ve yiikiimliliikler veya dijital wvarliklarin muhasebelestirilmesinde yeni
siniflandirmalarin yapilmasi, standartlarin olusturulmasina yonelik goériisler de mevcuttur.

Yapilan incelemeler sonucunda,

. Muhasebe firmalar1 ve muhasebe meslek mensuplarinin Metaverse platformlarinda yer
alma ve is yapmaya iligkin goriis, bilgi ve deneyimlerinin gelistirilmesi,

. Metaverse platformlarinda yapilan iglemlerde taraflarin korunmasi adina Metaverse
platformlarinin kurulmasi ve isleyisine iliskin yasal diizenlemelerin yapilmasi,

. Metaverse islemlerinin vergi ve muhasebe boyutuna iligkin yasal diizenlemelerin
yapilmasi,
. EFRAG (2020) tarafindan da 6nerildigi iizere, IASB, KGK ve diger standart olusturucular

tarafindan kripto varlik ve yilikiimliiliikkler i¢in muhasebe ve finansal raporlama standartlarinin
hazirlanmasi ve yayimlanmasi,

. Blockchain Tiirkiye (2021) tarafindan da onerildigi iizere, teknik 6zellikleri dolayisiyla,
Metaverse islemleri icin kullanilan kripto varliklar (yiikiimlilikler) veya dijital varliklar
(yikiimlilikler) ayri bir varlik ve yiikiimliiliikk kalemi olarak gosterilmesi,

Onerilebilir.

Gelecekte yapilacak calismalarda, tim Metaverse platformlarinin isleyisi vergi ve muhasebe
acisindan incelenebilecegi gibi, Metaverse platformlarindaki islemlerin vergi ve muhasebe boyutu
konusunda iilkeler tarafindan yapilan diizenleme girisimlerinin incelenmesi, Metaverse
platformlarinda kripto varlik deger artis veya azalislarinin muhasebe kayitlarina alinmasi
konularinda da ¢alisma yapilabilir.
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