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Oz: Tiirkge Ogretim Programinda dinleme, okuma, konusma
ve yazma olmak iizere dort temel Ogrenme alani
bulunmaktadir. Yazma 6grenme alani ise digerlerinden sonra
gelisen ve bir uzman tarafindan okullarda Ogretilen bir
beceridir. Ogretmenler, kiiciik yastan itibaren cocuklari
Tiirkge Ogretim Programindaki kazamimlar dogrultusunda iyi
birer yazar olarak yetistirmektedir. Ogrencileri iyi bir yazar
olarak yetistirirken &gretmenler farklt yontem, teknik,
etkinlik ve yazma araglar1 kullanmaktadirlar. Yazma oncesi
asamada kullanilan farkli yontem, teknik, etkinlik veya
yazma arac1t Ogrencilerin yazma becerilerini pozitif yonde
gelistirdigi, yazma agsamasini daha eglenceli hale getirdigi ve
ogrencilerin tutumlarinin olumlu yonde degistigini ortaya
koymustur. Bu ¢alismanin amaci Ogrencilerin kurallarina
uygun, iyi birer hikdye yazabilmeleri i¢in hikdye agacini
tanitmaktir. Bu dogrultuda Tiirkge 6gretim programi ve alan
yazin tarandiktan sonra bir hikdyede dikkat edilmesi
gerekenler ve olmasi gerekenler belirlenmis ve hikdye agaci
ortaya cikmistir. Hikdye agaci baslik, konu, kahramanlar,
yer, zaman, olay Orglisi ve ana fikir dallarindan
olugmaktadir. Hikaye agacimin amaci; &grencilerin hikaye
yazarken planlamay1 kolay yapmasina, hikayedeki olaylari
belli bir olus sirasina gore siralamasina, fikirlerini organize
edebilmesine olanak saglayacaktir. Ayrica renkli kalemlerle
yapilacagindan dolay1 6grencilerin keyif alacagi bir etkinlik
aract olacaktir. Hikdye agaci kullanimi dgrencilerin hikaye
yazma becerilerini olumlu yonde etkileyecegi, yazmaya kars1
pozitif yonli bir tutum olusturacagi, 6grencilerin yazmaya
kars1 motivasyonlarin artiracagi diistiniilmektedir.
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Abstract: There are four main learning areas in the Turkish
Curriculum: Listening, reading, speaking and writing.
Writing is a skill that develops after others and is taught in
schools by an expert. Teachers train children as good writers
in line with the learning outcomes in the Turkish Curriculum
from a young age. Teachers use different methods,
techniques, activities and writing tools while training
students as good writers. The different methods, techniques,
activities or writing tools used in the pre-writing phase have
shown that students have positively developed their writing
skills, made the writing stage more fun, and their attitude has
changed positively. The purpose of this study is to introduce
the story tree so that students can write a good story in
accordance with the rules. Therefore, after the Turkish
curriculum and the related literature were examined, things
to look out for and what to do in a story were determined and
the story tree appeared. The branches of the story tree are;
title, topic, characters, place, time, plot and main idea. The
purpose of the story tree is to allow students to easily plan
and sort events in the story according to a specific
development and edit their ideas as they write stories. In
addition, since it will be made with colored pencils, it will be
an activity tool that students will enjoy. It is thought that the
use of storytelling trees will positively impact students'
writing skills, create a positive attitude toward writing and
increase students' writing motivation.

Key Words: Writing, story writing, story tree, pre-writing

! Bu makale, birinci yazarin ikinci yazar danismanliginda yapmis oldugu doktora tezinden iiretilmistir.
2 Simf Ogretmeni, Tiirkiye, humeyrauysalll@gmail.com, https://orcid.org/0000-0003-4805-8079
3 Prof. Dr., Mugla Sitki Kogman Universitesi, Tiirkiye, ssidekli@mu.edu.tr, https://orcid.org/0000-0003-3202-6451

Qnterxnational d‘cim.a‘r# °£ducati¢'m.¢zl Research gou.tn.al

140


mailto:humeyrauysal11@gmail.com
https://orcid.org/0000-0003-4805-8079
mailto:ssidekli@mu.edu.tr
https://orcid.org/0000-0003-3202-6451

2022, 6(2): 140-151 Hiimeyra UYSAL, Sabri SIDEKLI

Giris
Tiirkge dersinde dort temel 6grenme alant bulunmaktadir. Bunlar; konusma, dinleme, okuma ve
yazmadir. Dinleme ve konusma O0grenme alani ailede Ogretilirken yazma ve okuma 6grenme alani
uzmanlarca 0gretilmesi gerekmektedir. Yazma, 6grenme alanlar igerisinden en son gelisen ve en zor
gelisen 6grenme alanidir. Yazma ayni zamanda bir¢ok basarmin anahtar1 olarak kabul edildigi gibi
aymi zamanda c¢ok yonlii bir beceridir. Bu sebeple yazmanin uzmanlarca 6gretilmesi ve ¢ocuklari iyi
birer yazar olarak yetistirmek gerekmektedir.

Yazma; zihindeki duygu, diisiince, istek, olaylar1 ve zihinde yapilandirilmis bilgileri bilingli bir
sekilde ifade edebilmek icin sembol ve isaretleri kurallarina uygun olarak uygun bir bicimde ve
okunakli olarak kagida aktarma olarak tamimlanabilmektedir (Akyol, 2000; Galbraith ve Baaijen,
2018; Giines, 2013). Yazma Ogrencilerin biligsel 6grenme stratejilerini gelistiren (Bangert-Drowns,
Hurley ve Wilkoinson, 2004), 6grencilerin uzun siireli belleklerindeki bilgileri bir araya getiren (Silva
ve Limongi, 2019), 6grenmeyi kolaylastiran, Ogrencilerin bildiklerini ifade etmesini saglayan
(Tavsanlh, Sadioglu, Sezer ve Kaldirim, 2020), kisisel baglantilari baglatarak siirdiiriilmesini saglayan
(Freedman, Hull, Higgs, Booten, 2016) bir iletisim aracidir. Bu sebeple yazma, yediden yetmise
herkesin kullandig1 ¢ok yonlii bir beceridir. Graham (2019) ayrica yazmanin; iletisim kurmak, bilgileri
kaydetmek, bilgilendirmek, ikna etmek, deneyimleri kaydetmek, 6grenmek ve diisiinmek, duygulari
ifade etmek, hayali diinyalar yaratmak, olaylarin anlamimi kesfetmek, baskalarini eglendirmek,
psikolojik yaralari iyilestirmek i¢in de kullanilabilecegini savunmustur.

Yazma bir siirecten olusmaktadir. Bu siirecte birey kendi kendine o6grenmektedir. Davranig
psikologlarina gore elle yazi yazarken, beyindeki 6zel bir sinirsel devre aktifleserek elle yazilmig
kelimeler parmaklar yoluyla beyinde kendi kendine 6grenme ve deneyimlemeyi gerceklestirmektedir
(James ve Engelhardt, 2012). Bu da 6grenmeyi kolaylastirmakta ve 0grenilen bilgilerin uzun siireli
bellege aktarilmasini ve kalic1 6grenmeyi saglamaktadir. Ayrica elle yazma ve fikir gelistirme arasinda
yakin bir iliski oldugunu ortaya konulmustur (Berninger ve Winn, 2006).

Yazma eylemi bu kadar ¢ok yonlii ve gelistirici bir ara¢ oldugundan dolay1 her bireyin yazma
konusunda yetkin olmasi gerekmektedir. Bu yetkinligi saglamak icin kiigiik yaslardan ¢aligmalara
baglanmast onem arz etmektedir. Kiiglik yaslarda cocuklara kazandirilacak yazma aliskanlig
ogrencilerin ileriki yaslarinda onlara avantaj saglayacaktir. Ogrencilere yazma becerisini 6gretmek igin
farkli arac¢ gerecler, yontem teknikler kullanilmalidir. Kullanilacak farkli etkinlik hem derslerin daha
keyifli olmasini saglayacak hem de dgrencilerin motivasyonlarini artiracaktir.

Uysal ve Sidekli (2020) calismasinda 6n yazma asamasinda zihin haritas1 yontemini
kullanmiglardir ve oOgrenciler bu etkinlikler sirasinda ve yazma asamasinda eglendiklerini
belirtmiglerdir. Beydemir (2010) yaratict yazma yaklasgimina yonelik yirittigi calismasinda
Ogrencilerin yazma tutumlarinin olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmistir. Tahmouresi ve Papi
(2021) ikinci dil yazma becerilerinde 6z diizenleme stratejisi ile yazma, yazma sevincini,
motivasyonunu ve yazma basarisini pozitif yonde yordadigini tespit etmis ve genel olarak 6grencilerin
motivasyon ve duygularinda anlamh bir degisiklik yarattigini bulmuslardir. Wen ve Walters (2022)
caligmasinda teknolojiyle biitiinlestirilmis yazma 6gretiminin ilkokul 6grencilerinin yazma kalitesini
ve kelime sayisimi artirdigini ifade etmislerdir. Yamag, Oztiirk ve Mutlu (2020) yapnmis olduklar
dijital yazma ¢aligmasinda, bir dijital yazma ortami olugturarak 6grencilere hikaye yazdirmiglardir. Bu
calisma ilkokul 6grencilerinin yazma performanslarini ve yazma bilgilerini gelistirmede etkili olmus
ve yazma slirecinin zenginlesmesine katki saglamistir. Yapilan c¢aligmalar incelendiginde yazma
becerisinin gelistirilmesi igin farkli yontem, teknik ve araglarin kullanilmasi siireci zenginlestirmekte
ve Ogrencilerin motivasyonlarmi, bakis agilarimi, tutumlarini olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir.
Sidekli ve Uysal (2017) yaptig1 meta analiz calismasinda yazma Oncesinde kullanilan etkinliklerin
Ogrencilerin yazma becerisini olumlu yonde gelistirdiklerini ortaya koymuslardir.

Hikaye yazarken 6n yazma agamasinda farkli araglar ve yontem teknikler kullanilmaktadir. Yazma
caligmas1 yapacak kisilerin 6n yazma asamasinda bu araglar1 kullanmasi metinlerin daha kaliteli ve
nitelikli olmasini saglayacaktir. Burada 6n yazma asamasinda kullanilabilecek birkag¢ tane arag ve
yontem teknikten bahsedilmistir.
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Hikaye Haritasi: Hikdyelerde onem arz eden fikir, kavram ve gercekler arasindaki iligkiyi
gOsteren gorsel bir arag olarak hikdye haritas1 kullanilmaktadir. Hikaye haritas1 bir hikdyenin temel
unsurlarint ve boliimlerini diyagramlar halinde gdstermektedir (Akyol, 1999; Sidekli, 2013). Hikaye
haritas1 genellikle bir hikdyenin okuma siirecinde 6nemli bilgilerin kaydedilmesine yardimci olmakta,
hikayelerin kilit noktalarini 6nemli parcalara bdélmekte, bu 6nemli parcalar arasindaki baglantiyi
kurmaya yardimer olmaktadir (Boulineau, Fore ITI, Hagan-Burke ve Burke, 2004; Sidekli, 2013).
Hikaye haritalar1 okuma silirecinin yami sira yazma siirecinde On yazma asamasinda da
kullanilmaktadir. Hikaye haritalarinda sahne ve zaman, ana ve yardimci karakter, baglangi¢ olusumu,
problem, problem ¢oziimlemeleri, sonug, ana fikir, reaksiyon ana unsurlari bulunmaktadir (Akyol,
1999). Hikaye haritalar1 yazma siirecinde yazilacak olan hikayelerin planlanmasinda, hikaye
unsurlarinin belirlenmesinde, hikayelerin kontrol edilmesinde, hikayelerin degerlendirilmesinde ve
hikdye kurgusunun rahat¢a yapilmasinda etkili olmaktadir. Hikaye haritalarinin 6grencilerin kendi
hikayelerini ¢6ziimlemesinde de yardimci oldugu ifade edilmektedir (Sidekli, 2013).

Hikaye Piramidi: Okuma veya dinleme sirasinda not alarak okudugunu anlama ve Ozetleme
becerilerinin gelistirilmesine hikdye piramidi yardimci olmaktadir (Press, 2015). Hikaye piramidi,
anlama becerilerini gelistirmenin etkili yollarindan birisidir. Okuma ve dinleme anlama ¢aligmalarinda
yaygin bir bicimde kullanilmaktadir. Okudugunu anlama ve dinledigini anlama ¢alismalarinin yani
sira yazma c¢alismalarinda da hikaye piramidi kullanilmaktadir. Ayrica hikaye piramidinin 6grencilerin
iyi birer yazi yazmalaria da katki sagladigi disiiniilmektedir. Hikdye piramidinin yazma becerilerini
gelistirmek i¢in kullanildig1 ¢alismalar alan yazinda bulunmaktadir (Muslimah, 2018; Sidekli, 2012;
Putri ve Fitrawati, 2020). Hikdye piramidi ile 6n yazma asamasina baslamadan 6nce 6gretmenler
Ogrencilere bir model yoluyla nasil kullanilabileceklerini agiklamalidir. Daha sonra Ogretmenler
ogrencileriyle bir piramit doldurabilir veya grup ¢alismasi olarak tamamlayabilirler. Ogrenciler bir
piramidi kendi baslarmma tamamlamaya hazir olduklarinda, 6gretmenler piramitleri bireysel olarak
doldurmalarin1 saglamalidir ve onlara rehber olmalidir. Hikaye piramidi, hikayenin temel 6nemli
faktorlerini degerlendirmeyi saglar; ana karakter, ortam ve olay Orgiisiiniin ana olaylar1 gibi bir
hikayedeki énemli bilgileri tanimlamak i¢in bazi talimatlar igerir, yazmaya baglamadan 6nce fikirleri
net bir sekilde iiretmelerine ve diizenlemelerine yardimci olur ve 6grencilerin yazma becerilerinin
gelismesini saglar (Press, 2015; Ali, 2021).

Hikaye Robotu: Okuma veya dinleme etkinlikleri sirasinda anlama becerilerini gelistirmek igin
hikaye robotu tasarlanmistir (Sidekli, 2018). Ogrencilerin, betimleyici metinleri daha kolay anlamasini
saglamak ve Ozetleme becerilerini gelistirmek ic¢in kullanilan bir yontemdir. Hikdye robotlarinin
tasarlanmasi siirecinde, bir hikayedeki boliimler bir robotun uygun boéliimlerine yerlestirilmektedir.
Bir hikaye robotunda; tema, ana fikir, baslik, ana karakter, yardimci karakterler, ana fikir, zaman, yer,
problem, problemin ¢oziimii ve sonu¢ unsurlarindan olusmaktadir (Sidekli, 2018). Ogretmen hikaye
robotu ile hikdye olustururken ncelikle kendisi bir model yapmalidir. Ogrencilere hikdye robotundan
nasil hikdye olusturulacag: 6gretildikten sonra grup calismasi ile ya da bireysel olarak ¢ocuklar hikaye
robotu yardimiyla hikéyelerini yazmaya ¢aligmalidirlar.

Kelime Ag1: Kelime ag1 olusturmak; bilinmeyeni kabul etmeye, “bunun sonu nasil olacak, merak
ediyorum” diisiincesine dayanan bir yontemdir (Anilan, 2005). Kelime ag1 olusturarak 6grencilerin
yazma konusundaki kararsizliklari1 ve diger problemleri daha kolay ¢6zmesi amaglanmaktadir. Kelime
agil, oOgrencilerin yaratict diislinmelerine katkida bulunmakta, yazma siirecini zevkli bir hale
getirmektedir (Holohan, 2002; Bircan Manay, Tiirkel ve Savas, 2017). Kelime ag1 yontemi ile hikaye
yazmanin agamalari asagidaki sekilde belirtilmistir (Anilan, 2005; Hamaratli, 2015);

1) Bos bir kagit ve kalem alin.

2) Gozlerinizi kapatip kendinize diisiinmek i¢in bir miktar zaman ayirin.

3) Bos kagidin ortasini ¢ekirdek alan olarak hayal edin ve ana diisiinceyi bu alana yazin.

4) Bu siiregten sonra fazla yogunlasmadan akla gelen tiim diislinceleri, duygulari ayn1 yontemle
ana kavramin ¢evresine yazin ve birbirine bagli kavramlar arasinda bir ¢izgiyle bag kurun.

5) Belli bir siire kelime agini gézden gegirdikten sonra yaziya aktarin.

Yazi, bilginin korunmasim saglayan ve kusaktan kusaga aktarilmasina yardimei olan bir aragtir. Bu
ylizden yazinin kiiglik yastan itibaren 6gretilerek bilgi aktarimin saglanmasi gerekmektedir. Yazi, ayni
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zamanda hayatin farkli alanlarinda da kullanilmaktadir. Facebook, Twitter, Instagram gibi sosyal
medya hesaplarinda paylasimin altina agiklama yaparken, WhatsApp, Messenger, e-mail kullanirken,
internet iizerinden aldigimiz iriinler hakkinda yorum yaparken yaziyr bir iletisim araci olarak
kullanmaktayiz. Yazmanin bu denli genislemesi ve g¢esitlenmesi sebebiyle kiigiik yaslardan itibaren
cocuklara dilin kurallarina uygun olarak yazma egitimi verilmesi gerekmektedir. Yazma egitiminin
verilmesinde en biiyiik gorev ilkokul ogretmenlerine diismektedir. Graham ve Harris (2013)
Ogretmenlere Ogrencilerin iyi birer yazar olmalar icin; onlara gerekli zemini hazirlama, kiiciik
adimlarla yavas yavas model olarak ogretme, yazma ile ilgili bilgileri uzun siireli belleklerine
yerlestirme ve 0grencileri motive etme tavsiyelerinde bulunmuslardir. Kii¢iik yastaki ¢ocuklara yazma
bilincinin kazandirilmasi ve yazmanm keyifli hale getirilmesinde c¢esitli yontemler ve araglar
kullanilmaldir. Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmek ve yazma oncesindeki siireci eglenceli
kilmak i¢in yeni bir arag olarak hikaye agaci tasarlanmustir.

Hikaye Agaci ve Yapisi

Hikaye agaci, yazma Oncesi asamasinda kullanilmak iizere tasarlanmistir. Hikaye agacinin yazma
oncesinde kullanilmasinin temel nedeni konunun belirlenip 6grencilerin konu ile ilgili bilgilerinin
ac1ga cikarmak ve yazma caligmasinin rastgele degil hikdye unsurlar dikkate alinarak bir hikayede
olmas1 gereken unsurlarin 6grenciler tarafindan doldurulmasimi saglamaktadir. Bu sayede &grenciler
hikaye unsurlarin1 6grenecek ve metnin zihinsel planlamasini1 daha kolay yapacaklardir.

Hikaye agaci yapist olusturulurken Tiirkce Ogretim programindaki kazanimlar ve alan yazin
tarandiktan sonra bir hikdyede olmasi gereken unsurlar dogrultusunda hikdye agacmin yapisi
olusturulmustur. Hik&ye agacinda; baslik, kahramanlar, yer, zaman, olay, konu ve ana fikir boliimleri
yer almaktadir.

1. Bashk: Baslik metinler hakkinda bilgi sahibi olmamizi saglayan hikéye unsurlarindan birisidir.
Her metnin mutlaka basligi olmas1 gerekmektedir. Fakat yapilan birgok calismada Ogrencilerin
hikayelerine uygun bir baglik yazamadiklar1 hatta bazi Ogrencilerin hikdyelerinde baslik bile
kullanmadig1 goriilmiistiir (Sidekli, 2012; Sidekli ve Uysal, 2017). Hikdye agacinda baslik unsuru
agacin koklerinde yer almaktadir. Ciinkii bir aga¢ kokii olmadan biiyliylip gelisemeyecegi yani var
olamayacagindan dolay1 bir hikdye veya metinde baslik olmadan var olamaz.

2. Kahramanlar: Hikayenin en 6nemli unsurlarindan birisi kahramandir (Temizkan ve Atasoy
2014). Kahramanin ya da baska bir ifadeyle ana karakterin yan1 sira hikayelerde yan karakterlere de
yer verilmektedir. Kahramanlar (ana karakter ve yan karakterler) yazarin zihninde canlandirdigi
gozlemleyerek ya da kurgulayarak hayat verdikleri insan veya insan dis1 varliklar olabilir. Hikaye
agacinda kahramanlar hem ana karakteri hem de yan karakterleri kapsamaktadir. Agac1 yaparken
ogrenci her kahraman i¢in ayn bir dal ¢izebilir. Bu sayede tiim kahramanlarn hikayeye aktarirken
kolayca yazabilecektir. Ayrica hikaye agacinda kahramanlara ait kisisel ozellikler ve fiziksel
ozelliklerin  belirtilmesi  gerekmektedir. Bu sayede Ogrenciler kahramanlar1 betimlemede
zorlanmayacaktir.

3. Yer (Mekan): Hikdyede mekan; olaylarin olustugu ve gelistigi, karakterlerin icinde yasadigi
cevredir. Hikayelerde mutlaka mekéana yer verilmelidir. Ciinkii kahramanlarin i¢cinde bulundugu ve
olaylarin gectigi bir alan, hikdyenin anlamlandirilmasinda okuyucuya kolaylik saglayacaktir.
Mekéanlar, gercek diinyadakilerin aynisi veya tamamen hayal iirlinii olabilir (Cetisli, 2004). Yer
(mekan), hikdye agacinin dallarindan birisidir.

4. Zaman: Hikayelerde gecen konular veya yasanan olaylar, belirli bir zaman diliminde
baslamakta ve sona ermektedir. Hikayelerde konunun iglendigi ve olaym yasandigi saat, giin, mevsim,
yil gibi zaman dilimleri hikdyelerin zaman c¢ercevesini olusturmaktadir (Duran ve Bitir, 2020).
Hikayelerdeki olaylarin zaman unsurundan ayr1 diisiiniilemeyecegini ve bu nedenle zaman unsurunun
hikayelerde islevsel bir 6zelliginin oldugu ifade edilmektedir (Cetin, 2006). Hikaye agacinda zaman
unsuru yer gibi agacin dallarindan birisidir. Hikaye agacinda zaman unsuru dalinda zaman dilimlerinin
de yer verilmesi gerektigi vurgulanmustir.

5. Olay Orgiisii: Hikayede olay orgiisii; genel akisi etkileyen ve ilgi ceken gelismeleri anlatan
etmenlerdir (Ozdemir, 2010). Olay orgiisii kavramu literatiirde olay olarak da ifade edilmektedir.
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Hikayelerde olay Orgiisiiniin diizenli, planli, akici, konudan kopmadan ve eksiksiz anlatilmasi
gerekmektedir. Hikdye agacinda olay oOrgiisii tek bir daldan meydana gelmekte olup bu daldan ii¢ dal
cikmaktadir. Olusturulan her bir dalin goérevi ve bu gorevi gerceklestirirken cevap verilmesi gereken
sorular asagida ifade edilmistir.

Birinci Dal: Olayin baslangicinin anlatilmasini saglayan dal (Olay nasil bagladi?)
Ikinci Dal: Olayin detayli bir sekilde anlatildig1 olaym gelistigi dal (Olay nasil gelismistir?)
Ugiincii Dal: Olayin sonuglandirildig: dal (Olay nasil sonuglandi?)

6. Konu: Bir hikdyenin merkezindeki temel unsur konudur ve hikayeler bu belli konu etrafinda
sekillenerek olaylar meydana gelmektedir. Hikayelerdeki konular ¢ocuklarin seviyelerine, ilgilerine ve
anlayis diizeylerine uygun olarak segilmelidir (Oguzkan, 2013). Hikdye agacinda konu agacin
govdesinde yer almaktadir. Ciinkii agacin dallar1 govdesinden ¢ikarak sekillendigi gibi olaylar ve
hikéyenin diger unsurlar1 konu etrafinda sekillenmektedir.

7. Ana Fikir: Ana fikir yazarin okuyucuya vermek istedigi mesajdir. Ana fikrin konudan ayrilan en
onemli yonii yargi bildiren bir ciimle ile ifade edilmesidir (Ozdemir, 2010). Hikaye agacinda, ana fikir
agacin en onemli dali olarak belirtilerek bu dala dikkat ¢ekilmelidir. Ana fikir dalinin dikkat ¢ekmesi
icin 0grencilere renkli ya da agacin en kalin dali olarak yapmasi sdylenebilir.

Nasil Yapilir?

Hikaye agac1 yapilirken dikkat edilmesi gerekenler bazi hususlar ve yapilirken izlenmesi gereken
adimlar vardir. Bu adimlar asagidaki sekilde ortaya konmustur:

1) Once bos bir kagit alinir ve dik bir sekilde tutulur.

2) Hikaye agacinin her bir dal farkli renkli kalemlerle yapilabilir. Bu 6gretmenin veya dgrencinin
tercihine birakilmstir.

3) Oncelikle agacin govdesi ¢izilir ve konu gévdesine yazilir.
4) Govdesinden dallar ¢izilir.
5) Dallar gizilirken dncelikle kahramanlara ait dallar gizilir.

6) Kahramanlarin adindan ¢ikan iki yeni dalin birisine kisisel 6zellikler digerine fiziksel 6zellikler
yazilir.

7) Yer durumunu ifade eden dal ve hikayenin gegtigi yer belirtilir.
8) Zaman dali ¢izilir ve ay, yil, mevsim gibi zaman dilimleri yazilir.

9) Olay orgiisii dali diger dallardan kisa ¢izilir. Cilinkii daldan {i¢ yeni dal ¢ikarilacaktir. Birinci
dal olayin nasil basladigini, ikinci dal olayin nasil gelistigini ve tgiincii dal olayin nasil
sonug¢landigini anlatir.

10) Ana fikir dali dikkat gekmesi i¢in ya daha kalin olmali ya da 6grencilerin dikkatini ¢ekecek
renkte ¢izilmelidir.

11) Son olarak agacin kokiine hikayeye verilecek olan baslik yazilmalidir.
12) Hikaye agacini 6grenci istedigi gibi siisleyip renklendirebilir.
13) Yukaridaki hikdye agacinin dallarmin gizim siras1 bir oneridir. Isterse 6grenci bu siralamay1
degistirebilir.
Hikdye agacimin olusturulmasinda izlenen adimlar ile gerceklestirilmis 6rnek bir hikaye agaci
taslagi Resim 1’de yer almaktadir.
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Resim 1. Hikaye Agaci Taslag:
Ornek Bir Hikdye Agaci Olusumu ve Hikdye Yazim

Ornek hikaye agaci galismasi yapilirken kurallar ve adimlar takip edilmistir. Resim 2’deki hikaye
agaci ortaya ¢ikmistir. Ortaya ¢ikan hikaye agacinda asagidaki adimlar izlenmistir.

1. Hikayenin konusu “Doga Sevgisi” olarak belirlenmis ve agacin govdesine yazilmistir.

2. Hikayenin kahramanlari olarak Mustafa ve Nur belirlendi. Mustafa i¢in ayri1 bir dal ¢izilmis
ve bu daldan iki dal ¢ikarilarak fiziksel, kigisel 6zellikler bu dallara yazilmistir. Bir diger
kahraman Nur i¢in de ayn1 yol izlenmistir.

3. Kahramanlarin ardindan yer belirlenmis ve uygun dala istenilen renkte yazilmistir. Yer
olarak Fethiye’de bir piknik alani se¢ilmistir.

4, Zaman dalin1 yaparken zaman dilimleri kullanilmistir. Ilkbahar, nisan ay1 ve aksamiizeri
vakitleri zaman olarak ayarlanmstir.

5. Ana fikir dali dikkat ¢ekici bir renk ve kalin olarak belirtilmis fakat olaylarin ardindan
yazilmasina karar verilmistir.

6. Olay orgiisii i¢in kisa bir dal ¢izilmis ve buradan ii¢ yeni dal ¢ikarilmistir. Birinci dalda
“Mustafa ve Nur’un piknik alanina gelince sevinmesi” ikinci dalda “Mustafa ve Nur’un
alan1 ¢oplerden temizlemek igin gOsteri yapmast” lgiincii dalda “Tim insanlarm alani
¢oplerden temizlemesi” seklinde planlamasi yapilmistir.

7. Olay orgiisii tamamlandiktan sonra ana fikir hemen ve kolaylikla yazilmistir.

8. Ilgi ¢ekici bir baslik olarak “Giizel Bir Giin” agacin koklerine yerlestirilmistir.
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Resim 2. Giizel Bir Giin Hikayesine Ait Hikaye Agact

Giizel Bir Giin

Ilkbaharin gelmesiyle Fethiye'de havalar iyice isinmaya basladi. Havanin giinesli oldugu bir nisan
aywdi. Kuslar civil civil otiiyor, agaglar ¢igeklerini agmig, nisan giinesi insanin igini isutryordu. Bu
giizel havayi firsat bilenler kendini sokaklara, kirlara, sahillere atmisti. Mustafa ilkokul dordiincii
smifa giden temiz, diizenli ve dogayr ¢ok seven bir ¢ocuktu. Bu giizel havada o da okul yerine kirlara
gitmek istiyordu. Okulda yakin arkadast olan Nur’a rastladi. Nur da tipki Mustafa gibi diizenli,
saygili, caliskan ve dogayt seven bir ¢ocuktu. Bu yiizden de iyi anlasiyorlardr. Mustafa, Nur’a bu giizel
havalarda bir piknige gitmek istedigini aileleriyle konusup bu hafta sonu hep birlikte Aksazlar’daki
piknik alanina gidebileceklerini soyledi.

Mustafa ve Nur aileleri ile konustular. Nur'un oglen gitar kursu oldugu icin cumartesi giinii
aksamiizeri piknige gitmeyi her ikisinin de ailesi kabul etti. Mustafa ve Nur okulda siirekli bu konudan
bahsediyorlardi. Piknikte temiz hava alacaklarimi, top oynayacaklarmi, ip atlayacaklarini ve
aileleriyle birlikte ¢ok keyifli vakit gecireceklerini soyliiyorlardi.

Nur ve Mustafa nin ailesi piknik alanina dogru arabalarryla gittiler. Bir de ne gorsiinler hi¢ kimse
yoktu. Bu durum ¢ocuklara tuhaf gelmisti. Béyle giizel bir yerde neden kimse piknik yapmaya gelmez
diye kendi kendilerine diigiindiiler. Arabadan indiklerinde bir de ne gérsiinler. Tiim piknik alani ¢ople
kaplydi. Agaglarin diplerinde posetler dolusu ¢op yiginlart bulunuyordu. Cimenlerin iistiinde plastik
posetler, icecek kutulari, ambalaj atiklari... Piknik yapilacak kiiciiciik bir toprak pargast bile ortalikta
goziikmiiyordu. Aileleri arabaya binip eve donmeleri gerektigini soyledi. Nur ve Mustafa yiizleri asik
bir sekilde arabaya binip evin yolunu tuttular. Bu durumdan ¢ok mutsuzlardr ve bir sey yapmak
gerektigini diistindiiler yol boyunca.

Okula dondiiklerinde kafa kafaya verip piknik alamm temizlemeyi diigiindiiler. Fakat ¢opler ¢ok
fazlayd: ve tek baslarina yapabilecekleri bir is degildi. Once tiim sinif arkadaslarina bu durumdan
bahsettiler. Sinif arkadagslart da bu konuda onlara yardim edebileceklerini soylediler. Hep birlikte bir
“Temiz Cevre” isimli bir tiyatro oyunu kurguladilar. Ogretmenleriyle konusup tiim velileri okula
davet ettiler. Okulun konferans salonunda Mustafa, Nur ve arkadaslart “Temiz Cevre” oyununu
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oynadilar. Ardindan Nur sahneye ¢ikarak Aksazlar’daki piknik alaninin ne durumda oldugunu ve bu
duruma ne kadar iiziildiiklerini anlatti. Nur, Mustafa ve arkadaslari ile bu alani temizlemek
istediklerini ve burada tekrar tim okul olarak piknik yapmak istediklerini séylediler. Veliler
¢ocuklarin gosterisinden ¢ok etkilenmisti. Cocuklara bu “Temiz Cevre” hareketinde yardim
edeceklerini ve hep birlikte buray: temizleyecekleri soziinii verdiler.

Nisan aymmin yirmisinde ¢ocuklar ve veliler hep birlikte Aksazlar’a gittiler. Ellerine eldiven giyip
bir ellerine de ¢op poseti alarak tiim alami hep birlikte ii¢ saat igcinde tertemiz yaptilar. Belediyenin
¢Op kamyonu gelerek topladiklart ¢opleri aldi. Veliler ¢ocuklara bir de siirpriz yapmisti. Alant
temizledikten sonra velilerin getirmis oldugu malzemelerle ¢ocuklar hep birlikte piknik yaptilar, top
oynadilar, ip atladilar. Mustafa ve Nur’un piknik hayali gercek olmustu. Nur ve Mustafa etrafa
bakarak hep birlikte ¢ok giizel bir is basardiklarint ve bugiiniin hayatlarimin en giizel giinii olduklarim
soylediler.

Tartiyma ve Sonuc¢

Hikaye agaci Tiirk¢e Ogretim programinda yer alan kazanimlar dogrultusunda ve alan yazin
tarandiktan sonra gelistirilmistir. Hikaye agacinin gelistirilmesinin amaci 6grencilerin yazi yazarken
planlama yapmasin1 kolaylastirmak, bir hikdyede olmasi gereken tiim unsurlarin hikayelerinde yer
almasin1 saglamak ve yazi yazarken bundan keyif almalarmna olanak tanimaktir. Hikdye agaci
Ogrencilerin yazma Oncesinde kullanilmasi i¢in ve dgrencilerin yazma becerilerinin gelisimine katki
saglamasi i¢in gelistirilmistir. Ciinkii 6grencilere yazma Oncesi, yazma asamasi veya yazma sonrasinda
yapilabilecek etkinliklerin yazma kalitelerini, yazma becerilerini gelistirdigi alan yazinda yapilan
calismalarda mevcuttur.

Yazma Oncesine yapilan yaratict yazma etkinliklerinin ilkokul, ortaokul, lise ve {iniversite
ogrencilerinin yazma becerilerini gelistirdigi yapilan arasgtirmalar sonucunda bulunmustur (Beydemir,
2010: Temizkan, 2011; Tonyali, 2010; Veyis, 2021). Susar Kirmiz1 (2015) yaratict drama ve yaratici
yazma etkinlikleri ile yazma ¢alismalarini yiiriitmiis ve ¢alismasi sonucunda yaratict drama ve yaratici
yazma etkinlikleri yaptigi grubun yaratict yazma becerilerinde anlamli fark tespit etmigtir. Web tabanli
kavram haritas1 olusturarak ve c¢evirim i¢i okuma yapmanin &grencilerin kompozisyonlarinin
taslaklarinin daha uzun ve zengin oldugu, Ingilizce dgrencilerinin kompozisyonlarm da iyilesmeler
oldugu sonucuna ulasilmistir (Zaid, 2011). Aktas (2019) dijital dykiileme uygulamasi ile 6grencilerin
yazma becerilerini gelistirmeye c¢alismis ve 6grencilerin hikdaye unsurlarini kullanma durumlarinin ve
hikayelerinde fikir, organizasyon, kelime sec¢imi, ciimle akicilig1 ve imla boyutlarinda 6grencilerin
gelisim gosterdigini tespit etmistir. Mayes, Coppola ve Fa, (2020) g¢alismalarinda tiyatro temelli
program ile ilkokul {igiincii simif dgrencilerinin yazma becerilerinin gelisimini izlemislerdir. Program
bittikten sonra dgrencilerin yazilarini incelediklerinde; yazinin temel unsurlariin, karakterlere ve yan
karakterlerin, metnin yapisinin gelistigini tespit etmislerdir. Duran (2010) tarama arastirmasinda klasik
tekniklerle yaratict yazma tekniklerini orneklerle karsilastirmigtir. Yapilan kargilagtirma sonucunda
ilkokul Ogrencilerinin yaratict yazma teknikleri ile hazirlanan etkinliklerin Ogrencilerin yazma
becerilerini olumlu yonde gelistirdigini tespit etmistir. Literatiirdeki caligmalar incelendiginde yazma
oncesi asamasinda kullanilan yontem, teknik veya bir yazma aracinin kullanilmasinin 6grencinin
yazma becerilerini gelistirdigi goriilmistiir. Bu sebeple ilkokul 6grencilerinin yazma o6ncesinde
rahatlikla kullanabilecegi, kullanirken sikilmayacagi keyif alacagi hikaye agaci gelistirilmistir.

Ogrencilerin yazma 6ncesinde yapilan etkinliklerde yazmaya kars1 tutumlarinin pozitif yonde
arttigi ve yazi yazarken motivasyonlarinin arttig1 yapilan ¢aligmalar sonucunda goriilmiistiir. Uysal ve
Sidekli (2020) calismasinda 6n yazma asamasinda zihin haritas1 kullanarak yapilan g¢aligmada
ogrenciler etkinlikler boyunca eglendiklerini belirtmislerdir. Zelzele (2022) 6z diizenlemeli strateji
gelisimi modeli ile ikna edici yazma becerisini gelistirmeyi hedefledigi ¢alismasinda, &grencilerin
yazma motivasyonunun uygulamis oldugu etkinlikler sonrasinda arttigi sonucuna ulagmistir. Zahai
(2021) ikinci dil olarak Cince 6grenen 6grencilerle 6n yazma asamasinda isbirlikli yazma c¢aligsmalari
yapmig, 6grencilerin motivasyonlarinin arttigin1 ve daha sonra yapilacak olan ¢aligmalara katilmada
istekli olduklar1 sonucuna ulagmigtir. Bai ve Wang (2021) Hong Kong orta dgretim &grencilerinin
ikinci dil olarak Ingilizce yazma motivasyonlarinin artmasinda 6z diizenlemeli 6grenme stratejisinin
etkili oldugu tespit etmis ve 6z diizenlemeli 6grenme stratejisinin ve motivasyonun yazma yeterliligine
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katkida bulundugunu belirtmistir. Alan yazindaki ¢alismalar incelendiginde ister ana dilde yazma
caligmalart olsun ister ikinci dil 6grenenlerde yazma egitimi verilsin bir strateji, yontem veya arag
yardimiyla yazma ¢aligmalarinda 6grenciler daha iyi motive olmaktadir.

Hikaye agaci sayesinde dgrenciler bir hikdyede bulunmasi gereken unsurlar1 6grenecegi, olaylarin
olus siralamasinin nasil olmast gerektigini kesfedecegi, ana fikir ve konu arasindaki farki
kesfedebilecegi ongorillmektedir. Aynit zamanda 6grencilerin hikdaye agaci sayesinde iyi birer hikaye
yazar1 olacagi diisiiniilmektedir. Bu sayede yazmaktan keyif alan bir nesil yetisecektir.

Hikaye agac1 sadece 6grencilerin yazma Oncesi agamasinda kullanmasti i¢in tasarlanmamistir. Ayni
zamanda Ogrencilerin okuma anlama c¢aligsmasi yaparken, dinleme anlama ¢aligmasi yaparken ve bir
hikayenin 6zetini ¢ikarirken kullanabilecegi bir aragtir.

Kaynakga
Aktas, N. (2019). Dijital yazma atolyesi etkinliklerinin yazma motivasyonu ve hikdye yazma becerisinin
gelisimine etkisi (Yayimlanmamis doktora tezi). Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.
Akyol, H. (1999). Hikaye haritas1 yontemiyle metin dgretimi. Milli Egitim Dergisi.
Akyol, H. (2000). Yaz1 6gretimi. Milli Egitim Dergisi, 146, 37-48.
Ali;, N. A. (2021). The impact of story pyramid strategy on university students' reading comprehension
performance level. Materials Today: Proceedings. doi:10.1016/j.matpr.2021.04.523

Anilan, H. (2005). Yazili anlatim becerilerinin gelistirilmesinde kelime agi olusturma yonteminin etkililigi
(Yayimlanmams Doktora Tezi). Anadolu Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Eskisehir.

Bangert-Drowns, R. L., Hurley, M. M., & Wilkinson, B. (2004). The effects of school-based writing-to-learn
interventions on academic achievement: A meta-analysis. Rewiew of Educational Research, 74(1), 29-58.
doi:10.3102/00346543074001029

Berninger, V. W., & Winn, W. D. (2006). Implications of advancements in brain research and technology for
writing development, writing mstruction, and educational evolution. In C. A. MacArthur, S. Graham, & J.
Fitzgerald (Eds.), Handbook of writing research (pp. 96-114). The Guilford Press.

Beydemir, A. (2010). Ilkogretim 5. sif Tiirkce dersinde yaratici yazma yaklagimimn yazmaya yonelik
tutumlara, yaratict yazma ve yazma erisisine etkisi (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi). Pamukkale
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Denizli.

Bircan Manay, E., Tirkel, A., & Savasg, B. (2017). Kelime ag1 yonteminin ilkdgretim 6. smif grencilerinin
yazmaya yoOnelik tutumlarina ve yazma 6z yeterlik algisina etkisi. Electronic Turkish Studies, 12(14), 257-
284.

Boulineau, T., Fore Il1, C., Hagan-Burke, S., & Burke, M. D. (2004). Use of story-mapping to increase the story-
grammar text comprehension of elementary students with learning disabilities. Learning Disability
Quarterly, 27(2), 105-121.

Cetin, N. (2006). Roman ¢oziimleme yontemi. Ankara: Edebiyat Otag1 Yayinlari.

Cetisli, 1. (2004). Metin tahlillerine giris 2. Ankara: Akcag Yaynlari.

Demers, C. (1998). In a child’s eye: Prewriting activity for a childrens’s.

Duran, S. (2010). Yaranci yazma yaklasimimin yazili anlatim becerisinin gelisimine etkisi (Yayimlanmamig
Yiiksek Lisans Tezi). Trakya Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Edirne.

Duran, E., & Bitir, T. (2020). Ilkokul 6grencilerinin serbest hikdye yazma uygulamalarinda hikdye unsurlarini
kullanma durumlarinin belirlenmesi. Milli Egitim Dergisi, 49(227), 195-216.

Freedman, S. W., Hull, G. A., Higgs, J. M., & Booten, K. P. (2016). Teaching writing in a digital and global age:
Toward access, learning and development for all. In D. H. Gitomer, & C. A. Bell (Eds.), Handbook of
research on teaching (5. ed., pp. 1389-1450). American Educational Research Association.

Galbraith, D., & Baaijen, V. (2018). The work of writing: Raiding the inarticulate. Educational Psychologist,
53(4), 238-257. doi:10.1080/00461520.2018.1505515

Graham, S. (2019). Changing how writing is taugh. Review of Research in Education, 43(1), 277-303.
doi:10.3102/0091732X18821125

Graham, S. v. (2013). Desinging writing programs. In S. Graham, C. A. MacArthur, & J. Fitzgerald (Eds.), Best
practices in writing instruction (2. ed. pp. 3-72). New York: The Guildford Press.

Giines, F. (2013). Tiirkce ogretimi yaklasimlar ve modeller. Ankara: Pegem Akademi.
Holohan, D. (2002). A disorganized way of thinking.

Qnteznational d‘cim.a'r# °£du.cation.¢zl Research goatn.al

148



2022, 6(2): 140-151 Hiimeyra UYSAL, Sabri SIDEKLI

James, K. H., & Engelhardt, L. (2012). The effects of handwriting experience on functional brain development in
pre-literate children. Trends in Neuroscience and Education, 1(1), 32-42.

Mayes, A. S., Coppola, E. C., & Fa, B. (2020). Using theatre to develop writing skills: The story pirates idea
storm. The Reading Teacher, 73(4), 473-483.

Muslimah, Z. S. (2018). The effect of story pyramid strategy toward students' writing narrative text (A quasi-
experimental research at eighth grade students of mtsn 1 bekasi). Jakarta: FITK UIN Syarif Hidayatullah
Cakarta.

Oguzkan, F. (2013). Cocuk edebiyati. Ankara: An1 Yayincilik.

Ozdemir, M. (2010). Olay g¢izgisi odakli hikdye okuma ydntemi, Yildiz Tozu ornegi. Sakarya Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 19, 138-155.

Press, C. C. (2015). Graphic organizers for reading comprehension. classroom complete press limited.

Putri, S. F., & Fitrawati, F. (2020). Teaching writing narrative text by using story pyramid strategy for senior
high school students. Journal of English Language Teaching, 9(1), 10-18.

Sidekli, S. (2012). Yazma becerisini gelistirmek i¢in hikdye piramidi. Akademik Bakis Dergisi, 31(3), 41-57.

Sidekli, S. (2013). Story map: How to improve writing skills. Educational Research and Reviews, 8(7), 289-296.

Sidekli, S. (2018). Comprehension skills. In F. Giines, & Y. Soylemez (Eds.), The skill approach in education:
From theory to practice. (pp. 48-65). Cambridge Scholars Publishing.

Sidekli, S., & Uysal, H. (2017). An examination of graduate theses made for writing education: A meta-analysis
study. Electronic Turkish Studies, 12(25), 705-720.

Silva, A., & Limongi, R. (2019). Writing to learn increases long-term memory consolidation: A mental-
chronometry and computational-modeling study of “epistemic writing.”. Journal of Writing Research, 11(1),
211-243. d0i:10.17239/jowr-2019.11.01.07

Susar Kirmizi, F. (2015). Yaratic1 drama ve yaratic1 yazma uygulamalarinin yaratici yazma basarisina etkisi.
Egitim ve Bilim, 40(181), 93-115.

Tahmouresi, S., & Papi, M. (2021). Future selves, enjoyment and anxiety as predictors of L2 writing
achievement. Journal of Second Language Writing, 53. https://doi.org/10.1016/j.jslw.2021.100837.

Tavsanh, O. F., Sadioglu, O., Sezer, G. O., & Kaldirim, A. (2020). An investigation into how parental literacy
experiences are reflected in literacy tendencies and experiences of preservice teachers. International Journal
of Progressive Education, 16(5), 138-159.

Temizkan, M. (2011). The effect of creative writing activities on the story writing skill. Educational Sciences:
Theory and Practice, 11(2), 933-939.

Temizkan, M., & Atasoy, A. (2014). Tiirk¢e ders kitaplarinda yer alan hikaye tiirtindeki metinlerin iist yap1
acisindan degerlendirilmesi. Uluslararas: Tiirk¢e Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi, 3(3), 210-237.

Tonyali, E. (2010). Yaratici yazma uygulamalarmun ilkogretim altinct suimf ogrencilerinin yazma becerilerine
etkisi (Yayimlanmams Yiiksek Lisans Tezi). Abant izzet Baysal Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Bolu.

Uysal, H., & Sidekli, S. (2020). Developing story writing skills with fourth grade students' mind mapping
method. Education and Science, 45(204), 1-22.

Veyis, F. (2021). Yaratict yazma teknikleri ile dykiileyici metin olusturmanin Tiirk Dili ve Edebiyati dersine
yonelik tutum, yazma becerisi ve akademik basar1 tizerindeki etkisi. Asya Studies-Academic Social
Studies/Akademik Sosyal Arastirmalar, 5(18), 43-51. doi:10.31455/asya.1019104

Wen, X., & Walters, S. M. (2022). The impact of technology on students’ writing performances in elementary
classrooms: A meta-analysis. Computers and Education Open, 3. https://doi.org/10.1016/j.cae0.2022.100082.

Yamag, A., Oztiirk, E., & Mutlu, N. (2020). Effect of digital writing instruction with tablets on primary school
students’ writing performance and writing knowledge. Computers & Education, 157.

Zaid, M. A. (2011). Effects of web-based pre-writing activities on college EFL students' writing performance
and their writing apprehension. Journal of King Saud University - Language and Translation, 23(2), 77-85.

Zhai, M. (2021). Collaborative writing in a Chinese as a foreign language classroom: Learners’ perceptions and
motivations. Journal of Second Language Writing, 53. doi:10.1016/j.jslw.2021.100836

Qnteznational d‘cim.a'r# °£du.cation.¢zl Research goatn.al

149



2022, 6(2): 140-151 Hiimeyra UYSAL, Sabri SIDEKLI

Extended Abstract
Introduction

Writing can be defined as transferring symbols and signs to paper legibly and appropriately in
accordance with the rules in order to consciously express the feelings, thoughts, wishes, events and
information structured in the mind. (Akyol, 2000; Galbraith and Baaijen, 2018; Giines, 2013). Writing
is used in many different fields. Graham (2019) also argued that writing can be used to communicate,
record information, inform, persuade, record experiences, learn and think, express emotions, create
imaginary worlds, discover the meaning of events, entertain others, heal psychological wounds.

Writing consists of a process. The writing process should be taught effectively. Different tools and
techniques should be used in the teachers' writing teaching process. The different activities to be used
will make the lessons more enjoyable and increase the motivation of the students. In the pre-writing
phase, different tools such as story map, story pyramid, story robot, word network are used. A story
tree has been designed as a new tool to improve students' writing skills and make the pre-writing
process fun.

Story Tree

The story tree is designed for use in the pre-writing phase. While creating the story tree structure,
the structure of the story tree was created in line with the learning outcomes in the Turkish curriculum
and the elements that should be in a story after examining the field in the summer. In the story tree
there are title, heroes, place, time, event, subject and main idea sections.

1. Title: The title element in the story tree is located at the roots of the tree. Since a tree cannot
exist without a title in a story or text because it cannot grow without root, that is, it cannot
exist.

2. Characters: In the story tree, heroes include both the main character and the side characters.
When making the tree, the student can draw a separate branch for each hero. In this way, he
will be able to easily write while transferring all the heroes to the story. In addition, personal
characteristics and physical characteristics of heroes should be specified in the story tree. In
this way, students will have no difficulty in depicting heroes.

3. Place: Place in the story is the environment in which events occur and develop, in which the
characters live. Stories must include place. Since a place where heroes are present and events
take place will make it easier for the reader to make sense of the story. The place is one of the
branches of the story tree.

4. Time: The topics or events in the stories begin and end in a certain period of time. Time periods
such as time, day, season, year, in which the subject is processed in the stories and the event
takes place, form the time frame of the stories (Duran and Bitir, 2020). In the story tree, the
element of time is one of the branches of the tree, like the place. It is emphasized that time
periods should be included in the time element in the story tree.

5. Plot: Plot in the story is the factors that affect the general flow and explain the developments
that attract attention (Ozdemir, 2010). The concept of plot is also expressed as an event in the
literature. In the stories, the plot needs to be told regularly, in a planned way, fluently, without
interruption and complete. In the story tree, the plot consists of a single branch, which
constitutes three branches. The tasks of each branch created and the questions that need to be
answered when performing this task are stated below.

Branch 1: The branch that provides the beginning of the event (How did the event start?)
Branch 2: The branch where the event is described in detail (How did the incident develop?)
Branch 3: Branch in which the event was concluded (How did the event finish?)

6. Topic: The main element at the center of a story is the topic, and the stories are shaped around
this particular topic and events occur. Topics in stories should be selected in accordance with
children's levels, interests and levels of understanding (Oguzkan, 2013). In the story tree, the

Qnteznational d‘cim.a'r# ofducation.a[ Research gou.tn.al

150



2022, 6(2): 140-151 Hiimeyra UYSAL, Sabri SIDEKLI

7.

topic is located on the trunk of the tree. Since the branches of the tree are shaped by coming
out of the trunk, events and other elements of the story are shaped around the topic.

Main Idea: The main idea is the message that the author wants to give to the reader. The most
important aspect of the main idea that leaves the topic is expressed in a sentence that informs
the judiciary (Ozdemir, 2010). In the story tree, the main idea should be indicated as the most
important branch of the tree and this branch should be noted. In order for the main idea branch
to attract attention, students can be told to make it colorful or as the thickest branch of the tree.

How Make A Story Tree?

There are some steps to be considered when making a story tree and steps to follow when making
it. They are as follows:

1.
2.

o0k Ww

oo

10.

11
12
13

First a blank paper is taken and kept upright.
Each branch of the story tree can be made with different colored pencils. Teacher or student can
decide on it.

. First of all, the trunk of the tree is drawn and the topic is written on the trunk.

. Branches are drawn from the body.

. When drawing branches, the branches belonging to the characters are drawn first.

. Personal characteristics are written in one of the two new branches that emerge from the name

of the characters and physical characteristics are written in the other.

. The branch that refers to the location and the place where the story takes place is indicated.
. The time branch is drawn and time periods such as month, year, season are written.
. The plot branch is drawn short from the other branches because three new branches will be

removed from the branch. The first branch describes how the event started, the second branch

describes how the event developed, and the third branch describes how the event ended.

The main idea branch must either be thicker to attract attention or drawn in color that will

attract the attention of the students.

. Finally, the title to be given to the story should be written at the root of the tree.

. The student can decorate and color the story tree as desired.

. The order in which the branches of the story tree are drawn is a suggestion. The student can
change this ranking if they want to.

Result

The purpose of the development of the story tree is to make it easier for students to plan when
writing, to ensure that all elements that should be in a story are included in their stories and to allow
them to enjoy it while writing.

Thanks to the story tree, it is thought that students will learn the elements that should be present in
a story, discover what the sequence of events should be, and find the difference between the main idea
and the topic. At the same time, it is thought that the students will be good at storytelling thanks to the
story tree. The story tree is also assumed to positively affect students' writing skills, positively
influence their attitudes towards writing and increase their motivation to write.

The story tree is not designed for students to use only in the pre-writing phase. It is also a tool that

studen
story.

ts can use when doing reading comprehension, listening comprehension and summing up a

This work is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License

Qnteznational d‘cim.a'r# °£du.catitm.¢zl Research gou.tn.al

151


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

